DESIGN

| E
Softwaresystem til personligt broderidesign




VIGTIGE OPLYSNINGER: BESTEMMELSER

Radiointerferens
(For brugere i lande med 220-240 v ac-stromforsyning)
Denne maskine er i overensstemmelse med EN55022 (CISPR Publikation 22) /Klasse B.




Tillykke med dit valg af vores produkt!

Mange tak for dit keb af vores produkt. For at f& mest muligt ud af denne enhed og opna sikker og
korrekt drift bedes du leese denne brugsanvisning ngje og opbevare den sikkert sammen med din
garanti.

Laes nedenstaende, for du benytter dette produkt

Design smukke broderimonstre
¢ Dette system giver dig mulighed for at skabe mange forskellige broderimgnstre og
understotter et storre udvalg af syindstillinger (stingteethed, stinglaeengde osv.). Det endelige
resultat afheenger imidlertid af din specifikke symaskinemodel. Vi anbefaler, at du foretager
en prgvesyning med dine sydata, far du syr pa det endelige stof.

Sikker drift
¢ Undgéa at tabe néle, metaltrade eller andre metalgenstande ned i enheden eller ind i
kortabningen.
¢ Undlad at anbringe ting pa enheden.

Forleeng enhedens levetid
* Enheden mé ikke opbevares pé steder, hvor den star i direkte sollys, eller i omgivelser med
hgj luftfugtighed. Undlad at opbevare enheden i naerheden af et varmeapparat, strygejern
eller andre varme genstande.
e Undlad at spilde vand eller andre vaesker pa enheden eller kortene.
e Undlad at tabe eller stade til enheden.

Reparation og justeringer
* Hvis der opstar en funktionsfejl, eller der kraeves justering, bedes du kontakte dit nsermeste
servicecenter.

Bemaerk
Hverken denne brugsanvisning eller installationsvejledningen forklarer, hvordan du benytter din
computer under Windows®. Se dine Windows®-handbager.

Anerkendelse af ophavsret

Windows® er et registreret varemaerke tilherende Microsoft Corporation. Andre produktnavne, der
naevnes i brugsanvisningen og installationsvejledningen, kan veere varemaerker eller registrerede
varemeerker tilhgrende de pageeldende selskaber og anerkendes hermed.

Vigtigt
Brug af denne enhed til uautoriseret kopiering af materiale fra broderikort, aviser og tidsskrifter til
kommercielle formal er en kreenkelse af ophavsretten, hvilket er strafbart.

Forsigtig
Den software, der folger med dette produkt, er beskyttet af love vedrarende ophavsret. Denne
software ma kun benyttes eller kopieres i overensstemmelse med lovene vedrgrende ophavsret.

GEM DISSE INSTRUKTIONER
Dette produkt er kun beregnet til privat brug.

For yderligere produktoplysninger og opdateringer skal du ga ind pa vores
hjemmeside, pa:
http://www.brother.com/ eller http://solutions.brother.com/


http://www.brother.com/
http://solutions.brother.com/
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¥ Funktionen Fotosting (=s. 24, s. 127)
Det er let at skabe broderier ved hjeelp af fotos taget med et digitalkamera.

Fotosting 1 (Farve)

Fotosting 1 ("gra" toner) Fotosting 1 (Ensfarvet) Fotosting 2 (Farve) Fotosting 2 (Ensfarvet)

i Kombination med i Lav skraeddersyede logoer
baggrundsbilleder (5. 20, 5. 70, 5. 77, 5. 80, 5. 90 og s. 126)

(=s. 42)
BsR




Hvad du kan lave
med PE-DESIGN

Med Layout & Editing kan du automatisk konvertere billeder og fotos til broderimgnstre, der kan sys med de
gnskede sting.

¥ Funktionen Automatisk ¥ Funktionen korssting
stingsaetning (5. 27, 5. 134)
(=s. 20, s. 126) lllustrationer og billeder kan let konverteres til

korsstingsbroderier. Derudover kan korsstingenes

lllustrationer og billeder kan let konverteres til
starrelse aendres efter gnske.

broderier. Derudover kan farven og syningstypen
&ndres efter onske.

I Tegn faconer, og skab et ¥ Kombination af
broderimgnster broderimgnstre
(5. 29, 5. 70) (5. 38, 5. 47, 5. 52)

<
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Flere valgmuligheder med de mange sting og farver

Denne software omfatter 10 sting til omrddesyning og 5 sting til linjessmme. Ved at aendre sting og farver kan
samme mgnster fa et andet udseende. Prgv at kombinere forskellige indstillinger.

1> Se ‘Indstilling af tradfarven og syningstypen” pa side 94 for at fa flere oplysninger.

Storre udvalg af skrifttyper

Du kan ikke alene skabe broderimgnstre med de indbyggede skrifttyper, men ogsé din computers TrueType-
skrifttyper.

I Monogrammer I Let redigering

(=s.90,s.171) (=s. 35, s. 80)
Lav monogrammer ved ganske enkelt at vaelge en Du kan redigere teksten, som du vil, ved at eendre
skrifttype, indtaste teksten og veelge et dekorativt dens placering.
monster. Der findes et stort udvalg af dekorative
meanstre.

Koy



Syningstyper

Syindstillingerne for hver syningstype er til at begynde med indstillet pa standardindstillingerne. Ved at aendre
syindstillingerne kan du imidlertid skabe dine egne stingmgnstre.

Se ‘“Linjesyningsindstillinger” pa side 98 og “Omradesyningsindstillinger” pa side 101 for at fa flere

oplysninger.
Zig-zag-sting Stikkesting/tredobbelt sgm
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Korssting Koncentriske cirkelsting
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Quiltesting Quiltesting (motivindstilling)
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m Note:

Stingene til de programmerbare fyldsting og motivstingene afthaenger af det valgte stingmonster.

1> Se “Programmable fill stitch (Programmerbar fyldsting)” pa side 103, “Piping Stitch (Pipingsting)” pa
side 105, “Motif stitch (Motivsting)” pa side 106 og “Stippling stitch (Quiltesting)” pa side 108 for at f&
flere oplysninger.



Oversigt over
srundlseggende funktion

Denne pakke bestar af fem applikationer.

Den overordnede applikation (Layout & Editing) understattes af Design Center, Font Creator, Programmable

Stitch Creator og Design Database.

E Layout & Editing (i=s. 47)

=] Design
IJ Database

(1=s. 187)
Administrér designfiler
e Sag efter filer

* Abn filer

* Organisér filer

* Konvertér filer

* Overfor til broderikort

Lav broderimonstre

Konvertér automatisk billeder til
broderimgnstre
Skraeddersyede bogstaver
Skraeddersyede manstre

<

Digitalisér

4| Font Creator
- (1. 217)

Lav dine egne
skrifttypemonstre
Du kan lave dine egne
skrifttyper til brug som tekst.
Hvis der ogsa registreres
symboler og dobbeltbytetegn,
kan skrifttypen benyttes til
enhver tid.

H Design Center

(z=s. 145)

Lav manuelt broderimonstre
ud fra billeder

Med Design Center kan du
tage et billedes konturer,
redigere linjernes og
omradernes faconer og
dernzest specificere
syindstillinger og farver for hver
del af monsteret.

Redigér/kombinér broderimonstre

Kombinér manstre
Justér position, starrelse og facon

Specificér syindstillinger

Pafar stempelmgnstre

| T | Programmable
Stitch Creator
(p==s. 199)
Lav dine egne stingmonstre
Lav og redigeér fyld/
stempelstingmenstre og
motivstingmenstre.

Overfor til originalkort/gem pa USB-medie

v

Brodér med maskinen




Stingdannelsesfunktioner

@ Der kan laegges et motivmenster pa quiltestinget.
® Underlagsstingfunktionen er blevet forbedret.

- Nye underlagsstingmenstre er tilfgjet de indstillinger, der er tilgeengelige for omradesyning af tekst og
manuelle stingseetningsmonstre.

- Teetheden af underlagssting for omrader kan indstilles til teet, mellem eller aben.

Redigering af funktioner og brugergraenseflade

Layout & Editing

® Kommandoerne Fjern overlapninger og Sammenlaeg er tilfajet mhp. redigering af former.
- Fjern overlapninger: Formernes overlappende omrader fjernes.
- Sammenlzeg: Formernes overlappende omrader sammenlzaegges.

® Det er muligt at lave designs, der kombinerer broderingen med et baggrundsbillede.
Tryk billedet pa stoffet ved hjeelp af transferpapir, der stryges pa stoffet, eller trykbart stof, og brodér sa
pa dette stof. Positioneringsarket giver dig mulighed for let at justere broderipositionen.

@ Der ertilfgjet linealer gverst pa designsiden og i dens venstre side. Maleenheder ved kontrol af stgrrelser
og positioner kan skiftes mellem millimeter og tommer.

® Det er muligt at abne flere filer ad gangen. Data kan kopieres og indseettes fra fil til fil.

@ Dialogboksen Syindstillinger, dialogboksen Tradfarve og dialogboksen Tekstindstillinger findes i en
kombineret dialogboks, som er lettere at bruge.

Funktionerne i dialogboksen Importér til import af broderimgnstre er blevet forbedret.
@ Funktionerne i dialogboksen Syraekkefolge/las er blevet forbedret.

- Broderimgnstre kan lases (der kan ikke udfares nogen aendringer som f.eks. flytning, forstarrelse/
formindskelse eller redigering).

- Syindstillinger for objekterne i hver farve kan eendres.
@ Funktionerne i Leeg sting pa et billede er blevet forbedret.
- "gra"-toner er tilfgjet funktionerne fotosting og korssting.

- Der ertilfgjet en funktion til konvertering af omréder til linjer i forbindelse med automatisk konvertering
til et broderimanster med funktionen Automatisk stingseetning.

- Enkelte korssting og kontursting kan redigeres i forbindelse med automatisk konvertering af et billede
til et broderimgnster med korsstingfunktionen.

@ Billedet kan roteres i 90 graders intervaller.
@ Der er tilfajet vaerktgjer til tegning af linjer med fri hand.
@ Tekst arrangeret pa en bue kan veelges fra Omdan skriftmgnster.

@ Stingdata kan opdeles efter farve.




I EE———
Design Center
@ Der er tilfgjet et viskeleederveerkigij til veerkigjskassen i Stadiet Stregbillede.

® Den maksimale indstilling for Stregudtynding ved konvertering af et stregbillede til et
figurhandteringsbillede er blevet foraget. Dette giver mulighed for at skabe tykkere
figurhandteringslinjer.

Font Creator

® En TrueType-skrifttype kan abnes som skabelon. Derudover kan en brugertilpasset skrifttype skabes
automatisk pa grundlag af en TrueType-skrifttype.

® Det er muligt at registrere andre tegn end bogstaver, tal og symboler.

@ Hvis et skabelonbillede er abent, nar brugertilpassede skrifttypedata gemmes i PEF-filen, vil
skabelonbilledet blive gemt sammen med dataene.

Generelt
® Nye eksempler pa broderfiler er tilfajet Design Library.

® Den estimerede sytid er tilfgjet designegenskaberne.

@ Broderirammestgrrelser 200 x 200 mm (7 3/4 x 7 3/4 tommer) og 200 x 300 mm(7 3/4 x 11 3/4 tommer)
er tilfgjet dialogboksen Designsidens egenskaber.

® Der er tilfjet filformater til de tilgaengelige formater for billeder, der kan &bnes som skabeloner eller
oprindelige billeder.

- GIF(.gif)-formatet er understottet.

- LZW-komprimeret .tif er ogsa understottet.
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Falgende brugsanvisninger falger med denne software.

Installationsvejledning

Denne vejledning indeholder beskrivelser af de ngdvendige forberedelser, for du kan begynde at benytte
softwaren. Fglg denne vejlednings instrukser for at afslutte forberedelse og installation af softwaren.

Brugsanvisning

Grundlaeggende
Dette afsnit omfatter beskrivelser af Layout & Editing og Design Center.

For at forsta, hvordan disse applikationer benyttes, introduceres de grundlaeggende funktioner farst via
eksempler. Falg disse procedurer for at fa en forstaelse af de mest almindelige funktioner i disse applikationer.

Forholdsregler, yderligere oplysninger og detaljer om nyttige funktioner og de forskellige indstillinger beskrives
senere. Kundeserviceoplysninger findes ogsa i dette afsnit.

Avanceret

Dette afsnit indeholder beskrivelser af Design Database, Programmable Stitch Creator og Font Creator. Se
dette afsnit for oplysninger om disse applikationer. Disse applikationers grundleeggende funktioner er
beskrevet via eksempler. Derefter gives der forholdsregler, yderligere oplysninger og detaljer om nyttige
funktioner og de forskellige indstillinger.

For en bedre forstaelse af PE-DESIGNs funktioner gives der en avanceret vejledning, tip og teknikker samt
lister over menuer/veerktajer for hver applikation. Endvidere findes der et fejlfindingsafsnit. Kig i dette afsnit,
hvis du steder pa problemer, nar du benytter denne software.

e Du skal bruge Adobe® Reader® til at se og udskrive PDF-versionen af brugsanvisningen.

e Hvis du ikke har Adobe® Reader® pa din computer, skal du installere programmet. Det kan downloades
fra Adobe Systems Incorporated's websted (http://www.adobe.com/).

Udskrivning af brugsanvisningen (PDF-format)
For oplysninger om udskrivning fra Adobe® Reader®, se hjeelp til Adobe® Reader®.
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http://www.adobe.com/

Kontakt teknisk support, hvis du har et problem. Se pa selskabets websted (http://www.brother.com/) for at
finde teknisk support, hvor du bor. Ga ind pa Brother Solutions Center pa (http://solutions.brother.com/) for at
se hyppigt stillede spargsmal og oplysninger om softwareopdateringer.

* P4 ovennzevnte websted skal du forst vaelge dit land og derefter vaelge et produkt.
* Hav oplysningerne parat, for du kontakter teknisk support.
» Sorg for, at din computers operativsystem er ajour med alle opdateringer.
* Hav din computers maerke og model parat sammen med dit Windows®-operativsystem. (Se
systemkravene i installationsvejledningen)

» Oplysninger om fejlmeddelelser der forekommer. Hvis du har disse oplysninger, kan vi besvare
dine spargsmal hurtigere.

Hvis du gnsker at blive kontaktet vedrerende opgraderinger og fa vigtige oplysninger som f.eks. fremtidige
produktudviklinger og -forbedringer, kan du registrere dit produkt online ved at fglge en enkel
registreringsprocedure.

Klik p4 Online Registration (online-registrering) p4 menuen Help (Hjeelp) under Layout & Editing for at starte
den installerede web-browser op og abne online-registreringssiden pa vores websted.
Online-registreringssiden pa webstedet kommer frem, nar falgende adresse indtastes i web-browserens
adressefelt.

http://www.brother.com/registration/

Online-registrering er muligvis ikke tilgaengelig alle steder.

Klik pa Help (Hjeelp) i Layout & Editing og derefter Check for updates (Sgg efter opdateringer).
Softwaren kontrolleres for at fastleegge, om den er seneste version eller e;.
Hvis nedenstdende meddelelse vises, er det den seneste version af softwaren, der er i brug.

Check far Most Recent Version

i ) The most recent updats for PE-DESIGN is skeady installed
I lwaps check for mest recent version at startup

Hvis nedenstaende meddelelse vises, er det ikke den seneste version af softwaren, der benyttes. Klik pa Yes
(Ja), og download sa den seneste version af softwaren fra webstedet.

Check for Most Recent Version

The most recent version of this proaram is
i cveisbleontheiib

Hvis afkrydsningsfeltet Always check for

Do pou want to download it and update your

program? most recent version at startup (Sog altid
e e R e efter seneste version ved opstart) er markeret,
%= ] T Chock Dot kontrolleres softwaren ved opstart for at

fastlaegge, om du har seneste version eller gj.
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Vejledning

| dette afsnit beskrives funktionerne Layout & Editing via procedurerne for at skabe broderimgnstre. Falg forst
procedurerne for at skabe broderimgnstrene, og leer de grundlaeggende funktioner.

1 Importér broderimgnstre (= s. 15)

Start Layout & Editing, og importér et broderimgnster. Overfor derefter det skabte broderimgnster til et
originalkort.

2 Konvertér automatisk et billede til et broderimonster (x= s. 19)
Skab et broderimgnster med Laeg sting pa et billede.
3 Tegn faconer for at skabe et broderimgnster (= s. 29)
Brug faconveerktgjet til at tegne et design, og specificér derefter syindstillingerne.
4 Indtast tekst (== s. 35)
Skab et skriftmgnster, og placér det derefter pa en facon.
5 Kombinér broderimonstre (== s. 38)
Skab et originalt design ved at kombinere flere forskellige broderimgnstre.
6 Print/broderi (== s. 42)
Skab et originalt design ved at kombinere et trykt billede og et broderimgnster.

<
2
o
o
2
5
Q

1. Importér broderimgnstre

Eksempler pa broderimgnstre falger med denne software. Disse broderimgnstre kan importeres ind i Layout
& Editing, skrives til et originalkort og bruges sammen med broderimaskinen.

Her starter vi Layout & Editing, importerer et broderim@nster og skriver derefter mgnsteret til et kort.

RN

ey
Ny :

Trin 1 Start Layout & Editing
Trin 2 Importér broderimgnstre
Trin 3 Overfor designet til et originalkort

15




Start Layout & Editing

Klik pa H, og veelg Alle Programmer,
derefter PE-DESIGN 8, derefter PE-DESIGN 8
(Layout & Editing).

. PE-DESIGN &
| Instruction Manual
#% PE-DESIGN 8 (Layout & Editing)
J Tools

m

" Design Center

Design Database
E Font Creator
i

Programmable Stitch Creator

Importér broderimonstre

Nu vil vi importere mgnstrene for blomsten,
sommerfuglen og solen.

0 Klik pa % i Toolbar (veerktgjslinjen).

16
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Tet Sew Dplay Option Hep
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Bl e |
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Kikpa #1 |,

Knap til visning af designarkiv

Import =]
] =] =] i
Hvis der ikke er klikket pa 1 |, klik pa
den.

— Indholdet i designarkivet vises.

“Importér broderimonstre” pa side 48.

Q Klik pa Category (Kategori) -veelgeren.

Flyt rullepanelet indtil Floral3 vises, og klik pa
det.

1. Klik pa
Import &
re _ef1_a

Category

2. Traek

3. Klik pa

Treek blomsten for at importere den til
designsiden som vist i illustrationen.

"
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- H [ wlae

mpor.
ra _o =]

CRE
SRw
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&

| Category (Kategori)-veaelgeren veelg
Animals (Dyr), og treek sommerfuglen ind pa
designsiden.

S

(X DGO NS B WG

| Category (Kategori)-veelgeren veelg
Children (Barn), og treek solen ind pa
designsiden.

)
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0 For at justere broderimgnstrenes placeringer
klik pa det mgnster, der skal flyttes, og placer
markagren over mgnsteret. Nar markaren
skifter til c%}b treek mgnsteret til den gnskede
placering.

Nar importerede stingmonstre forstorres
eller formindskes, kan broderikvaliteten blive
forringet. Vi anbefaler derfor ikke, at man
forstarrer eller formindsker stingmonstre.

“Sadan forsterres/formindskes
stingmonstre” p4 side 237.

Overfor designet til et
originalkort

Du kan sy et mgnster, der er overfort til din
symaskine ved at skrive det til medier, der kan
bruges med din maskine.

| dette eksempel overfarer vi designet til et
originalkort.

Du kan ogsa overfore design til en diskette,
CompactFlash-kort og USB-medier. Serg for
at kontrollere, hvilke medier der kan bruges i
din maskine.

0 Seet et originalkort i USB-kortskrivermodulet.

(2]

©

Klik pa File (Fil) og s& Write to Card (Skriv til
kort).

5 Untitied - Layout & Editing =
EditImage  TextSew-Display Option" Help

New ctisN 0 EES 2

Open cti-0

Import s

Import from Design Centr. 2 :

~ E | mw | asc|
Save ciss
Save As.

Export,
Wiite to Card. F

Property.

Print Setup.
Print Preview.

Print L L ’7

Klik pa OK.

Layout & Editing (=3

'0.‘ All original card data will be deleted,

Nér der skrives til et originalkort, der allerede
indeholder data, slettes alle data pa kortet.
Kontrollér, inden et originalkort tages i brug,
at alle designene pa kortet ikke laengere skal
bruges, og sorg for at gemme alle
nodvendige data pa en harddisk eller andet
lagringsmedie.

“Fra et broderikort” pa side 49.

0/ Nar skrivningen er feerdig, vises falgende

meddelelse. Klik p4 OK.

Layout & Editing ==l

'0.‘ Witing to original card is completed.

* Hvis Kortskrivermodulet ikke er tilsluttet
Korrekt, vises fejlmeddelelsen “No card
writer module is connected. Please
connect card writer module.” (Der er ikke
tilsluttet et kortskrivermodul. Tilslut
Kortskrivermodul).

* Hvis originalkortet ikke er sat i eller er
defekt, vises fejimeddelelsen “No original
card is inserted. Please insert an original
card.” (Originalkort er ikke indsat. Indsaet
originalkort).

17
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Stingdata er komprimeret for at kunne veere
pa et originalkort. Dataene kan aendre sig
afhaengigt af komprimeringsmetoden. Der kan
veere maks. 200.000 sting i gennemsnit pa et
kort. Antallet af sting i et monster kan dog
variere afhaengigt af hvilken type maskine, der
bruges.

Forholdsregler ved brug af

kortskrivermodulet/originalkort

» Originalkortet er indsat korrekt, nar du
herer det klikke pa plads.

* Fjern aldrig et originalkort, eller treek USB-
kablet ud, mens LED-lampen blinker.

e Indsezet, eller fiern originalkortet korrekt i
henhold til broderimaskinens
betjeningsvejledning.

Se “Gem broderimensteret” pa side 22 for
at fa flere oplysninger om, hvordan
broderimonstre gemmes.




Et broderimgnster kan skabes fra et digitalkamerafoto, en scannet illustration eller clip-artbillede.

Ved at bruge Leeg sting pa et billede i Layout & Editing kan et billede konverteres til et broderimanster. Forst
skal vi veelge, hvilket af fglgende tre typer broderi der skal sys.

Automatisk stingsaetning
Dette skaber et broderimgnster ud fra et clip-artbillede eller en scannet illustration.

Billeder med fa og tydelige farver er mest egnede.

Fotosting
Dette skaber et broderimgnster ud fra et foto. Denne type broderimgnster har detaljerede og overlappende

sting.
Fotos, der er lyse og skarpe, og hvor motivet, der skal broderes, fremstar tydeligt, egner sig bedst. Ved
brodering af portreetter skal starrelsen pa ansigtet pa fotoet vaere mindst 100 x 100 mm for at opna det bedste

resultat.

Korssting
Dette skaber et korsstingsbroderimgnster ud fra et billede.
Billeder med fa og tydelige farver og hvor motivet, der skal broderes, star tydeligt frem, egner sig bedst.

» Se “Konvertér automatisk et billede til et broderimonster (Laeg sting pa et billede)” pa side 125 for at
fa flere oplysninger om brug af Laeg sting pa et billede.

» Starrelsen pa broderimgnstre og billeder vises i statuslinjen. Derudover kan sterrelsernes
maleenheder vises i enten millimeter eller tommer.

“Mal afstanden mellem to punkter” pa side 51 og “/Endring af maleenhederne (mm eller
tommer)” pa side 69.

* | denne vejledning vises storrelser i millimeter.

Billedfilformater
Billeder i folgende formater kan importeres.
Windows bitmap (.bmp), Exif (.tif, .jpg), ZSoftPCX (.pcx), Windows Metafile (.wmf), Portable Network
Graphics (.png), Encapsulated PostScript (.eps), Kodak PhotoCD (.pcd), FlashPix (.fpx), JPEG2000

(j2K), GIF (.gif)

* Hvis en EPS-fil ikke indeholder et “Forhandsvisnings™billede, kan det ikke vises korrekt. Nar du
opretter en fil i EPS-format, sorg for at gemme den med forhandsvisnings-billede.

Derudover kan filer i disse formater importeres som billeder til udskrivning pa transferpapir, som et
originalbillede i Design Center og som skabeloner til at skabe manuelle stingsaetningsmenstre,
brugertilpassede skrifttyper og brugertilpassede stingmgnstre.

| dette afsnit bruger vi funktionen Automatisk stingsaetning til automatisk at skabe et broderimgnster fra et
billede. Derudover beskriver dette afsnit, hvordan en forhandsvisning vises, og hvordan det skabte

broderimgnster gemmes.

19
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Funktionen Automatisk stingsaetning

Trin 1 Importér billeddata ind i Layout & Editing

Trin 2 Konvertér automatisk billedet til et broderimgnster
Trin 3 Fa vist en forhandsvisning af broderiet

Trin 4 Gem broderimgnsteret

Importér billeddata ind i
Layout & Editing

Vi skal farst importere det billede, som skal
konverteres til et broderimgnster.

| dette eksempel bruger vi pingvinbilledet
(penguin.bomp), der falger med dette program.

0} Klik pa Image (Billede), derefter Input (Input)
og derefter from File (fra Fil).

RG]

20

G

(IS
|

R

| o ) |

Lz\mm\
5 0|

(= | | |
Bl e |

Q Dobbeltklik pA mappen Dokumenter (Mine

Dokumenter)\PE-DESIGN8\Tutorial\
Tutorial_2 for at 4bne den.

Nar dette program installeres, installeres
mappen PE-DESIGN 8 i mappen
Dokumenter (Mine Dokumenter).
Forste gang et billede importeres, vises
indholdet i denne mappe.




0 Veelg eksempelfilen penguin.bmp, og klik pa
Open (Abn), eller dobbeltklik pa filens ikon.

« @ ck @~

Reting &

Nk X | 3 [P 5|

E:”““” SRR E e

S

Q- —
ﬂ,
)
%] |
5] |
@,
|
1] ]

] (= 1 | |

Gentag trin 0/ til e for at veelge et andet
billede. Hvis du aendrer maden at importere

data pd i trin 0 kan du importere billeder fra

en scanner, et digitalkamera eller

udklipsholder eller endda skabe billeder med
portraetfunktionen og importere det billede.

“Import af billeddata” pa side 120.

0 Treek i handtaget for at justere det valgte

billede til den gnskede starrelse.

F‘}jEL:"'r L= | T 1 f.dpw' 0 mn O N ok X | 58 [ 29|
X ey ]
) |
ﬂ‘
o
%; ‘ Handtag
2 |
ELN
L]
=0 | ]| |
l- oo |

Statuslinjen viser billedets

dimensioner (bredde og hgjde).

Hvis handtagene er forsvundet, hajreklik pa

billedet, og klik derefter pé Modify Image
(Omdan billedet) i den menu, der vises.

Q/ Flyt markgren over det valgte billede, og traek
billedet til den gnskede placering.

e 25| ) o) ]|

T = el

L 1

FEESEEEEE

=
H

B
b |

Konvertér automatisk
billedet til et broderimonster

Billedet konverteres derefter automatisk til et

broderimgnster.

Bujupajlop l

o/ Klik pa Image (Billede), derefter Image to
Stitch Wizard (Laeg sting pa et billede).

(=N ] [ |
0 o |

@ Veelg Auto Punch (Automatisk stingsaetning)
og klik derefter pa4 Next (Neeste).

‘Select Stitch Method for Image

Image

@

Metod
@ s Pirch

 PhotoStich 1

& (&) (&)
 Photo Stich2

& (&)

© Cross Stich
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@ Kontrollér konverteringens Result View (Se

resultat), og Klik s& pa Finish (Afslut). Fa vist en forhandsvisning
. - af broderiet
e e e Preview (Forhandsvisning) af det faerdige broderi.
€ Kiik pa Display (Display), derefter Realistic
Preview (3D).
e — Do BB El = FEEICCIEIE
DN i H |||
Udvalgte omrader kan konverteres til for il
eksempel linjesom ved at bruge zig-zag-sting. : N 1 1]
“Hvis automatisk stingsaetning er s sagpn ——
valgt’ pa side 126.
I ! — @ For at vende tilbage til normal visning klik pa
o Display (Display), derefter Realistic Preview

Ot Region Colors Dt Line Color

(3D), eller tryk pa (Esc)-tasten.

‘ —— .
1‘ % - i 2% | 50 || 2|53
Y i E || aac |
Thvead[hau = | —r
5 |
— Det skabte broderimgnster vises. N .
szh gXblL Bomn v Nk X % PN A0
M TJ\ E| .
v e Gem broderimgnsteret
Lxm -
E‘ [E——]
ﬂ ] o . .
% ] Nar broderimgnsteret er feerdigt, kan du gemme
% 1 det for senere at hente det frem.
2]
1 0 Klik pa File (Fil) og derefter Save (Gem).
] (= T ]
. vt | — =
it - 1s0 g 03 R —, = e X O G & o | Kk X [@ % [PE &3
= “z\ |
;7 - E | = | |
(= | ]
e
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o

Veelg drev og mappe, og skriv filnavnet.

[Lx ]
Fle name: -
Save astype: Layout & Edting Ver.8.0 File(". PES) A Cancel
. o
Klik pa4 Save (Gem).
5 Save A =)
swer: [T some ] «@ckEr
2= Name Date modif... Type Size. Tags
Design Center
Font Cestor
Lyout &Edting
Fle name: [My_penguin pes ] Save
‘Save as type: Layout & Editing Ver 8.0 File(". PES) - Cancel

Der ligger flere forskellige clip-artbilleder i
mappen ClipArt, der ligger i mappen, hvor
PE-DESIGN blev installeret. (Klik for
eksempel pa det drev, hvor PE-DESIGN blev
installeret, derefter Programmer, Brother,
PE-DESIGN 8, ClipArt.) Prov disse
billedeksempler for at opné fremragende
resultater.

Se “Overfor designet til et originalkort” pa
side 17 for at f4 flere oplysninger om
overforelse af design til originalkort.

23
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Funktionen Fotosting

Ved hjeelp af funktionen Fotosting kan der skabes broderimgnstre ud fra fotos. Fglgende to
konverteringsmetoder er tilgeengelige, og det er muligt at vaelge farven.

Fotosting 1:

Dette skaber et broderimgnster, der er meget lig billedet i en eller flere farver. Denne type broderimgnster
har detaljerede og overlappende sting.

Broderimgnsteret kan skabes i farve (Farve), sepia eller graskala (“Gra”-toner) eller i én farve
(Ensfarvet).

Fotosting 2:

Dette skaber et broderimanster i en eller fire farver. Broderimgnsteret indeholder gentagne zig-zag-sting.
Broderimgnsteret kan skabes i fire farver (Farve) eller i én farve (Ensfarvet).
| dette eksempel skabes et broderimgnster ved hjaelp af (Farve) og (Fotosting 1). Denne procedure beskriver,

hvordan det enskede forhandsvisningsbillede veelges fra de seks “kandidater”, der skabes med automatiske
korrektioner, som er gjort geeldende for at skabe broderimgnsteret.

Trin 1 Importér fotodata ind i Layout & Editing
Trin 2 Konvertér automatisk billedet til et broderimgnster
Importér fotodata ind i Konvertér automatisk
Layout & Editing billedet til et broderimgnster
Se “Importér billeddata ind i Layout & Editing” pa Billedet konverteres derefter automatisk til et
side 20. Veaelg mappen Tutorial_2, og veelg broderimgnster.

derefter girl2-face.bmp som billede.

0 Klik pa Image (Billede), derefter Image to
Stitch Wizard (Laeg sting pa et billede).

SEr=)

COE |m

SRS o] CFE

|

H .
|
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9 Klik p4 Photo Stitch 1 (Fotosting 1), Color
(Farve) og klik derefter pd Next (Naeste).

St Suh ethod o e * Faconen pa maskelinjen kan redigeres ved
i at flytte, tilfoje eller slette maskelinjens
- punkt.
Kﬁ N * Det er ogsa muligt at vaelge maskefaconen
\ﬂ o 2 ud fra flere forskellige tilgaengelige
glie skabelonfaconer.

. “Hvis Fotosting 1 (Farve) er valgt’
‘ pd side 127.

Q/ Klik pa Fit to page (Tilpas til siden) for at
a&ndre den feerdige storrelse.

Check Mask Shape/Modify Image

Valget "Gra"-toner betyder, at du kan skabe
broderi med sepiatoner eller graskalatoner.
Valget af ensfarvet geelder sort-hvid ensfarvet
broderi.

“Hvis Fotosting 1 (“Gra’-toner) er
valgt’ pa side 129, “Hvis
Fotosting 1 (Ensfarvet) er valgt’
pa side 130.

Fitto page

8284954 mm

Q Klik pa4 Auto Generate (Automatisk
punktseetning).

Broderimgnsterstarrelse

— Dette er en starrelse, hvor designet fylder
hele designsiden.

‘Select Mask

@
; * Broderimonsterets storrelse vises i nedre
'(; venstre hjorne af dialogboksen. Brugeren
S kan frit zendre starrelsen med denne
visning.
e For at opna det bedste resultat aendr

starrelsen pa broderimensteret til de
cre | coed | storrelser, der er angivet nedenfor.

* Kun ansigt: 100 x 100 mm

* Hoved og skuldre: 130 x 180 mm

— Med en baggrund i én farve som i dette
eksempel klik p& Auto Generate

(Automatisk punktsaetning) for automatisk “Hvis Fotosting 1 (Farve) er valgt”
at registrere billedets kontur. pa side 127.
O Kik pa Next (Neoste). © Kontroliér forhandsvisningen af omradet, der

skal konverteres, og klik p4 Next (Naeste).

Q Check Mask Shape/Modify Image

s
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Klik pa Select from Candidates (Veelg fra
flere muligheder).

Photo Stitch 1 Parameters

Color Opton

.|| huoseet

Thiead Chatt

BROTHER EMBRODERY </

@ Stich Qualty

Jump Stch
 Reduction

Image Type

Selectfiom Candidates
@ Photo
© Cattoon

<P el

— Der er 6 mgnstre med forskellig lysstyrke
og kontraster baseret pa originalbilledet.

Veelg en af mulighederne, og klik p4 OK.

‘Select from Candidates =

b
4

— Denne forhandsvisning skifter til det
valgte billede.

Klik pa Finish (Afslut).

Photo Stitch 1 Parameters

Color Opton

dchat
[EROTHER EVBROTERY <]
Max. Number of |
T =

Biightness / Contrast

— Det skabte broderimgnster vises.

Seks
BRE® G

TR ||

3

Se “Gem broderimansteret” p4 side 22 for
at fa flere oplysninger om, hvordan
broderimonstre gemmes. Se “Overfor
designet til et originalkort” pa side 17 for
at fa flere oplysninger om, hvordan
manstre overfores til originalkort.

Skab smukt fotobroderi

Veelg et fotografi med et stort billede. (Et
fotografi med et indviklet billede, for eksempel
et, der indeholder mange objekter, er ikke
egnet.)

Forog kontrasten.

Et billede med en bredde og hgjde pa mellem
300 og 500 dpi er velegnet.

Kontrollér fotoet.
Falgende typer fotos egner sig ikke til at skabe
broderimgnstre.

¢ Fotos hvor objektet er lille som f.eks. pa
fotos af forsamlinger

¢ Fotos, hvor objektet fremstar markt, som
f.eks. fotos, der er taget i et rum eller taget
med baglys

Hvis broderimgnsteret ikke skabes som
forventet, aendr indstillingerne i dialogboksen
Photo Stitch 1 Parameters (Indstillinger i
Fotosting 1).

Brightness (Lysstyrke): Forag billedets
lysstyrke.

Max. Number of Colors (Maks. antal farver):
Forgg det antal farver, der bruges.

“Color Option (Farvevalg)” pa side 131.

Hvis broderimansteretindeholder farver, som du
ikke gnsker at fremhaeve (f.eks. gra i ansigtet),
andr syreekkefglgen i dialogboksen Sewing
Order/Lock (Syreekkefalge/las), sa den
ugnskede farve sys fagr de andre.

“Redigér syraekkefalgen” pa side 118.




Korsstingsfunktion

Korsstingsbroderimgnstre kan skabes ud fra billeder. For eksempel kan et clip-artbillede bruges.

Z

Se “Importér billeddata ind i Layout & Editing” pa
side 20. Veelg mappen Tutorial_2, og veelg
tulip.bmp som billede.

Trin 1 Importér billeddata ind i Layout & Editing
Trin 2 Konvertér automatisk et billede til et korsstingsmenster
B P .. @ Kik pa Cross Stitch (Korssting), Color
Importer billeddata ind i (Farve) og klik pa Next (Nzeste).
Layout & Editing I

Konvertér automatisk et billede
til et korsstingsmonster

Billedet konverteres derefter automatisk til et

broderimgnster.

(1)

o ) Valget "Gra"-toner betyder, at du kan skabe
Klik pa Image (Billede), derefter Image to broderi med sepiatoner eller graskalatoner.

Stitch Wizard (Laeg sting pa et billede). “Hvis Korssting (“Gra™toner) er
valgt” pa side 136.

ot R i
B NEFE I
| T © Kiik pa Next (Neeste).

= | denne dialogboks kan korsstgrrelsen og
antallet af farver specificeres. | dette
eksempel bruger vi standardindstillingerne.

N

B~ | [ Tommk |
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@ Kiik pa Finish (Afslut).

| denne dialogboks kan sting tilfgjes, slettes
eller redigeres, og farver og antallet af gange
hvert sting sys kan specificeres. | dette
eksempel bruger vi standardindstillingerne.

Edit Crozs Sieh

Color Opion

[ En
ENBRDIDERY
BLACK.

Det er muligt at redigere sting efter sting i en
enhed af korsstinget.

“Hvis Korssting (Farve) er valgt’
pd side 134.

— Det skabte broderimgnster vises.

& it

File Tot Sew Display Option Help -
DEPREN e %X DR &0 Xk X @Y &G

TR e

1

T — |

)

= [N RRL|G> | Ol 7|

(=N | ]| |
|| b |

=
H

Se “Gem broderimgonsteret” pa side 22 for
at fa flere oplysninger om, hvordan
broderimonstre gemmes. Se “Overfor
designet til et originalkort” pa side 17 for
at fa flere oplysninger om, hvordan
manstre overfores til originalkort.
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Dette afsnit beskriver, hvordan der tegnes flere forskellige faconer, og hvordan de kombineres for at skabe et
broderimagnster.

Faconveerkigjerne i Layout & Editing giver dig mulighed for at tegne flere forskellige faconer. Vi tegner stilken,
bladene, blomsten og urtepotteskjuleren ved hjeelp af disse veerktgjer.

Trin 1 Tegn, og flyt faconer

Trin 2 Duplikér, spejlvend og flyt faconer

Trin 3 Specificér hulsyning

Trin 4 Benyt et monster til syning

Trin 5 Redigér punkter, og omdan faconer

Tegn’ og f|yt faconer Linjefarveknappen
Linjesyningstype-veelger

i . [~ M| [wwww Zigzagsteh ~| [[jf | [tiEti1iEFinstich -

Vi folger proceduren beskrevet nedenfor til at tegne .
Omréadefarveknap
faconer. . .
Omradesyningstypeveelger

1 Veelg faconveerkigjet. /

=T

2 Specificér tradfarven og syningstypen for
linjerne.

BEIEIE

3 Specificér tradfarven og syningstypen for
omraderne.

e ESIS| R > o]

u
]
4 Treek i markgren pa designsiden for at tegne IS
faconen. u
=]
|
]
=] |2l
Faconveerktgjer Tradfarvepalet

Valgt tradfarve og farvenavn
@ Tegn stilken.

(1) Klik pa &I derefter .

Wl |

EYS§)[5[E
vy Ll
&
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(2) Klik pa i for at fa vist farvepaletten.

(3) Klik pa LIME GREEN (LIMEGRON).
Hvis den gnskede farve ikke vises, flyt
rullepanelet, indtil den vises.

Thiesd Chatt [EROTHER EMBROIDERY

| v
| [ el |
EREEEIN[]
OO i
I 10
OOmECICE
EREERENE &
EEE RN
EECEEED
o ERERCE
2| R
Sl Ta List mode

»

[

(4) KilikiLinjesyningstype-vaelgeren, og klik
pa Zigzag Stitch (Zig-zag-sting).

#5 Untitled - Layout & Editing
File Edit Image Text Sew Display Option Help

DS BB X
|Open path J W J |wwww Zigzag Stitch J

. |wasanane Zigzag Stitch ! [
k ————— Running Stitch
] =====Triple Stitch

f;‘ —k—%—k- Motif Stitch

O LLIAA E/V Stitch

o

Al 50
i®)
S

-

(5) Klik pa startpunkt 1, og dobbeltklik
derefter pa slutpunkt 2.

]
—_

Tegn bladet til hgjre.

Som med stilken specificerer vi farven og
syningstypen og tegner derefter faconen. Da
faconen har et omrade, vil vi denne gang ogsa
specificere farven og syningstypen for
omradet.

(1) Klik pa %, derefter @

(2) Klik pa E for linjesem, og klik pa LIME
GREEN (LIMEGRON) i farvepaletten.

(3) Kliki Linjesyningstype-veelgeren, og
veelg Zigzag Stitch (Zig-zag-sting).

(4) Klik pa M| for omradesyning, og klik pa
LIME GREEN (LIMEGRON) i
farvepaletten.

(5) Kliki Omradesyningstype-veelgeren, og
veelg Fill Stitch (Fyldsting).

For at specificere hvorvidt farven vaelges til
linjesem eller omradesyning, klik pa en
farveknap, eller veelg syningstypen her.

u},‘un::d ot g =]
5(2)® 5(3)3 () a6)s :mﬁ BE[E

[V = wwwagz 2 Stitch FJ m( H!FHSMH
LE': | asc |
Al | L T
Q) t::fM n:gss{:m Chat [BROTHER EVBROIDERY -]
E | ([l(@]l] g noei:n C cle Stitch gjaamnzm
2l | u\(@mSm\snch L GReEn

(1) @> V= QSU"Stippling Stitch
e EEEECEC
2 Ol0 OO@@mECcs:
por 91188 [ DoEAEE
3 DIGIOIA OO0EEDDOE
=OBIE|E| (1) EEEENCE

o] R

Farven, syindstillingerne og storrelse kan
0gsé aendres, efter at faconen er tegnet.

(6) Hold (Shift)-tasten nede, og traek
markgren pa designsiden som vist pa
illustrationen.

For at tegne faconen og samtidig bevare dens

hojde-bredde-forhold, hold (Shift) -tasten
nede, og traek markoren.

(7) Placér markgren over bladet, s&

markarens form skifter til C{Eb og treek
bladet til den anskede placering.

Duplikér, spejlvend og flyt
faconer

Nu duplikerer vi bladet pa hgjre side, spejlvender
det vandret og flytter det til venstre side af stilken.

@ Duplikér bladet til hjre.
(1) Haejreklik pa bladet.




(2]

(3

(2) Klik pa Duplicate (Duplikér).

— e
LR p— ;|
3

Cut
" Copy

Duplicate

Paste
" " Delete

Mirror 3

Rotate
Center

Convert to Stitches

Spejlvend det duplikerede blad vandret.
(1) Hajreklik pa det duplikerede blad.
(2) Klik pa Mirror (Spejlvend), og Vertical

(Lodret).
‘ =il B 101
e BEEEENCI

Traek det duplikerede blad til venstre side af
stilken.

Cut

Copy
Duplicate
Paste
Delete

Horizontal
Vertical

Mirror 3

Rotate
Center

Convert to Stitches

¥ Sewing Attribute Setting...

b [ RSB

a1 (il |

Justér bladene pa venstre og hgjre side.

(1) Hold (Ctrl)-tasten nede, hajreklik pa
bladet pa hgjre side, og klik p4 bladet pa
venstre side.

(2) Kilik pa Align (Justér), og Top (Dverst).

=]
O
[V H| [ Zigsg Sticch | [0 B i o
N e m
Al e "
Q)
e
3 |
9 = 2
vl e ‘
s m
1 [} [ |
| EEEEN®
1| Rl
= | =

Det er muligt at veaelge flere broderimanstre pa
folgende mader.

« Klik pa det forste menster, hold -
tasten nede, og klik pa det naeste monster.

* Treek markaren for at tegne en ramme for
valg over de monstre, der skal vaelges.

Specificér hulsyning

Nu tegner vi blomsten og en cirkel i midten. Derefter
bruger vi en indstilling, saledes at overlappende
omrader ikke sys to gange.

0 Tegn kronbladene.

(1) Klik pa %I derefter @

(2) Veelg RED(RQD) som linjefarve og
Zigzag Stitch (zig-zag-sting) som
syningstype.

(3) Veelg PINK(LYS ROSA) som
omradefarve og Radial Stitch
(Straleformede sting) som syningstype.

(4) Hold (Shift)-tasten nede, treek markgren
pa designsiden som vist pd illustrationen.

&:m;zd—uvmhzdmnq ; ; e e el
Senr(Ricy x e va(d)iiBrousE
[ ] [ ZizagStich =] [ ] [ oo Pl Siich ol
ME P L n "
‘[
Y
Al [ \ (4
A 4)
o]
(1) |ETEEE )

FINOIOD
Ze|[u|s]s
Ao

e

, 1)
=

@ Tegn cirklen i midten.

(1) Klik pa @I derefter @

(2) Veelg YELLOW(GUL) som linjefarve og
Zigzag Stitch (zig-zag-sting) som
syningstype.

(3) Veelg YELLOW(GUL) som omradefarve
og Concentric Circle Stitch
(Koncentriske cirkelsting) som
syningstype.

(4) Hold (Shift)-tasten nede, track markaren
pa designsiden som vist pa illustrationen.
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(5) Treek cirklen til midten af kronbladene.

B

(1)

=
N
5]
Q)
Al
Ad
S
=
R
4

Q Veelg de mgnstre, hvor der skal anvendes
hulsyning.

(1) Kiik pa il

(2) Klik pa den gule cirkel, hold -tasten
nede, og klik pa kronbladene.
[ T [wwwwoow Zigzag Stitch | [ 5 | 5|

Cline &

Theadchat [

Q Specificér hulsyning.
(1) Klik pa Sew (Sy), derefter Set hole
sewing (Veelg hulsyning).

« Editing

Text Display Option Help

v Sewing Attribute Setting... Ctrl+W | o\‘ bEE :gf ‘ Eé
Sewing Order / Lock... F10
Set hole sewing f:l
. f | —
Cancel hole sewin e el
9 T OE |
Remove overlaps
 Line

Merge

Thiead Ct

Divide Stitches by Color
Stitch to Block...

Convert to Stitches

Applique Wizard...

Select Sewing Area...
Optimize hoop change
Optimize Entry/Exit points

~
[
1 1

(2) Klik pa OK.

Layout & Editing =

|0‘\ Setting hole sewing was completed.

32

Hulsyning kan ikke anvendes, hvis et af
manstrene ikke er fuldsteendigt omsluttet i
det andet monster.

“Sadan forhindres
overlappende sting
(hulsyning)” pa side 75.

Overlappede monstre kan ogs4 indstilles,
séledes at det overlappende omrade fieres,
eller de kan sammenlaegges.

“/Endring af faconer pa
overlappede monstre” pa side 75.

Benyt et monster til syning

Detaljerede linje- og omradeindstillinger kan
specificeres i dialogboksen Syindstillinger. Nu
specificerer vi indstillinger for omradesyning for
urtepotteskjuleren.

Q Specificér farven og syningstypen for

urtepotteskjulerens linje og omrade.

(1) Klik pa %I derefter @

(2) Veelg CLAY BROWN (LERBRUN) som
linjefarve og Zigzag Stitch (zig-zag-sting)
som syningstype.

(3) Veelg DEEP GOLD (M@RK GULD) som
omradefarve og Prog. Fill Stitch (Prg.
fyldsting) som syningstype.

=
ke F @R D@ MR
E|

pEEC
OfEmEfdEm.
HEEEN=
-

1| Rl

| EEEECEC
OomEmOC-

@ Specificer syindstillingerne.

(1) Klik pa [um] .




(2) Der er to visninger for dialogboksen
Syindstillinger. | dette eksempel
specificerer vi indstillinger i
Begynderfunktion. Hvis dialogboksen
vises i ekspertfunktion, klik pa To
Beginner mode (Til Begynderfunktionen)
for at f4 vist dialogboksen i
begynderfunktion.

(3) Treek i skyderen Density (Taethed) for at
specificere 5,0 line/mm.

(4) Treek den rgde pil i Direction (Retning)-
omrade til 90 grader.

oL

~ B W |aec |
Density 45line/mm
|
¥ Region sew
[~ Under sewing
Density 5 0 line/mm
@) W — |3
Direction
+ Constant E
E (4)@ 30 degrees &
" Vaiable
VProqrammable fill
8 B oo
J 75x7|5_mm _J -

- derfi(WWWW\

Virkningerne af de specificerede
indstillinger kan forhandsvises. Denne
forhandsvisning kan vises/skjules ved
at klikke pa knappen Show Hint/ Hide
Hint (Vis tip/Skijul tip).
Klik pa denne knap for at nulstille
indstillingen til dens standardindstilling.

(5) Klik pa = i afsnittet Programmabile fill
(Programmerbart fyld).

" Variable

% Programmable fill

’7%} FE o

751 7.5 mm -

Prog. fill pattern

(6) Veelg net4, og klik pa OK.

Browse

| Cipét =~
. Colar
| Design Lib
. face
. Font /
| Manual = net net2
| MyFont
. Pattemn
| Settings
| Template
- || Cormon Files
o | Del netd et
5| Gongle i
‘ W
|
i3 Cancel |

(7) Flyt skyderen for at specificere 7,6 x 7,6 mm.

" Variable

% Programmabile fill

@%} =

7.6 % 7.6 mm -

Al

i To Expert | node | Hide Hint | @f—"‘

Det valgte manster vises.

Flere detaljerede indstillinger kan specificeres
i ekspertfunktion.

“Specificér syindstillinger” pa

side 96.
B
L&
Densiy [0 im0
I Gradation
@ Fo ores @

 Variable
5

J@I oo
o
|
2
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Redigér punkter, og omdan
faconer

Nu sletter vi et hjgrne i femkanten for at skabe en
urtepotteskijuler.

0 Tegn urtepotteskjuleren.

Traek markeren pa designsiden som vist i
illustrationen.

R ==
e

jé%%ﬁ%\vi x%i; J“O\thj‘j- 2R
= Tt

o)

A OlG>Oll> =

L ESN

Q Slet et punkt.

(1) Kiik pa El derefter /x|.

4% Untitled - Layout & Editing
File Edit Image Text Sew Display Option Help

DS PBEN e X DG s
[/ H| [wewww Zigzag Stitch  ~| l_ i = |HHHIHng Fills

K |=]
Vi,b
Q,

A.’
D)

2
(2) Kilik pa urtepotteskjulerens facon.

— Punkterne i faconen vises.

(3) Hajreklik pa det gverste punkt, der skal
slettes, og klik pa Delete (Slet).

e (=555 |

)u?—h'&E I(‘!X‘Ql} J"ﬂ\KLEI:w\.Ju =

Lm\wzw & Fm\ Free FIGTh ol
NG . 2
(1)ﬁ =
=Y o
a L
Q) |
@ <]
&
@] &
2| |
#H
nl a
pni]
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— Punktet slettes for at danne en

trapezoide.
’Mt T E o]
s - Density 45inen
& W—}
A ]
9 | o o
% e
= =N
[dig I O e
A
o VPtoqtammable fil
1) J@‘im
Press 'F1' for Help.

Dette fuldender mgnsteret.

Se “Gem broderimansteret” pa side 22 for
at fa flere oplysninger om, hvordan
broderimonstre gemmes. Se “Overfor
designet til et originalkort” pa side 17 for
at fa flere oplysninger om, hvordan
menstre overfares til originalkort.




| dette eksempel skaber vi et broderimgnster til tekst.
Fra Layout & Editing kan der skabes flere forskellige broderimgnstre til tekst.

Indbyggede skrifttyper: Denne software leveres med 35 indbyggede skrifttyper.

TrueType-skrifttyper: TrueType-skrifttyper, der er installeret pa din pc, kan bruges til at skabe
broderimgnstre.

Sma skrifttyper: Disse sma skrifttyper har stgrrelser mellem 3 og 6 mm (0,12 og 0,24 tommer).
Pa grund af deres starrelse er disse skrifttyper velegnede til smuk syning af
lille tekst.

Monogrammer: Design brugertilpassede monogrammer ved at kombinere tekst og dekorative
mgnstre.

Brugertilpassede skrifttyper: Der kan skabes brugerdefinerede skrifttyper ved hjeelp af Font Creator.

Tekstplacering: Teksten kan placeres langs et omrids eller en bue.

Omdannelse: Tekst kan omdannes til en af de 26 Transform (Omdan) former.

Se “Tilfajelse af skrift” pa side 80 for at fa flere oplysninger.
Dette afsnit beskriver procedurerne for at indtaste tekst og placere den pa en cirkel.

Trin 1 Tegn en cirkel

Trin 2 Indtast tekst

Trin 3 Placér tekst pa en facon

. @ Valg YELLOW (GUL) som linjefarve og
Tegn en cirkel Zigzag Stitch (Zig-zag-sting) som
linjesyningstype.

Tegn den cirkel, som teksten skal placeres pa. Se “Tegn, og flyt faconer” pa side 29.
o Klik pa @ , derefter @ [ E [wwmw Zigzag Stich =

50
K‘L e/ Sl& omradesyning fra.
Klik pa M séledes at E og veelgeren

Omradesyningstype ikke lzengere vises.

L]
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0‘ Treek markeren pd designsiden som vist i

illustrationen.
4.

IS

SR R80>

Indtast tekst

@ Kikpa ﬂ derefter&.
e

O

0

A | aBc | AGD

o>

L

A

Q Klik p& designsiden.

Q‘ Tast “ABCDE” pa tastaturet.

Den indtastede tekst vises.

Edit Text Letters

ABCDE|

Enter directlyfrom the keyboard,
o selectfrom the following list
Insert Character

T BN

3[4[5]6
BRER

2 7
B G
R[S[T[U[VIW
b g

W

L

0

(
8
H
X
h

== ===
N =[N

1
A
Pla
q

P

>
>
BEER
o]

Tekst kan ogs4 indtastes ved at klikke pa et
bogstav under Insert Character (Indszet tegn/
bogstav) og derefter klikke pa Insert (Indszet).

36

@ Kiik pa OK.
— Teksten kommer frem pa designsiden.

:ABCDE:

k)

N

Bogstavets skrifttype, storrelse, farve og
syningstype kan aendres.

“Valg af tekstindstillinger” p&
side 81.

Placér tekst pa en facon

0‘ Veelg teksten og cirklen.
"Note” pa side 31.
9‘ Placer markaren over ellipsen eller teksten,
saledes at markerens facon skifter til c%}b ,

hgjreklik pa den, og klik pa Fit Text to Path
Setting (Indstillinger for tilpas tekst til del).

' ABC})E

! Group

Ungroup

v Cut
\ Copy
‘\ Duplicate
Paste
Delete
Mirrer 3
Rotate
Center

Align 3

Convert to Stitches

Fit Text to Path Setting...

v Sewing Attribute Setting...

Veelg tekstplaceringen i dialogboksen Fit Text
to Path Attribute Setting (Egenskaber for
tilpas tekst til del). | dette eksempel lader vi
standardindstillingen veere uaendret.

Fit Text to Path Attribute Setting

Horizantal Vertical Text
Alignment Aligrment Orientation:

[ the alher side Cancel




© KikpaoK.
— Teksten placeres langs cirklen.
* Den placerede tekst kan flyttes til det
onskede sted pa faconen. Veaelg kun den
. tekst, der er placeret pa faconen, og traek
den derefter langs faconen (stien) som vist

-&“ ’B GD@ nedenfor.

pBCDE:

Dette fuldender mgnsteret. ‘
b

* Teksten kan placeres pa flere forskellige
mader.

“Specificér tekstplacering” pa
side 87.

* Teksten kan placeres pa en bue ved hjzelp
af en anden metode.

“Omdannelse af skrift’ pa side 84.

Se “Gem broderimensteret” p4 side 22 for
at fa flere oplysninger om, hvordan
broderimonstre gemmes. Se “Overfor
designet til et originalkort” pa side 17 for
at fa flere oplysninger om, hvordan
manstre overfores til originalkort.

37

Bujupajlop l



| dette

eksempel skaber vi et originalt broderimgnster ved at kombinere et broderimgnster skabt fra et billede

1, et broderimgnster skabt fra indtastet tekst 2 og et broderimgnster, der folger med denne software 3.
Samtidig eendrer vi starrelsen pa hvert broderimgnster og omgrupperer dem.

Tyliv
Trin 1 Brug funktionen automatisk stingsaetning til at skabe et broderimanster fra et billede
Trin 2 Tilfoj tekst, og justér mellemrum mellem bogstaverne
Trin 3 Tilfej en oval, og justér teksten
Trin 4 Importér og rotér et broderimgnster

@ Hold (Shift)-tasten nede, og traek i et handtag

Brug funktionen automatisk for at formindske billedets starrelse.

stingsaetning til at skabe et

A . % Untted - Loyout & Edting =S
broderimgnster fra et billede e e ——T
Vi &bner nu billedet af tulipanen og omdanner det til [ s e o
et broderimgnster. 7] -
al- —
Al
c Klik p4 Image (Billede), derefter Input (Input) % ]
og derefter from File (fra Fil). T /
ﬁ -
bl o 5| e ; B 1l
See TWAN e = =0 | | |
) from Clipboard | I— -
—— E—
@ Kikpa & iveerkiojskassen.
’7 5 Untitled - Layout & Editing
L File Edit Image Text Sew Display Option Help

B R [ ¢

@ Importér filen tulip.bmp. _
Veelg filen tulip.bmp ved at klikke pa mappen S

Dokumenter (Mine Dokumenter), e
PE-DESIGN 8, Tutorial og Tutorial_5.
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1? il

Veelg Auto Punch (Automatisk stingsaetning)
og klik derefter p4 Next (Neeste).

# Open an mage il S ‘Select Stitch Method for Image.
Lookin: [ Twords -] (= =i
B= Name Datetaken  Tag: Si Rating Iz Hethed N
- 2 V  Praasicht
i V' Preview = Lo}
G0 € Cross Stich
Ay ot o
Computer Stitching
K. " Design Center
L
Fie name fuipbme = Gpen otbe
Files of type: Image Files(" bmp:* ped:” fpx.” tf." jpg:” pex;”w v | Cancel
@ e H H H Y ”
Importér billeddata ind i Layout & Editing e |

pa side 20.




Klik p& Finish (Afslut).

Ot Region Colors Ot Line Colors

N -

Thiead Chatt

BROTHER EMBRODERY v,

Frwl] [ =]

High  Mai Number of Colors:
F =

— Der er skabt et broderimgnster af

tulipanen.

Tilfoj tekst, og justér
mellemrum mellem

bogstaverne

Kiik pa ﬂ og derefter A . Kik pa bunden

af tulipanen.

T=To e
B0 3 o[\ e X [@ R @& B
R |
H .

Tast “Tulip” pa tastaturet, og klik pa OK.

Edit Text Letters

Tulip]

Enter directly from the keyboard,
o selectfrom the following list
Insert Character

0 3[4[s

clDlE

~<[7[=]#

(
2 78
B GlH
PlQ[R[S[T[U[VIW[X
b [

BOEEE

EEEEE

== ===
~

9
v [wlx[v]z

AlAE[C
6

=]c

— Teksten tastes ind.

e/ Klik pa ﬂ derefter ﬂ

Erac=l
EEETEE N CE O
T OE |m |
o)
(= ]| [ |

Q; Klik pa teksten, og klik p& det nedre venstre

(5]

punkt i “p”.

Placer markaren over “p”, séledes at
markgrens facon skifter til +¥|g , og traek
bogstavet til hgjre for at justere
mellemrummet mellem bogstaverne.

Flyt pA samme made punkter pa andre
bogstaver for at justere det overordnede
mellemrum mellem bogstaverne.

& -
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Tilfej en oval, og justér
teksten

0 Klik pa @ derefter @

9/ Sla linje- og omradesyning fra.

“Tegn en cirkel” pa side 35.
o 2Ll

@ Tegn en oval, og justér dens placering.

Traek markaren inden i arbejdsomradet for at
tegne en stor cirkel, og justér sa dens
placering.

BoavN GRS

O m e

H NN

@ V=g ordet Tulip. Hold (CtrD) -tasten nede, og
veelg ovalen.

g,

K]

Press F1" for Help.
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@ Placer markaren over ovalen eller teksten,
saledes at markerens facon skifter til c%}b ,
hajreklik pa den, og klik pa Fit Text to Path
Setting (Indstillinger for tilpas tekst til del).

=]

IR SN EE ] el

s OE ||

EN .

@ Veelg afkrydsningsfeltet the other side (den
anden side), og klik pa OK.

Fit Text to Path Attribute Setting

Horizantal Vertical o
Alignment Aligrment Orientation:

¥ the alher side Cancel

— Teksten placeres langs indersiden af

cirklen.
—
Bomio N e X B gm0
i . L. [ .
,”dTTn“; COE ||
= -

@ Klik udenfor det aktuelt valgte objekt, sdledes
at intet er valgt, og veelg sa teksten, og treek
den langs cirklen.

N cE AP

T e

g u,1 o

N -
]

"Note” pa side 37 og “Specificér
tekstplacering” pa side 87.




Importér og rotér et
broderimonster

Vi importerer nu broderimgnsteret for
sommerfuglen, og justerer derefter dets vinkel.

o Klik pa File (Fil) og s& Import (Importér).

@ Kikpa o
Knap til visning af Design Library (designarkiv)

Import B

= _o =

Hvis der ikke er klikket pa i
den.

|, Klik pa

[

| veelgeren Category (Kategori) veelg
Animals (Dyr), og treek sommerfuglen ind pa

designsiden.
6 b X s NEEEEIEDREE —
e e
Q) | TEos
q
- 1 T |
S

Q Klik p& sommerfuglen for at veelge den, og klik
derefter pA 1) i veerktgjslinjen.

SEAICIPAN]

PR J——

T |m i

H NN

Q/ Treek i et rotationshandtag, der kom frem, for
at justere mgnsterets vinkel.

58 [ )| &
T | m i
| I— |
-
Dette fuldender mgnsteret.
T
x CEA]E
I
| I— |
Ty li®
-

Se “Gem broderimensteret” pa side 22 for
at fa flere oplysninger om, hvordan
broderimonstre gemmes. Se “Overfor
designet til et originalkort” pa side 17 for
at fa flere oplysninger om, hvordan
manstre overfores til originalkort.
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| dette eksempel skaber vi et design, der kombinerer broderi og et billede.

Vi importerer et billede ind i Layout & Editing, og skaber derefter et broderimgnster, der kombinerer det med
billedet. Derefter trykker vi billedet pa et transferpapir, der stryges pa stoffet eller trykbart stof, og sa bruger vi
broderimaskinen til at sy broderiet oven pd det trykte stof.

Tryk baggrundsbilledet pa stof.

) .
4
A
e
B N
~

5 : !

- __/ﬁé‘ Hoppy gty
Trin 1 Skab et design kombineret med et baggrundsbillede
Trin 2 Udskriv baggrundsbilledet
Trin 3 Udskrift af positioneringsarket
Trin 4 Brodering

Skab et design kombineret
med et baggrundsbillede
Disse design kan skabes ved at importere et billede

og derefter skabe et broderimgnster eller ved at
importere et eksisterende broderimgnster. | dette

eksempel bruger vi gaveaeskebilledet
(Bear_Background.jpg) og bamsens

broderimgnster (Bear.pes), der leveres med denne

software.

0 Start Layout & Editing.

Specificér en designsidestgrrelse pa 130 x

180 mm.

“Specificering af designsidens storrelse

og farve” pa side 68.

9} Klik pa Image (Billede), derefter Input (Input)

og derefter from File (fra Fil).

Display Image F6r

42

# Untitled - Layout & Editing =
File Edit [Image] Text Sew Display Option Help

N Tnput from File... 58
Output from TWAIN device...
Select TWAIN Device... (e (el

from Clipboard

Modify | | e |
Rotate
Image to Stitch Wizard...

i

@ Importér filen Bear_Background.jpg.

Veelg filen Bear_Background.jpg ved at
klikke p4 mappen Dokumenter (Mine
Dokumenter), PE-DESIGN 8, Tutorial og
Tutorial_6.

3§ Open an image file —— =
wokn [T Tamds 7] «e@c@E
2= Name Datetsken  Tags Size Rating -
o A
|l i Sl
= = E——
Em“ o ¥ Preview
LY
[~
“Import af billeddata” pa side 120.
Klik pa G .
3 Untitled - Layout & Editing =l
File Edit Tmmne Text Sew Display Option Help
NEEREEES x CE:
|
T = | | oaec |
- 4
—_—_—




[~

Importér filen Bear.pes.

Veelg filen Bear.pes ved at klikke pa mappen
Dokumenter (Mine Dokumenter),
PE-DESIGN 8, Tutorial og Tutorial_6.

=@ = }
A 1mport
B =) =]
1| = C:\Users\uh\D cumerts\PE DESIGN 84T utorial

FleTwe  [Enbromey Pl (-PES] — &

/-}é

Inpor
[Width — £0.50 mm, Height = 94.00 mm, Hold do = e Ctl key whie scaling

“Importér broderimeonstre” pa side 48.

Indtast teksten.

Veelg indbygget skrifttype Nr. 30 og tradfarven
DEEP ROSE (MORK ROSA).

T Untied - Loyout & Edtng =)

Elle Edit Image Text Sew Display Option Help
DB H‘J] P x DB & 0N NEEEEEE
20 ABC D woo mn J MWW Satin Stitch

B B | | aoc |
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“Indtast skrift/Sma skrifttyper” pa side 80.

Omdan teksten til at passe til billedets design.

(1) Klik pa ac |.

(2) Veelg afkrydsningsfeltet Transform
(Omdan), og klik pa [Akgj|.

5 Unfitied - Layout & Editing [SSEE=X=)
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Press F1' for Help. /

(3) Klik pa 4, og treek i rotationshandtaget
for at justere vinklen p& mgnsteret.

(4) Treeki ‘ eller et handtag for at justere
mgnsterets starrelse.
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“Omdannelse af skrift” pa side 84, “Rotér
maonstre” pa side 54.

@ Nar designet er faerdigt, gem broderidataene
pa et medie, sa det kan overfares til
broderimaskinen.

Se “Gem broderimensteret” pa side 22 for
at fa flere oplysninger om, hvordan
broderimonstre gemmes. Se “Overfor
designet til et originalkort” pa side 17 for
at fa flere oplysninger om, hvordan
manstre overfores til originalkort.

Udskriv baggrundsbilledet

Udskriv baggrundsbilledet pa transferpapir, der
stryges pa stoffet eller trykbart stof.

0 Klik pa File (Fil) og derefter Print Setup
(Indstil printer).

3 Print and stitch.pes - Layout & Editing =l
File| Edit Image Text Sew Display Option Help
e cren XK 58 =t
Open... ctrl+0
Import... Fe
Import from Design Center... F7 ety T H | m |
Save Cirl+s S = L
ETfEn Line Spacng:  [100 =] %of char heigl
Export...
Wrteto .. - e [[E[ES
b= Ditecton: = a1
Print Setup...
Print Preview... = Tt
Print... Ctri+P ‘ ‘
1 Print and Stitch.pes
3 print and Stitch.pes VAN
4 Print and Stitch2.pes
L 48| [ABC| %80 4Bt
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e‘ Specificér udskriftsindstillingerne. o Kontrollér billedplaceringen.

(1) Veelg den printer, der skal bruges. Hvis noget af billedet breder sig ud over
udskriftsomradet, treek i billedet for at justere

(2) Under Paper (Papir) og Orientation X
dets placering.

(Retning) veelg de passende indstillinger
for transferarket eller det trykbare stof, der image Pt Postton Sting ==
skal udskrives pa.

(3) Veelg Image print mode (funktionen

Billedudskrivning).

(4) Veelg Print the image on printable ey
fabric or an iron-on transfer sheet <
(Udskriv billede pa trykegnet stof eller B
transferpapir). [

(5) For at udskrive et spejlvendt billede pa et
transferpapir skal du markere
afkrydsningsfeltet Print a flipped image
(Udskriv et vendt billede). L]
Nogle printere udskriver automatisk et
billede spejlvendt, hvis et transferpapir er © KikpaoOK.
valgt som papir. Hvis denne type printer
bruges, fiern markeringen i feltet Print a @ Kiik pa Print (Udskriv).
flipped image (Udskriv et vendt billede).
Se brugervejledningen til den printer, der
bruges, for at fa flere oplysninger.

For at kontrollere udskriftsbilledet klik pa Print
Preview (Vis udskrift).

Print Setup
Frinter
(1 Mame:  [Micraseft ¥PS Dacument witer - Propetties. . . . .
- 0, Specificer de passende indstillinger i
Type: Microsolt %PS Document Writer o H H 2 2
o — udskriftsdialogboksen og klik s& pa OK.
Comment it
g - H e 2 H
ey @) Udskrivning” pa side 143.
Size: m - ~ O Poait
=l 0 -
Source: atomatically Select &) € Landsoape - UdSkr|Vn|ng begynder'
¢~ Embroidery piint Select this setting to piint an embroidery desian on paper.
mode
«® i
o r
r »?
& r ot
@ o L
Select on Bl
(3) @ Image pint printabl + sheet In
addition. a sheet of paper can be printed for
aligning the printed image and the embroidery. g v
Malsial [ SRS
4) @ Prink the imags on pintabls fabric or an ton-on hansfer shest e "
B ¥ Prittalippedimage. Q’ \
¢~ Plint ashest of paper for digring the printed image and the: g\___
embroidery. Change Posttion.
Metwaik... | Prin, Pt Presizes, | 3 cancel |

@ Kiik pa Change Position (Skift position).

Se vejledningerne for transferpapir og
trykegnet stof for oplysninger om udskrivning
pa disse.
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Udskrift af
positioneringsarket

Udskriv et ark til at justere billedet og broderiet.

0 Specificér printindstillingerne.
(1) Under Paper (Papir) og Orientation
(Retning) veelg de passende indstillinger
for det papir, der skal udskrives pa.

(2) Veelg Print a sheet of paper for aligning
the printed image and the embroidery
(Udskriv et ark papir til justering af det
printede billede og broderiet).

(1) Diientation

(1‘) Paper
Size a4 ) & Porsi
Source: utomatically Select - © Landsoape

- Embvmdzw piint Select this selting to pint an embroidery design on paper.
mode

e B B |

Select tis setting ta pint an image on
printable fabiic: of an iron-on ansfer shest. In

in
GieEd aciion. a shee of paper can be printed for
aigring the pinted image and the embreidery

Mateial -

€ Printthe imsge s pintable fbric or an frenvon lansfer sheet

i
( 2) (& Frint a sheat of paper for aigring the printed image and the
embroidey Changs Pesiion
Network| Pint. | Pini Preview | 0K

Cancel |

@ Kiik pa Print (Udskriv).
Q Specificér de passende indstillinger i Print-
dialogboksen, og klik sa pa OK.
“Udskrivning” pa side 143.
— Udskrivning begynder.

-,
[8]
1 LT ]
B et 2
s
. ]~
-

For at kontrollere udskriftsbilledet klik pa Print
Preview (Vis udskrift).

Brodering

0/ Hvis der bruges transferpapir, skal billedet

overfgres til stoffet.

Se vejledningen, der folger med
transferpapiret, for oplysninger om, hvordan
man overforer billeder fra transferpapir.

@ Montér stoffet i broderirammen.

e/ Placér positioneringsarket pa det stof, der skal
broderes, sa det rettes ind med det printede

billede.

» Huvis positioneringsarket er for stort, klip det
til en passende storrelse, sa det let kan
bruges til at justere placeringerne.

e Fastger positioneringsarket med tape pa
stoffet for at holde det pa plads.

0/ Montér broderirammen p& broderimaskinen.

Sarg for, at positioneringsarket ikke flytter sig.
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(5]

(6]
(7]
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Ret nalen ind med meerket midt i
positioneringsarket.

¢ Hvis broderimaskinen har et indbygget
kamera, tryk pa startplaceringsknappen for
at finde positionsmeerket og automatisk
justere broderiplaceringen.

¢ P4 andre broderimaskiner justeres
placeringerne manuelt.

Nar positioneringen er feerdig, fiern
positioneringsarket fra stoffet.

Start broderimaskinen for at brodere
mgnsteret.

 Se maskinens brugsanvisning for at f4 flere
oplysninger om brug af broderimaskinen.

* Der ligger 6 monstre til komplette
eksempler til Print/broderi i folgende
mappe.

Dokumenter (Mine Dokumenter)\
PE-DESIGN 8\Sample\Layout & Editing\
Print and Stitch
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1 Toolbar (Veerktgjslinje)
Har genveje til menukommandoerne.

2 Syindstillingsbjalke
Indstiller syindstillingerne (farve og sytype) for
linjer og omrader i mgnsteret.

3 Veerktojskasse

H

Bruges til at skabe, veelge og redigere mgnstre.

4 Oversigtsvindue
Viser alle magnstre i arbejdsomradet, hvilket
giver dig overblik, mens du arbejder p4 et
detaljeomrade.

“Visning af menster i oversigtsvinduet” pa
side 66.

5 Designside
Den faktiske del af arbejdsomradet, der kan
gemmes og sys.

Standardveerdien for designsidens storrelse i
dette eksempel er 100 x 100 mm (4 x 4 tommer).

6 Arbejdsomrade

7 Tradfarver, syindstillinger og
tekstindstillinger
Denne dialogboks kombinerer faneblade til
specificering af tradfarver, syindstillinger og
tekstindstillinger. Klik pa et faneblad for at fa
parametrene vist.

* For at f4 denne dialogboks vist skal du

klikke pa M| eller 5 eller vaelge
menukommandoen Sew (Sy) - Sewing
Attribute Setting (Syindstillinger) eller
Text (Skrift) - Text Attribute Setting
(Tekstindstilling).
Kiik pa |3 for at lukke denne dialogboks.
 Nar programmet startes forste gang, er
denne kombinerede dialogboks vedheeftet
hajre side af vinduet. Dialogboksen kan
flyttes ved at treekke i den eller
dobbeltklikke pa dens overskriftsbjeelke
(bjaeelken overst i dialogboksen). For at flytte
dialogboksen tilbage til dens oprindelige
vedheeftede placering skal du treekke den til
hajre side af vinduet eller dobbeltklikke pa
dens overskriftsbjeelke.

Der kan dbnes flere filer i Layout & Editing. Derudover kan data kopieres og saettes ind mellem filer, der er abne

pd samme tid.

Skab et nyt
broderimonster

Veerktajslinjeknap: D

Klik pa D , eller klik pa File (Fil) og sa pa
New (Nyt).
— Der vises en ny designside.

Starrelsen pa designsiden kan eendres.

“Specificering af designsidens
storrelse og farve” pa side 68.
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Abning af en Layout &
Editing-fil
Et broderimgnster, der tidligere er gemt som en
Layout & Editing-fil (.pes-fil), kan abnes.

Veaerktajslinjeknap: Eﬁ;

Klik pa Eﬁ? , eller klik pa File (Fil) og sa pa

Open (Abn).
Veelg drev og mappe.

* Huvis afkrydsningsfeltet Preview
(Forhandsvisning) er markeret, vises
indholdet af den valgte fil i feltet Preview

(Forhandsvisning).

* For at se dataene i den valgte mappe som
billedeksempler i dialogboksen Browse
(Gennemse) skal du klikke p& Browse

(Gennemse).
Browse
e gy r E
Bong & '_:& ¥ {:"wf':}
P g 0 3
Bithdap11Lpes  Bithday!15 pes  Bithdayp12L pes  Bithday125 pes
< s
Wl ty \\
't~ V
ki)
BithdaylLpes  BithdaylS.pes  Bithday2lpes  Bithday2S pes =
| Cancel

For at se et mere detaljeret monster skal du
veelge en fil og sa klikke p& Preview
(Forhdndsvisning).

Preview

Y
O o

« Klik pa Open (Abn) for at 4bne den viste fil.

e Hvis der ikke er angivet nogen filer, er der
ingen pes.-filer i den valgte mappe. Veaelg
en mappe, der indeholder en pes.-fil.

* Hvis den valgte fil er i et andet format end
pes.-formatet, vises meddelelsen
“Unexpected file format” (Uventet
filformat) i boksen Preview

(Forhandsvisning).

En fil Abnes ved at veelge den og derefter
klikke pa Open (Abn) eller ved at
dobbeltklikke pa filens ikon.
— Indholdet af den valgte fil vises pa
designsiden.

En fil kan dbnes pé en af folgende méader.

* F& vist broderimensterfilen i Windows
Explorer, og treek den derefter ind i
vinduet Layout & Editing.

* F& vist broderimensterfilen i Windows
Explorer, og dobbeltklik derefter pa

filen.

Importér broderimgnstre

Veerktojslinjeknap: %

Klik pa % , eller klik pa File (Fil) og s& pa
Import (Importér).

Veelg kategorien i rullemenuen, og veelg
derefter visningen.

bNE LR
dhed B RN
Cedtreh

1 Visning af designarkiv
2 Visning af mappe
3 Visning af kort
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Veelg filikonet for det mgnster, der skal
importeres, og klik sa pa Import (Importér)
eller dobbeltklik pa filikonet.

— Broderimgnsteret vises pa designsiden.

» Monsteret kan importeres ved at traekke
dets filikon fra dialogboksen Import
(Importér) til designsiden.

* Du kan ikke veelge at importere flere filer pa
samme tid.

Klik pa [E] i det gverste hajre hjorne af
dialogboksen Import (Importér) for at lukke
den.

Fra designarkivet

Klikpa i1 | for at fa vist dialogboksen i
designarkiv-visning.

Veelg i Category (Kategori)-veelgeren en
kategori, der skal vise de tilsvarende
broderidata.

Fra en mappe

Kikpad D for at f4 vist dialogboksen i
mappe-visning.

Angiver stien til den aktuelt valgte mappe.

Klik pa /.
— Dialogboksen Browse (Gennemse) efter
mappen vises.

Veelg en mappe, og klik sa pa OK.

| boksen File Type (filtype) veelg en
filnavnstilfajelse for at fa vist de tilsvarende
broderidata.

Nar der importeres monstre fra andre
seelgere, skal du serge for at veelge et
design, der passer ind i designsiden.

Idet .dst-filer ikke indeholder
tradfarveoplysninger, tildeles farverne
midlertidigt, ndr monsteret importeres ind i
Layout & Editing. Det kan derfor hende, at
farverne i en importeret .dst-fil ikke kommer
frem som forventet. Du kan aendre
tradfarverne ved at bruge funktionerne i
dialogboksen Sewing Order/Lock
(Syreekkefalge/las).

“/Endring af farver” pa side 118.

Fra et broderikort
Seet et broderikort i USB-kortskrivermodulet.

Se “Overfor designet til et originalkort” pd
side 17.

Kikpa[ @ |

— Nar kortet er leest, vises dialogboksen i kort-

visning, og broderimgnstrene pé kortet vises.

Pa grund af copyright-spergsmaél kan nogle

broderikort ikke bruges med denne funktion.

49

(Bunnip3 @ 1noAe) assugwiLiapo.q je builiaoe|d l



Importér broderimonster fra
Design Center

Et broderimgnster i Design Center kan importeres
direkte ind pa Layout & Editing-designsiden.

“Sadan laves broderimenstre manuelt ud fra
billeder (Design Center)” pa side 153.

Vaerktajslinjeknap: %

Start Design Center, og abn filen.
“Stadiet Oprindeligt billede” pa side 146

og “Abning af en fil” pa side 155.
Klik pa % , eller klik pa File (Fil), og sa pa

Import from Design Center (Importér fra
Design Center)

| boksen Magnification (Forstgrrelse) indtast,
eller veelg forstorrelsesfaktoren.

Import size

Magnification : 100 JZ:I %

Actual size : W 751X H 8009 mm

Orientation : O ﬁ c w
| 4_|

Impart | Cancel |

Den maksimale forstorrelsesprocent, der
kan specificeres, er den procent, der
forstorrer designet til designsidens
starrelse. Den minimale
forstorrelsesprocent er 25%.

Veelg den anskede retning under Orientation
(Retning).

Klik pa Import (Importér) for at importere
broderimgnsteret.
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Zoom

Du kan forstgrre for at arbejde med detaljer i
broderimansteret, eller du kan formindske for at
arbejde med en del af broderimgnsteret, der ikke
kan ses i arbejdsomradet.

Efter at have klikket pa Q\‘ i veerktgjskassen, vises

() S [1:1 158 | (G- Klik pa knappen for den

- -

onskede funktion.

(&) | : Klikidesignsiden for at fa vist det forstarrede

omrade.

For at forstarre et specifikt omrade skal du
flytte markeren hen til det gnskede omrade
og sa treekke markeren diagonalt hen over
det onskede omrade.

) | : Klik pa designsiden for at fa vist det
formindskede omrade.

: Designsiden vises i sin reelle starrelse.

=i

: Veelg et objekt, og klik sa pa knappen.

Designsiden forstarres, sa der kun vises de
valgte objekter.

: Hele designsiden vises, sa den passer inden
i vinduet.

Mal afstanden mellem to

punkter

Klik pa @ i veerktojskassen.

Flyt markaren til begyndelsen af delen af
objektet, og hold s& museknappen nede.

— En lille cirkel vises, der indikerer
startpunktet for opmalingen.

Traek med markegren for at se opmalingen i

statuslinjen.

% i Bredde

. Leengde

b

Hojde

Length = 38.90 mm ( Width = 30.30 mm, Height = 24.40 mm )
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Dette afsnit beskriver flere forskellige redigeringsfunktioner som f.eks. flyt, forstgr/formindsk eller rotér
mgnstre. Du skal forst veelge et monster, for det kan redigeres.

Vaelg monstre

Klik p& M i veerktojskassen.

Klik p4 mgnsteret.

— Der kommer handtag frem rundt om
mansteret.

Handtag

« Statuslinjen viser monsterets dimensioner
(bredde og hejde).

» Monsteret fravaelges ved, at et andet
menster vaelges, der klikkes pa et tomt
omrade pa designsiden, eller der klikkes pa
en anden knap i veerktojskassen.

Du veelger endnu et mgnster ved at holde

(Ctrl)-tasten nede og klikke pa det andet
mgnster.

Du kan ogsa vaelge monstre ved at traeekke
markoren hen over monsteret.

Tryk pé -tasten for at veelge det naeste
monster i den raekkefolge, de blev skabt.

Veelg alle broderimgnstre

Klik pa M i veerktajskassen.

Klik pa Edit (Redigér) og sa Select All
(Markér alt).

Flyt monstre

Flyt markeoren hen over et markeret mgnster
eller en gruppe af markerede mgnstre.

Treek monsteret til den gnskede placering.

» Monsteret flyttes vandret eller lodret ved at

holde (Shift)-tasten nede, mens det
treekkes.

* Ved at trykke pa piletasterne flyttes det
valgte monster 0,5 mm (ca. 0,02 tommer) i
den retning pilen pa tasten peger. Hold
piletasten for den enskede placering nede
for at fortsaette med at flytte konturen i den
retning.

* Hvis Snap to Grid (Fastgeor il gitter) er valgt
fra Display (Display) : Grid setup
(Gitteropseetning), flytter hvert tryk pa en
piletast monsteret et gittermeaerke i retning
af pilen pa tasten.

“/Endring af gitterindstillinger” pa
side 69.

* Piletasterne kan ikke bruges il at flytte skrift
pa en sti, hvis kun skriften er valgt. Stien
skal ogsa veelges, for at kunne bruge
piltasterne til at flytte.

“Specificér tekstplacering” pa
side 87.
Flyt broderimonstre til midten
Markér et eller flere mgnstre.
Klik p4 Edit (Redigér) og sa Center (Center).

— Alle valgte mgnstre flyttes til midten af
designsiden.
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Justér broderimonstre

Veelg mgnstrene.

Klik pa Edit (Redigér), derefter Align (Justér),

derefter Left (Venstre), Center (Center),
Right (Hgjre), Top (Qverst), Middle (Midt)
eller Bottom (Nederst).

— De markerede mgnstre justeres som vist

nedenfor.

- , WOow

.: O ,: Qverst 3

/ \ Midt -O':

Venstre <,>eni, __ Hojre _
S O 'O ;
. @ v mOY:
Skalér monstre
Skalér manuelt

Veelg mansteret/manstrene.

- Handtag

Treek i handtaget for at justere det/de valgte
menstre til den gnskede starrelse.

« Hvis (Shift)-tasten holdes nede, mens der
traekkes i et handtag, forstarres eller
formindskes mansteret fra midten af
mensteret.

* Idet du treekker i hdndtaget, vises den
aktuelle storrelse i statuslinjen.

 Stempelindstillinger forbliver uafhaengige
af de monstre, de er pafert. Hvis et
menster, der indeholder et stempel,
redigeres, sorg for at kontrollere stemplet,
ndr redigering er faerdig.

“Pafering og redigering af
stempler” pa side 114.

» Nogle monstre, der er importeret fra
broderikort, kan ikke skaleres.

» Ved skalering af stingmanstre forbliver
antallet af sting det samme, hvilket giver
dérligere kvalitet. Broderimeonsterets
teethed og fyldmonster bevares ved at
holde (Ctrl) -tasten nede, mens der
skaleres.

“Sadan forstorres/formindskes
stingmenstre” pa side 237.

Numerisk skalering

Veelg monstrene.

Klik pa Edit (Redigér), derefter Numerical
Setting (Numerisk indstilling), og derefter Size
(Starrelse).

Bredde og hgjde sendres proportionalt ved at
markere afkrydsningsfeltet Maintain aspect
ratio (Bevar formatforhold).

Size

Width Height
& [0 j « [100 jz
ol FEE= I Froy |

=1 =1

¥ Maintain aspect ratio

-

| | Cancel I

Veelg, om hgjden og bredden skal indstilles
som en procent (%) eller et mal (millimeter
eller tommer).

Indtast eller vaelg den onskede bredde og
hgjde.

Det valgte mgnster sendres, samtidig med at
den oprindelige teethed og fyldmgnster bevares
ved at markere afkrydsningsfeltet Keep
density and fill pattern (Bevar taethed og
fyldmgnster).
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Afkrydsningsfeltet Keep density and fill
pattern (Bevar teethed og fyldmonster) er kun
tilgeengeligt, hvis stingdata er valgt.

“Sadan forstorres/formindskes
stingmenstre” pa side 237.

Klik pa OK.

Vend mgnstre vandret eller

lodret

Veerktojslinjeknap: EJ, ;ﬁ

Veelg mgnsteret/mgnstrene.

Klik pa Edit (Redigér), derefter pa Mirror
(Spejlvend), derefter Horizontal (Vandret),

eller klik pa EJ.

Klik pa Edit (Redigér), derefter pa Mirror
(Spejlvend), derefter Vertical (Lodret), eller

Klik pa ;ﬁ .

Nogle monstre, der er importeret fra
broderikort, kan ikke spejlvendes.
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Rotér mgnstre

Manuel rotering

Veerktojslinjeknap: ‘t)
Veelg mansteret/manstrene.
Klik pa Edit (Redigér), derefter pa4 Rotate

(Rotér), eller kiik pa 4) .

Traek i rotationshandtaget.

1. Handtagene erstattes af
mindre firkanter.

2. Markarens facon skifter til £

3. Rotér

Mansteret roteres i intervaller pa 15° ved at

holde -tasten nede, mens der traekkes i
héandtaget.




Numerisk rotering

Veelg monsteret/manstrene.

Klik pa Edit (Redigér), derefter Numerical
Setting (Numerisk indstilling) og derefter
Rotate (Rotér).

Indtast eller vaelg den gnskede
rotationsvinkel.

» Det er ogsa muligt at veelge en vinkel ved at
traekke @ i dialogboksen Rotate (Rotér).

Klik pa OK.

Gruppér/opdel gruppe af
broderimonstre

Gruppér mgnstre

Flere individuelle mgnstre kan grupperes, saledes
at de samme &ndringer geelder alle mgnstrene i

gruppen.
Markér flere mgnstre.
Klik pa Edit (Redigér), derefter pA Group
(Gruppér).
— De valgte mgnstre grupperes.

Hvis en del af et monster med hulsyning eller
en anden péfort stiplacering veelges til
gruppering, grupperes hele monsteret.

Opdel gruppe af mgnstre
Veelg et grupperet broderimgnster.
Klik pa Edit (Redigér) og sa Ungroup (Opdel

gruppe).
— Mganstrene i gruppen opdeles.

Redigér grupperede mgnstre
individuelt

Selv nar manstre er grupperet, kan de redigeres
individuelt.

Der kan rettes pa et enkelt felt inden for en
gruppe, men farst skal gruppen opdeles. Klik

pa en del og herefter klik pa (Alt)-tasten og
der kan veelges mellem de forskellige felter.

En lysebla ramme vises rundt om de
grupperede manstre, nér gruppen eller et
individuelt monster veelges.

Redigér objektet som gnsket.

Gruppering annulleres, hvis meanstre slettes,
sa der kun er ét tilbage.
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Veaelg punkter

56

Kiik pa 7 | i veerktojskassen.

— To knapper vises |/ @ .

Klik pa ﬂ

Klik p& mgnsteret.

— Punkterne i mgnsteret vises som sma
tomme firkanter.

L € @

Monsteret kan veere en brudt linje, en kurve,
en bue, en viftefacon, en bue & streng, et
manuelt stingsaetningsmanster eller
stingdata.

Klik pa en tom firkant for at veelge et enkelt
punkt.

¢ Det valgte punkt vises som en lille sort
firkant.

Det er muligt at veelge flere punkter pa
folgende mader.
e Traek markoren.
— Alle punkter inden for boksen veelges.
* Hold -tasten nede, mens du kiikker pd
punkterne.
— Hvert punkt, der klikkes pa, tilfojes
udvalget.
— Klik pa det markerede punkt for at
fraveelge det.
* Hold (Shift)-tasten nede, mens du klikker
pa punkterne.
— Alle punkter mellem dem, der blev
Klikket pd, markeres.

« Hold (Shift)-tasten nede, mens du trykker

pa - eller -tasten.

— Det naeste punkt mod slutpunktet
tilfojes udvalget.

— Tryk pa eller -tasten for at

fraveelge et punkt.
* Hold (Shift)-tasten nede, mens du trykker

pa eller -tasten.

— Det neeste punkt mod startpunktet
tilfojes udvalget.

— Tryk pa eller -tasten for at

fraveelge et punkt.
Derudover kan retningen for markering af
punkter eendres mod startpunktet eller mod
slutpunktet som beskrevet nedenfor.

* Hold (Ctrl)-tasten nede, mens du trykker

pa eller -tasten.

— Markeringsretningen aendres til
slutpunktet.

* Hold (Ctrl)-tasten nede, mens du trykker

pa eller -tasten.

— Markeringsretningen aendres til
startpunktet.

* Se “Veelg stingpunkter i et stingmenster” pa
side 62 for at fa flere oplysninger om,
hvordan punkter markeres i et
stingmonster.




Flyt punkter

Markér punktet.
“Vaelg punkter” pa side 56.

Treek punktet til den nye placering.

I}

N

Markeret punkt =

Treek

Du skal treekke et punkt, der er markeret.
Hvis du begynder at treekke ved at klikke et
andet sted i konturen af monsteret,
indsaettes et nyt punkt, eller de(t) markerede
punkt(er) fraveelges.

* Alle de valgte punkter flyttes i samme
retning.

e Et punkt i en brudt linje, en kurve, et
manuelt stingsaetningsmonster eller
stingdata flyttes vandret eller lodret ved at
holde (Shift)-tasten nede, samtidig med at
det traekkes.

* Ved at trykke pa piletasterne flyttes det
valgte punkt 0,5 mm (ca. 0,02 tommer) i den
retning, pilen pé tasten peger. Hold
piletasten for den onskede retning nede for
at fortsaette med at flytte konturen i den
retning.

* Hvis Snap to Grid (Fastgor til gitter) er
valgt, flytter hvert tryk pa en piletast punktet
et gittermeerke i retning af pilen pa tasten.

* Piletasterne kan ikke bruges til at flytte
slutpunkterne i en bue, bue & streng og
vifte.

* Punkter i monstre, der er markeret til
hulsyning, kan ogsa flyttes. Punktet kan dog
ikke flyttes, sa det krydser en kontur. Hvis
punktet skal flyttes pd denne méde, skal
hulsyning forst annulleres.
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Indsaet punkter

Nye punkter kan indsaettes for at aendre faconen pa
et mgnster. Hvis det er et nyt punkt pa en kurve, kan
du ogsa bruge handtaget til at dreje tangenten til det
nye punkt.

Klik pa f;‘ , derefter ﬂ

Klik p& mgnsteret.

Klik pa konturen for at tilfgje et punkt.

Klik pa

Slet punkter

Markér punktet.
“Vaelg punkter” pa side 56.

Klik pa Edit (Redigér), derefter Delete (Slet)

eller tryk pa -tasten for at fierne
punktet.

Markeret punkt

Slet

Omdan lige linjer til kurver
eller kurver til lige linjer

Markér punktet.
“Veelg punkter” p4 side 56.

Klik pa Edit (Redigér), derefter Point (Punkt),
klik derefter pa To Curve (Til kurve), eller klik
pa To Straight (Til Lige).

Til kurve Til Lige
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En kurve omdannes til en lige linje ved at
klikke p4 et punkt pa kurven og derefter klikke
pa Edit (Redigér), derefter Point (Punkt) og
derefter To Straight (Til Lige).

Udglat stien ved et punkt

Markeér det punkt, hvor stien skal glattes ud.

“Vaelg punkter” pa side 56.

Klik pa Edit (Redigér), derefter Point (Punkt)
og derefter To Smooth (Til Glatning).

— Stien ved punktet glattes ud.

Treek i stien for at justere den.

Justér symmetrisk et punkts
kontrolhandtag

Veelg det punkt, hvor kontrolhandtagene skal
justeres symmetrisk.

“Vaelg punkter” pa side 56.

Klik pa Edit (Redigér), derefter Point (Punkt)
og derefter To Symmetry (Til Symmetri).

Treek i stien for at justere den.
— Punktets kontrolh&ndtag flyttes
symmetrisk.

Omdan til en spids sti

Markér det punkt, hvor stien skal omdannes til

en spids sti.

“Veelg punkter” pa side 56.

N\

=1

Klik pa Edit (Redigér), derefter Point (Punkt)

og derefter To Cusp (Til Spids).

— Stien omdannes til en spids sti ved det

markerede punkt.

w,

Treek i stien for at justere den.
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Dette er slutpunktet for

F|ytning af start./s|utpunkter I7I konturssmmen. Semmen fortsaetter

. k fra dette punkt til det naeste mgnster.
Og mldterpun tet u Dette er startpunktet for

A omradesgmmen. Det forrige manster

Flyt start-/slutpunkterne er forbundet med dette punkt.
Du kan flytte start- og slutpunkterne for objekter, der Dette er slutpunktet for
er skabt med veerkigjerne i veerktagjskassen for at .s omradesgmmen. Sgmmen fortsaetter
justere sgmmen. fra dette punkt til det neeste monster.

Kiik pa 7 | i veerktojskassen.

— To knapper vises )'; @ . Hvis konturen eller det indvendige omréade er
indstillet til ikke at skulle sys, vises det
Klik p& @ ' tilsvarende punkt ikke.

Treek i pilen for punktet til den gnskede

placering pa konturen.
Huvis start- og slutpunkterne er optimerede
(kommandoen Optimize Entry/Exit points
(Optimér start-/slutpunkter) i menuen Sew
(Sy) er markeret), kan monstrenes start- og
slutpunkter ikke redigeres. For at bruge
dette veerktoj til at redigere start- og
Slutpunkterne skal du veelge
menukommandoen Sew (Sy) — Optimize
Entry/Exit points (Optimér start-/
slutpunkter) for at annullere indstillingen.

e Det er kun start- og slutpunkter for
Klik p& objektet. menstre, der er skabt med veerktajer til
cirkel eller bue, firkant og kontur, der kan
redigeres. Stingmanstre eller monstre
skabt med skriftveerktojerne eller manuel
stingsaetningsveerktojer kan ikke

— Objektets start- og slutpunkter vises.

Hvis omrédet har koncentriske cirkelsting eller redigeres.
straleformede sting pafort, vises * Hvis menukommandoen Sew (Sy) —
midterpunktet i sommen 0gsa. Optimize Entry/Exit points (Optimér

start-/slutpunkter) er markeret for at
optimere start- og slutpunkter, mistes alle
manuelle justeringer af start- og
slutpunkterne, og punkternes placeringer
optimeres automatisk.

“Flyt midterpunktet” pa side 61.

Optimér start-/slutpunkterne

Placeringerne af objekternes start- og slutpunkter
kan justeres automatisk for at optimere syning.

Klik p4 Sew (Sy) og derefter Optimize Entry/

Exit points (Optimér start-/slutpunkter).
Stingdata og manuelle
stingsaetningsmeonstres start- og slutpunkter
kan ikke redigeres.

Start- og slutpunkterne optimeres ved at
veelge denne kommando, s& der vises en
markering.

Optimering annulleres ved at veelge denne

Dette er startpunktet for kommando, sa ingen markering vises.

B kontursgmmen. Det forrige mgnster er
forbundet med dette punkt.
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— Hvis der er en markering ved siden af
Optimize Entry/Exit points (Optimér
start-/slutpunkter), optimeres start- og
slutpunkterne for syningen af forbundne
objekter med den samme farve (sagt pa
en anden méade, de forbindes af den
kortest mulige afstand).

* Kun start- og slutpunkter for monstre, der
er skabt med veerktojer til cirkel eller bue,
firkant og kontur kan optimeres.

¢ Hvis menukommandoen Sew (Sy) —
Optimize Entry/Exit points (Optimér
start-/slutpunkter) er markeret for at
optimere start- og slutpunkterne, kan
start- og slutpunkterne ikke flyttes med
veerktojet Start-/slutpunkt.

— Huvis der ikke er en markering ved siden af
Optimize Entry/Exit points (Optimér
start-/slutpunkter), optimeres start- og
slutpunkterne ikke. Hvis optimeringen af
start- og slutpunkterne annulleres,
bevares start- og
slutpunktsplaceringerne. Derudover kan
placeringerne af start- og slutpunkterne
&ndres manuelt med veerktgjet Start-/
slut-/centerpunkt.

Optimize Entry/Exit points
(Optimér start-/slutpunkter) er ikke markeret

[N

Optimize Entry/Exit points
(Optimér start-/slutpunkter) er markeret

Flyt midterpunktet

Midterpunktet for omrader indstillet til koncentriske
cirkelsting eller straleformede sting kan flyttes for at
opna en mere dekorativ virkning.

Klik pa ﬂ derefter @

Klik p4 omradet, der er indstillet til
koncentriske cirkelsting eller straleformede
sting.

— Objektets start- og slutpunkter og
midterpunkt vises.

Midterpunkt

¥ A
F

Traek midterpunktet til den gnskede placering.
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| stingmanstre vises sting som sammenhasngende linjer (

Konvertér objekter til et
stingmonster

Objekter tegnet med veerktgjerne i Layout & Editing
kan konverteres til et stingmgnster, sa du kan
foretage detaljerede aendringer ved at aendre
placeringen af individuelle sting.

“Tegning af faconer” pa side 70.
Markér objektet.

Klik pa4 Sew (Sy) og derefter Convert to
Stitches (Konvertér til sting).

Det markerede objekt konverteres til
stingmanster.

— Den stiplede linje rundt om det
konverterede mgnster angiver, atdet er et
stingmgnster. Hvert sting i det
konverterede mgnster kan redigeres med
veerkigjet Redigér punkt.

), 0g hopsting vises som stiplede linjer (— - — ).

* Hvis en del af grupperede objekter, objekter
indstillet til hulsyning og skrift placeret pa
faconer er markeret konverteres alle objekter
i hele gruppen til stingmenstre.

* Monstre, som ikke har syindstillinger pafort,
slettes, ndr objektet konverteres til
stingmeonster.

* Objekt betyder monstre skabt med
faconveerktajer eller skriftveerktajer eller
manuelle stingsaetningsveerktojer.

Veaelg stingpunkter i et
stingmonster

Klik pa f; , derefter ﬂ

Klik pa objektet.

— Stingpunkterne i stingmegnsteret vises
som sma tomme firkanter.

Stingmanstre er omgivet af en stiplet linje.
Hvis objektet ikke er omgivet af en stiplet
linje, kan det ikke redigeres. Stingpunkter
kan ikke redigeres, hvis monsteret ikke er et
stingmonster.

Klik pa en tom firkant for at veelge et enkelt
stingpunkt.

— Det valgte stingpunkt vises som en lille
sort firkant.

* Hvis du klikker pa et hopsting, markeres
punkterne i begge ender.

* Flere stingpunkter kan markeres pd samme
made som broderimgnsterpunkter
markeres.

“Vaelg punkter” pa side 56.

« Alle stingpunkter i den naeste farve

markeres ved at trykke pa -tasten.
Alle stingpunkter i den foregdende farve

markeres ved at holde -tasten
nede og trykke pa -tasten.
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o Tryk pé og (Home)-tasten.
— Startpunktet for den forste tradfarve
veelges.

* Tryk pa (Ctrl)- og (End)-tasten.
— Slutpunktet for den sidste tradfarve
veelges.
 Vaelg mindst et punkt i en given farve, og

tryk derefter p4 (Home)-tasten.

— Startpunktet for farven vaelges.
 Vaelg mindst et punkt i en given farve, og

tryk derefter pa (End)-tasten.
— Slutpunktet for farven vaelges.

Nar der markeres stingpunkter, serg for at
klikke pa stingpunktet (klik ikke pa et blankt
omrade pé designsiden), ellers fravaelges
alle de markerede punkter.

Flyt stingpunkter

Treek de valgte stingpunkter til den nye
placering.

Stingpunkter flyttes pd samme made som
broderimonsterpunkter flyttes. Hvis
piletasterne bruges, flytter hvert tryk dog
stingpunktet 0,1 mm.

“Flyt punkter” pa side 57.

Indsaet stingpunkter og hopsting

Klik pa en linje mellem to stingpunkter for at
tilfaje et nyt punkt pa den placering.

Et stingpunkt indszettes og den foregdende
linje aendres til et hopsting ved at holde

-o0g -tasten nede, mens der
klikkes pa linjen.
Slet stingpunkter

Tryk pa (Delete)-tasten for at slette det
markerede stingpunkt.

Hvis et hopstings slutpunkt er slettet, slettes
det hopstingssegment, og stingene for og
efter hopstinget forbindes.

Konvertér et stingmgnster
til blokke

Importerede stingdata eller monstre, der er
konverteret til stingmanstre kan konverteres til blokke
(manuelle stingsaetningsdata), sa du kan eendre
nogle af deres syindstillinger og skalere individuelle
farver, samtidig med at deres stingkvalitet bevares.

Markér stingmansteret.

Klik pa4 Sew (Sy) og derefter Stitch to Block
(Sting til blok).

Flyt skyderen for at vaelge den gnskede
sensitivitet.

Stitch to Block sensitivity

Fine Maorrnal Coarse

Indstillingen Normal (Normal) bor give
tilfredsstillende resultater i de fleste tilfeelde,
men afhaengigt af hvor kompleks monstereter,
kan du blive nodt til at veelge en indstilling
taettere pa Coarse (Teettere) eller Fine (aben).

Klik pa OK.

— Stingmensteret konverteres il
grupperede manuelle stingseetningsdata.

Se “Gruppér/opdel gruppe af broderimgnstre”
pa side 55 for at fa flere oplysninger om,
hvordan du grupperer eller opdeler grupper af
manuelle stingsaetningsdata eller redigerer en
del af grupperede manuelle
stingsaetningsdata.

Kommandoen Stitch to Block (Sting til blok)
kan ikke bruges sammen med nogle
stingmenstre, der er importeret fra
broderikort.

“Sadan forstorres/
formindskes stingmenstre” pa
side 237.

63

(Bunnip3 @ 1noAe) assugwiLiapo.q je builiaoe|d l



Opdeling af dele af et
stingmonster

! i veerktojskassen.

Dette veerktoj er kun tilgaengeligt for stingdata.

Monstre, der er skabt med tegne- og
skriftveerktajerne i Layout & Editing, skal
konverteres til sting, for de kan klippes med
veerktojet Klip ud af broderi.

“Konvertér objekter til et
stingmanster” pa side 62.

Klik pa stingdataene.

— Alle andre stingdata forsvinder fra
displayet.

Klik p& designsiden pa det punkt, hvor du vil
starte med at tegne de omsluttende linjer.

Fortseet med at klikke pa designsiden for at
specificere hvert hjgrne i omslutningen rundt
om det omrade, der skal klippes af.

— Den stiplede linje, der tegnes, nar du
flytter markgren, skifter til en
sammenhaengende linje, nér det naeste
punkt specificeres.

» Det sidste punkt, der blev indlzest, fiernes
ved at klikke med hajre musetast. Hvert
efterfolgende hajreklik fierner punkter, et
efter et, i den modsatte raekkefolge af,
hvordan de blev indlaest. Nar alle punkter er
slettet, er vaerktojskassens knapper
tilgaengelige igen, men programmet bliver i
funktionen Klip ud af broderi.

» En omslutning er kun gyldig, hvis den
indeholder stingdata. Hvis den ikke
indeholder stingdata, vises en
fejlmeddelelse, og omslutningen sletftes,
men programmet bliver i funktionen Klip ud
af broderi.

Dobbeltklik pa designsiden for at specificere
det afsnit, der skal klippes fra.

Redigér afskeeringsafsnittet som gnsket.

* Kun et afskaeringsafsnit kan specificeres
fra monsteret ad gangen. Gentag
proceduren for hvert stykke af monsteret,
som du vil klippe veek.

» Afklipningsstykket flyttes til sidst i
syraekkefolgen, og tradfarversekkefalgen
vises i den raekkefolge, der er valgt for det
oprindelige monster.

Opdeling af stingdata efter
farve

Opdeling af stingdata efter farve

Stingdata kan opdeles i henhold til de forskellige
farver.

Fer opdeling

Veelg et eller flere stingdata.

Klik p4 Sew (Sy) og derefter Divide Stitches
by Color (Opdel sting efter farve).

— Stiplede linjer vises rundt om hver del af
stingdataene.

Denne funktion er ikke mulig, hvis data andre
end stingdata er valgt, eller hvis grupperet
broderidata, der indeholder andre data end
stingdata, er valgt.
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Fa vist en forhandsvisning
af broderiet

Nar broderimgnsteret er feerdigt, kan du fa vist en
forhandsvisning af det for at se, hvordan stingene er
forbundet, eller du kan fa vist det i 3D for at se,
hvordan mgnsteret vil se ud, nar det er syet.

Forhandsvisning
Veerktajslinjeknap:

Klik p& , eller Kiik pa Display (Display)

og derefter Preview (Forhandsvisning).

— Der vises en forhandsvisning af
broderimgnsteret.

Du kan ga ud af forhandsvisningsdisplayet

eller trykke pa @ -

ved at gentage trin
tasten.

Realistic Preview (3D)
Veerktajslinjeknap:
Kik pa , eller Kiik pa Display (Display)

og derefter Realistic Preview (3D).
— Broderimgnsteret vises i 3D.

Du kan ga ud af 3D-displayet ved at gentage
trin T . eller trykke pa (Esc)-tasten.

e Broderimonsteret kan ikke redigeres,
mens det vises i 3D.

* Billedet, der er importeret ind pa
designsiden, kan ogsé vises i
forhdndsvisningen, hvis den korrekte Vis
billede-indstilling er valgt.

“/Endring af baggrundsbilledets
visning” pa side 123.

FEndr indstillinger for 3D

Indstil 3D-indstillingerne for den gnskede
3D-visning.

1. Klik pa Display (Display) , derefter
Realistic Preview Attribute Setting
(3D-indstilling).

— En Realistic Preview Attribute
Setting (3D-indstilling)-
dialogboks, der ligner dem vist
nedenfor, kommer frem.

Realistic Preview Attribute S...
Thread width:

Thin

Contrast:
Vi

Flat

Brightness:
"

Dark

- Bight
| Cloge |

2. Specificér hvis ngdvendigt indstillinger
for Thread Width (Tradtykkelse),
Contrast (Kontrast) og Brightness
(Lysstyrke).

3. Kilik pa4 Apply (Pafor) for at vise
mgnstrene med de nye indstillinger i
3D (nar 3D vises).

Eller klik pa OK for at gemme
indstillingerne til naeste gang
funktionen Realistic Preview (3D)
veelges (nar 3D ikke vises).

“F4 vist en forhdandsvisning af
broderiet” pa side 65.
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Kontrol af sting

De sting, som broderimaskinen rent faktisk vil sy,
kan ses ved hjeelp af stingsimulering.

Veerktajslinjeknap: %_'

U T .
Klik pa EBJ , eller klik pa Display (Display)
og derefter Stitch Simulator

(Stingsimulering).

Dialogboksen Stitch Simulator
(Stingsimulering) kommer frem, og
broderimgnsteret fiernes fra designsiden.

Stitch Smulator =]
T — Ve Ew B
L LY OO SO UL =)= 2
=] stcheststep

Kliikpd » | for at begynde

stingsimulering.

 Skyderen viser den aktuelle placering i
simuleringen. Derudover kan skyderen
flyttes for at aendre placeringen i
simuleringen.

 En bedre visning af syningen fas ved at
forstarre monsteret, for dialogboksen
Stitch Simulator (Stingsimulering) abnes.

Falgende funktioner kan udfgres, hvis der
klikkes pa den tilsvarende knap.

m | : Stopper simuleringen og vender tilbage
til det foregaende display.

|I| : Stopper midlertidigt simuleringen.

Klikpd » | for at genstarte

simuleringen.
' " w . Treekiskyderen for at justere
' ' simuleringssyningshastigheden.
—_— gssyning g

E—| : Vender tilbage til begyndelsen af
denne farve.

E+| : Gar frem til begyndelsen af den naeste
farve.
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' =|: Syrbaglaens med det antal sting, der er
specificeret i stitches/step (sting/trin)-
veelgeren.

W +| : Syr fremad med det antal sting, der er
specificeret i stitches/step (sting/trin)-
veelgeren.

HH—[*: Vender tilbage til begyndelsen af
mansteret i det foregdende
rammeafsnit.

HH+|*: Gar frem til begyndelsen af mgnsteret
i det naeste rammeafsnit.

* Vises kun for mgnstre, der er skabt i
specialtilpassede designsider.

Tallene indikerer fglgende.

U 42607 Det aktuelle stings nummer
! 90655 Samlet antal sting

4
Eﬂ]

2 Det mansterafsnit der vises
@ 4 Samlet antal rammeafsnit i
monsteret
Denne indikator vises kun for
menstre, der er skabt pa
brugertilpassede designsider.

Nummeret pa farven der tegnes
Samlet antal brugte farver

Klik pa [E3] i det overste hgjre hjgrne af
dialogboksen for at lukke dialogboksen.

Hvis et monster blev valgt, da dialogboksen
Stitch Simulator (Stingsimulering) blev vist,
tegnes kun det valgte monster i simuleringen.

Visning af monster i
oversigtsvinduet

Et monster i designsiden vises i oversigtsvinduet,
hvilket giver dig en samlet visning af mansteret,
mens du arbejder pa et detaljeret omrade. Rammen
for visningsomradet (rad firkant) indikerer den del af
monsteret, der vises i designsiden.

Veerktojslinjeknap: %

Der skiftes mellem at vise og skjule oversigtsvinduet

ved at klikke pa , klikke pa Display (Display)

og derefter Reference Window (Oversigtsvinduet)
eller trykke pa genvejstasten ( (F11) ).




Zoom

Oversigtsvinduet kan eendres, sa det viser enten
hele designsiden eller kun broderimgnsteret.

Klik pa @

— Billedet, der vises i oversigtsvinduet,
skifter.

Flyt visningsomraderammen

Hvilken del af mansteret, der vises pa designsiden,
kan veelges fra oversigtsvinduet.

Flyt markaren ind over
visningsomraderammen.

Treek visningsomraderammen, sa den
omgiver den gnskede del af mgnsteret.

— Den valgte del af mgnsteret vises pa
designsiden.

Tegn visningsomraderammen
igen
| stedet for at flytte visningsomraderammen kan
rammen tegnes igen, sa den viser den gnskede del
af mansteret pa designsiden.

Klik pa det omrade, der skal vises, eller treek
markaren over den gnskede del af mgnsteret i
oversigtsvinduet.

— Visningsomraderammen tegnes igen, og
den valgte del af mgnsteret vises pa
designsiden.

Skalér visningsomraderammen

Flyt markgren ind over et af
visningsomraderammens hjarner.

Traek hjgrnet for at justere
visningsomraderammen til den gnskede
starrelse.
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Udover farven pa baggrunden kan designsidens farve og starrelse eendres. Du kan veelge en
designsidestgrrelse i henhold til den stgrrelse ramme, som du vil bruge pa broderimaskinen. Du kan ogsa
specificere en specialstarrelse for designsiden til broderimgnstre, der opdeles og broderes i flere afsnit.
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Klik pa4 Option (Valg), derefter Design Page
Property (Designsidens egenskaber) .

Veelg designsidens starrelse.

Design Page Property

Page Size:
& Hoop Size,

100 % 100 mm A

r

-

@ " Custom Size:
=

=]

=
200 =i

90 % 30 mm(100 % 100 mn

Colar.

Fage: -
Background, -

Default Cancel
| |

Designsidens starrelse justeres i henhold til
rammestarrelsen ved at vaelge Hoop Size
(Rammestgarrelse) og derefter vaelge den
gnskede rammestgrrelse fra veelgeren.

Et monster placeres pa designsiden roteret 90
grader ved at vaelge afkrydsningsfeltet Rotate
90 Degrees (Rotér 90 grader).

En brugertilpasset designside specificeres
ved at veelge Custom Size (Brugertilpasset
starrelse) og derefter indtaste eller vaelge den
gnskede bredde og hgjde for designsiden.

“Sadan laves delte broderidesign” pa
side 176.

Veelg fra Page (Side)-veelgeren den gnskede
farve for designsiden.

Veelg fra Background (Baggrund)-vaelgeren
den gnskede farve for baggrunden.

Klik pa OK.

Du kan vende tilbage til
standardindstillingerne (100 x 100 mm (4” x
4”) for Hoop Size (Rammestorrelse)) ved at
klikke pa Default (Standardindstilling).

» Designsidens storrelser 130 x 300 mm,
100 x 172 mm indikeret med en “*” bruges
til at brodere monstre med flere
placeringer, hvor der bruges en speciel
ramme, der vedhaeftes broderimaskinen
ved tre installationsplaceringer.

“Sadan skabes monstre til
flerpositionsrammer” p4
side 182.

e Vzelg ikke en rammestorrelse, der er
starre end den broderiramme, der kan
benyttes sammen med din maskine.




AEndring af
gitterindstillinger

Et gitter af stiplede linjer eller sammenheaengende
linjer kan vises eller skjules, og afstanden mellem
linjerne kan justeres.

Klik p4 Display (Display), og derefter Grid
Setup (Gitteropseetning).

Gitteret vises ved at markere
afkrydsningsfeltet Show Grid (Vis gitter).
Gitteret skjules ved at slette markeringen i
afkrydsningsfeltet Show Grid (Vis gitter).

Grid Setting

I~ Show Grid r

™ Shap to Grid

Grid interval: 25 3: mm
| Cancel |

Gitteret kan bruges til at justere mgnstre eller
skabe mgnstre i samme stgrrelse ved at
markere afkrydsningsfeltet Snap to Grid
(Fastger til gitter).

Markoren flyttes med den maengde, der er
indstillet i Grid interval (Gitterinterval).
Funktionen fastgorelse fungerer, uanset om
gitteret vises eller ej.

Gitterafstanden indstilles ved at indtaste eller
veelge en veerdi i feltet Grid interval
(Gitterinterval).

For at vise gitteret som sammenhaengende
linjer skal du markere afkrydsningsfeltet with
Axes (med akser).

For at vise gitteret som prikker (hvor gitterets
linjer krydser hinanden) og midterlinjer skal du
fierne markeringen i afkrydsningsfeltet with
Axes (med akser).

Klik pa4 OK for at anvende aendringerne og
lukke dialogboksen.

AEndring af maleenhederne
(mm eller tommer)

Maleenhederne for veerdier, der vises i programmet,
kan enten vaere millimeter eller tommer.

Klik pa Option (Valg), derefter Select System
Unit (Veelg systemenhed), og veelg sa den
onskede maleenhed (mm eller inch
(tommer)).

AEndring af linealindstillinger

Linealen kan vises eller skjules.

Klik pa Display (Display) og derefter Ruler
(Lineal).

— Et afkrydsningsfelt kommer frem ved
siden af kommandoen, og linealen
kommer frem.

For at skjule linealen skal du klikke pa Display
(Display) og derefter Ruler (Lineal) igen, sa
markeringen forsvinder.

E==irce =)
N [EEE =]
I B |
Al
Q- T e
Al
Q)
&,
@
21
] (=9 | ]| |
p | Tokask |

Klik for at skifte maleenhederne
mellem millimeter og tommer.
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Firkanter, firkanter med rundede hjorner og buede mgnstre (reguleere cirkler, ovaler, buer, viftefaconer og bue
& strenge) kan tegnes ved hjeelp af veerktgjerne Firkant, Cirkel og Bue.

» Du kan aendre farven og syningstypen enten for eller efter, du har tegnet faconen.
“Indstilling af trddfarven og syningstypen” pa side 94.

» Du kan ogsa benytte indstillingerne i dialogboksen Syindstillinger til at definere andre indstillinger for
faconen.

“Specificér syindstillinger” pa side 96.

Om firkant, cirkel og bue Tegn firkant-, cirkel- eller
buefaconer

Klik pa @ i veerktajskassen.
| [@] (¢
O DI

Firkant Klik pa knappen for den facon, der skal
tegnes.

— Syindstillingsbjeelken kommer frem.
@ Treek markeren for at tegne faconen.
i Bue .
Cirkel Oval u Firkant | |
Det punkt, hvor du begynder at treekke, anses for at
veere et hjgrne i firkanten. Det punkt, hvor du slipper

museknappen, er firkantens diagonalt modsatte
hjerne.

— Seks knapper vises

Viftefacon Bue & streng
Bortset fra buer har alle disse mgnstre en kontur og
et indvendigt omrade og kan hver for sig tildeles
forskellige syindstillinger. Buer er simple konturer.

For at tegne en kvadrat skal du holde
-tasten nede, mens du treekker markoren.

Firkant med runde hjorner ()

Nar du tegner en facon med dette veerktaj, D o . .
skal du veelge faconen, for du tegner. Du Klik pa (]| for at f& vist den aktuelle indstilling for

kan for eksempel ikke tegne en cirkel og hjgrneradius i Kantradius-vaelgeren.
derefter eendre den til en bue.

For at eendre radius pa hjernerne skal du klikke pa
Kantradius-vaelgeren og derefter indtaste den

gnskede radius og trykke pa (Enter)-tasten eller
veelge den gnskede veerdi.
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Treek markgren for at tegne en firkant med hjorner
med den aktuelt specificerede radius.

Eksempel 1 Eksempel 2
Kantradius: 0,0 mm Kantradius: 20,0 mm

Selv hvis et objekt, der er tegnet med
Firkantveerktojet, markeres, kommer
Kantradius-vaelgeren frem, sa indstillingen
for hjornernes radius kan aendres.

Cirkel eller Oval g

Det punkt, hvor du begynder at traekke, anses for at
veere et hjgrne i en imagineer firkant rundt om
ovalen. Det punkt, hvor du slipper museknappen, er
firkantens diagonalt modsatte punkt. Ovalen passer
indeni denne imaginaere firkant (dens starre akse er
langs firkantens leengere kant, og dens mindre akse
er langs den mindre kant).

For at tegne en cirkel skal du holde -

tasten nede, mens du treekker markoren.
Bue O
Vifte <

Fortseet som du ville for at tegne en cirkel eller
en oval.

, Bue & Streng g eller

— En straleformet linje kommer frem pa
ovalen, nér museknappen slippes.

Flyt markgren til buens startpunkt, og klik.

— Den straleformede linje forsvinder.

Flyt markaren indtil bue/bue & streng/vifte har
den gnskede facon, og klik.

Bue

Bue & streng

19

Klik pa startpunktet.

g

Flyt til slutpunkt.

—+}  Kiik pa slutpunktet.

90

Klik pa startpunktet.
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Flyt il slutpunkt.

—+  Kiik pa slutpunktet.

B
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Vifte

Klik pa

Flyt til slutpunkt.

+ Klik pa slutpunktet.

Tegn forskellige faconer

Med faconveerkigjet kan du tegne 24 typer faconer
som f.eks. hjerter, stjerner eller mangekanter. Disse
faconer har en kontur og et indvendigt omrade, som
hver for sig kan tildeles forskellige syindstillinger.
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Klik pa C{fg i veerktojskassen.

— Knapperne for de 24 typer faconer
kommer frem.

#& Untitled - Layout & Editing
File Edit Image Text Sew Display Option Help
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Klik pa knappen for den facon, der skal
tegnes.

Traek markeren pa designsiden.

Det punkt, hvor du begynder at traekke, anses
for at veere et hjgrne i en imagineer firkant
rundt om faconen. Det punkt, hvor du slipper
museknappen, er faconens diagonalt
modsatte punkt. Faconen passer indeni
denne imagineere firkant.

For at tegne faconen og samtidig bevare det

originale hajde-bredde-forhold hold -
tasten nede, og traeek markeren.

Om lige linje og kurve

Med konturveerktgjerne kan du tiligje lige linjer og
kurver til dit mgnster.

- BSE

Nar du bruger veerktajerne, der er tilgeengelige
med disse knapper, tegner du en lukket sti. Da
denne type monster har en kontur og et
indvendigt omrade, kan hver del tildeles
forskellige syningstyper og farver.

Hvis monsterets linje krydser sig selv, kan det
indvendige omrade ikke udfyldes, og linjen
skal rettes ud, sé fyldet kan paferes.

- =lslw]v]
Nar du bruger veerktgjerne, der er tilgeengelige
med disse knapper, tegner du en aben sti. Da
denne type manster er en simpel kontur og ikke
har et indvendigt omrade, kan linjesyningstypen
og farveindstillinger kun pafares selve linjen.

Hvis et billede derudover er brugt som skabelon,
kan B og E bruges til halvautomatisk at
uddrage billedgreensen.




Slutpunkt

Startpunkt

Aben linje Lukket linje

Denne lukkede linje krydser sig selv,
sa omraderne vil ikke blive fyldt.

Slutpunkt
Startpunkt Q @

Aben kurve Lukket kurve

Denne lukkede kurve krydser sig selv,
sa omraderne vil ikke blive fyldt.

Tegn lige linje og kurve

Klik pa @ i veerktojskassen.
RGBS |y
sS|J v

(L : Klik pa punkter for at tegne en lukket
linje konstrueret af lige linjer.
(Genvejstast: (Z) )

— Otte knapper kommer frem:

< | : Klik pa punkter for at tegne en aben
linje konstrueret af lige linjer.
(Genvejstast: (Z) )

@ : Klik pa punkter for at tegne en lukket
kurve (Genvejstast: (X) )

) : Klik pa punkter for at tegne en aben
kurve (Genvejstast: (X) )

D : Nar et skabelonbillede vises, klik langs

billedets konturer for at tegne lukkede
linjer, der falger billedet.

(Genvejstast: (C) )

E : Nar et skabelonbillede vises, klik langs

billedets konturer for at tegne abne
linjer, der falger billedet.

(Genvejstast: (C) )

Q’ : Treek markaren for at tegne en lukket
linje med fri hand.

¥ - Traek markeren for at tegne en aben
linje med fri hand.

Klik pa knappen for den facon, der skal
tegnes.

— Syindstillingsbjeelken kommer frem.

Klik pa designsiden, eller treek markaren for at
tegne linjen.

Lige linjer/kurver

Selvom proceduren for at bruge veerkigjet Lige Linje
er beskrevet nedenfor, bruges kurveveerkigjet og
det halvautomatiske veerktgj pA samme made.

Klik pa designsiden for at specificere
startpunktet.
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Klik pa designsiden for at specificere det
naeste punkt.

—

For at fierne det sidste punkt der blev angivet,
skal du klikke med hajre museknap eller

trykke pa -tasten.

Fortsaet med at klikke for at specificere hvert
punkt, og dobbeltklik s& pa det sidste punkt,

eller tryk pa (Enter)-tasten.

* Du kan frit skifte mellem de forskellige
linjetyper enten ved at klikke p& en anden
knap eller ved at trykke pa genvejstasten.

* N&r du tegner en lige linje, skal du holde
-tasten nede, mens du flytter
markoren for at tegne vandret eller lodret.

» Du skal bruge et skabelonbillede for at
kunne tegne ved hjeelp af det
halvautomatiske vaerktoj. Hvis der ikke er et
billede, tegner dette veerktoj som veerktojet
Lige linjer.

“Import af billeddata” pa side 120.

* Selv efter monsteret er tegnet, kan du
omdanne lige linjer til kurver og omvendt.

“Omdan lige linjer til kurver eller
kurver til lige linjer” pa side 58.

Linjer i fri hand
Treek markgren for at tegne linjen.

Slip museknappen for at afslutte tegningen.

AEndr indstillingerne for
linjeafslutninger

Indstillingerne for afslutningerne af linjer tegnet med
konturveerktgjet kan aendres.

Veelg et objekt, der er tegnet med et
konturveerktgj.
“Veelg monstre” pa side 52.

— Delens facon-vaelgeren kommer frem i
syindstillingsbjaelken.

Openpath =

Open path
Veelg fra veelgeren den gnskede indstilling for
linjeafslutningerne.

— Linjen aendres til den valgte indstilling for
linjeafslutning.




Sadan forhindres overlappende
sting (hulsyning)

Ved at specificere hulsyning vil sting i overlappende
omrader ikke blive syet to gange. Hulsyning kan kun
indstilles, nar et omrade helt omslutter et andet.

Veelg et mgnsterpar, for eksempel en cirkel
inkluderet i en oval.

(0 )(e®

Gyldig

For at et par er gyldigt, skal et af monstrene
veere helt omsluttet af det andet meonster og
ma ikke indeholde skrift, manuelle
stingsaetningsmonstre eller stingdata.

> @&

Ugyldigt

Klik pa Sew (Sy) derefter Set hole sewing
(Veelg hulsyning).
— Hvis det markerede par kan veelges til

hulsyning, kommer falgende meddelelse
frem.

Layout & Editing ==

-03 Setting hole sewing was completed.

— Hvis det markerede par ikke kan veelges
til hulsyning, kommer fejimeddelelsen
frem.

Syet to gange Syet en gang

Hulsyning ikke valgt Hulsyning valgt

Klik pa OK for at fierne meddelelsen.

 Nar et monsterpar er valgt til hulsyning,
flyttes de sammen, hvis du forsoger at flytte
et af monstrene.

« Nar tre eller flere objekter veelges til
hulsyning, skal du forst vaelge hulsyning for
to objekter. Herefter markerer du de forste
to grupperede objekter og det naeste ene
objekt og gentager hele valget af hulsyning.

» Konturen af monstre, der er skabt med
veerktojerne kontur, viftefacon og bue &
streng kan redigeres med veerktojet
Redigér punkt.

Forbedre at se, hvad hulsyningsindstillingen
gor, skal du fa vist en forhdndsvisning af
maonstrene for og efter valg af hulsyning.

“F4 vist en forhdndsvisning af
broderiet’ pa side 65.

Annullér hulsyning

Markér et mgnster, der er valgt til hulsyning.

Klik pa Sew (Sy),derefter Cancel hole
sewing (Annullér hulsyning).

Nu kan mgnstrene i parret flyttes hver for sig.

FEndring af faconer pa
overlappede monstre

Broderimgnstre, der er skabt med veerktgjerne
Firkant, Cirkel eller Bue, faconveerktgjerne eller
konturveerktgjer, kan markeres for at fierne
overlappende omrader eller for at blive lagt
sammen.

Fjern overlapning

Overlappede mgnstre kan indstilles, saledes at
det overlappende omrade fiernes.

Nar dette pafores flere mgnstre, skaeres
omradet, der er overlappet af andre manstre,
veek.

Markér to eller flere overlappede mgnstre.

Klik pa Sew (Sy) og derefter Remove
Overlaps (Fjern overlapninger).

— Omradet, der overlappes af andre
mgnstre, fiernes.

— Huvis dette ikke kan pafares de markerede
mgnstre, kommer en fejilmeddelelse frem.
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Sammenlagning

¢ Nar delvist overlappet
Overlappede mgnstre kan sammenlaegges. Nar
dette pafores flere manstre, paferes farven og

syningstypen fra det mgnster, der sidst blev
tegnet (everste mgnster) til det sammenlagte
mgnster.

Markér to eller flere overlappede manstre.

Klik pa Sew (Sy) og derefter Merge

(Sammenleeg).
— Alle de markerede mgnstre leegges

% 7
.

sammen.
— Hvis dette ikke kan paferes de markerede
menstre, kommer en fejlmeddelelse frem.

* Nar omsluttet
* Nar delvist overlappet

7
.

Y
6/////// /,//
)
< _
///////////%////f///

.

S

* Nar omsluttet af det sidste mgnster i
syreekkefolgen

* Nar omsluttet af det sidste menster i
syreekkefolgen

Forste manster i syreekkefalgen

Andet monster i syraeekkefolgen

Tredje monster i syreekkefelgen

Forste manster i syraekkefalgen
Andet monster i syreekkefolgen

Tredje monster i syreekkefolgen
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Sadan laver du manuelt broderimonstre
pa professionelt niveau (manuel
stingsaetning)

Nar fyldsting eller satinsting er specificeret til omradesyning, er vinklen pa stingene over omradet enten alle i
samme retning eller i en retning, der afhaenger af faconen. Hvis vaerktgjet Manuel stingsaetning bruges, kan
syningsvinklen dog justeres som gnsket for at skabe mgnstre, der fremstar mere som manuelt broderi.

Hvis fyldsting eller satinsting er specificeret for et omrade med fglgende facon, vil syningen for eksempel se
ud som vist nedenfor.

<Facon>
Satinsting Fyldsting
A

Hvis et manuelt stingseetningsmanster skabes ved at bruge ovenstaende billede som vejledning, vil syningen
fremsta som vist nedenfor.

<Manuel stingsaetning> L
Satinsting Fyldsting

Linjerne, der er tegnet i Et tredimensionelt udseende som kronbladene kan skabes for
mensteret, viser syningens denne facons flade menster.
retning.

Syningen skabes pa en sadan
made, at den vender rundt om
midten af den straleformede
syning.

3
L
[2]
(]
=
=]
«Q
)
—--
o
=
[}
Q
(1]
=
3
Q
=
(2]
-
=
(1]
_—
-
Q
<
o
c
-
R0
m
o
=
=
«Q
N

Derudover kan indstillinger for udtonet kant specificeres for manuelle stingsaetningsmgnstre. Ved at reducere
stingteetheden eller specificere le&engden pa syningen kan mensteret pafares en udtonet kant.

= Se “Udtonet kant” i “Manuel stingseetning” pa side 108.

Eksempel: Fyldsting

Forskellige variationer kan paferes kronbladene.
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Falgende eksempel viser, hvordan veerkigjerne til
manuel stingsaetning bruges til at tegne et skeeg pa
billedet af rensdyret (Rudolph.bmp), der bruges
som skabelon.

Skabelonen og det faerdige manster ligger i
folgende mappe.

Dokumenter (Mine Dokumenter)\PE-DESIGN8\
Sample\Layout & Editing\Manual Punch

Importér filen Rudolph.bmp.
“Import af billeddata” pa side 120.

= e
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Hvis veerktojet halvautomatisk stingsaetning
for blok bruges til at tegne med, skal et billede
importeres til brug som skabelon.

Kiik pa (| i veerktojskassen.

— Fem knapper kommer frem:

PGV
: Denne bruges til at skabe

stingsaetningsmanstre for lige blok
(omradesyning).

(Genvejstast: (Z))

<-11: Denne bruges til at skabe

stingsaetningsmanstre for kurvet blok
(omradesyning).

(Genvejstast: (X))
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G‘ : Denne bruges til halvautomatisk at

skabe stingsaetningsmanstre for lige
blok.

Ved halvautomatisk kalkering kan
punkter specificeres langs en
skabelons linjer.

(Genvejstast: @)
N/ : Denne bruges til at skabe

stingsaetningsmgnstre for stikkesting
(linjesyning).

(Genvejstast: @ )

/|: Denne bruges til at skabe

stingsaetningsmgnstre for fremforing
(hopsting).

(Genvejstast: )

“Hopsting og afklipning af hopsting” pa
side 238.

Mens du skaber et manuelt
stingsaetningsmenster, kan du skifte mellem
de forskellige veerkigjer. Dette er meget let,
hvis du bruger genvejstasterne.

Klik pa /\/ for at begynde at tegne et
mgnster med stikkesting.

— Syindstillingsbjeelken kommer frem.

E |WWWW Zigzag Stitch j

Veelg Fill Stitch (Fyldsting) som syningstype
for blok og SILVER (SJLV) som
stingsaetningsfarve.

* Farven og syningstypen kan ogséd aendres,
ndr monsteret er skabt.

“Farve” pa side 95 og
“Syningstype” pa side 96.

* Du kan ogsé& bruge indstillingerne i
dialogboksen Syindstillinger.

“Specificér syindstillinger” pa
side 96.

Hvis du ikke aendrer disse indstillinger pa
dette tidspunkt, vil de aktuelle indstillinger
blive pafert. Du kan dog til hver en tid eendre
syindstillingerne.




Klik pa designsiden for at specificere
punkterne 1 (startpunktet) til 12.

For at fierne det sidste punkt, der blev angivet,
skal du klikke med hajre museknap eller

trykke pa -tasten.

Efter at have klikket pa punkt 12 (det sidste
punkt i mgnsteret med stikkesting) skal du

klikke pa [ og derefter klikke pa
designsiden for at specificere punkt 13 til 15.

— Omradet omgivet af linjen specificeres
som en blok.

Klik pa designsiden for at specificere punkt 16
til 23.

— Blok A til E skabes i reekkefalge.

Klik pa designsiden for at specificere punkt 24
til 48.

Klik pa punkt 49 (det sidste punkti mansteret),

og tryk derefter pa (Enter)-tasten eller
dobbeltklik pa punktet for at fuldende
monsteret.

* Hvis faconen ikke kan tegnes med de
manuelle stingsaetningsveerktajer som
onsket, kan punkter redigeres for at justere
faconen.

“Omformning af broderimgnstre”
pa side 56.

* Linjesyning skabes ikke langs konturer p&

manstre tegnet med (-, " eller G
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Indtast skrift/Sma
skrifttyper

Kiik pa A | i veerktojskassen.

— Tre knapper kommer frem:

A |asc| 4|
Klik p& ﬂ eller asc\.

H - Skrift

ABC‘ : Sma skrifttyper

— Syindstillingsbjeelken kommer frem.

A 01 ABC Bemerel <] [100 -] mm M| [MMWM Sainstch v

T Al AaBbYyZz -] [100 -] mm [~ M|[-=---RunningStitch -] [W M| [WWSatinStitch -]

A.BC‘ [S.01ABC BIEEm 5-6am)  +| [50 | mm |

Skift skrifttype, skriftstorrelse, farve og
syningstype efter behov.

* Du kan aendre skrifttypen, skriftstorrelsen,
farven og syningstypen enten for eller efter,
du har skabt teksten.

“Skrifttype” pa side 81,
“Tekststorrelse” pa side 83,
“Farve” pa side 95 og
“Syningstype” pa side 96.

* Du kan ogsé benytte indstillingerne i
dialogboksen Tekstindstilling til at definere
andre indstillinger for teksten.

“Specificering af tekstindstillinger”
pa side 83.

* Du kan ogsé benytte indstillingerne i
dialogboksen Syindstillinger til at definere
andre indstillinger for teksten.

“Specificér syindstillinger” pa side 96.

* Hvis en af skrifttyperne, der leveres med
dette program (01 til 35), eller
brugertilpassede skrifttyper er valgt, kan
linjesyningstypen ikke veelges.

e Der kan ikke vaelges en syningstype for
sma skrifttyper.

80

Klik pa designsiden.

— Dialogboksen Edit Text Letters (Redigér
tekstbogstaver) kommer frem med en
oversigt over alle tegn, der er mulige med
den valgte skrifttype.

Edit Tt Letters

|

Enter directlyfrom the keyboard,
or selectfrom the following list
Insert Character

[
o[1[2]3
Shsle

Pla[R[S
pla

Insert

[l
8[9
HIT
X[Y|z
h
V.

5
E
U

=
=T
=
=

7
G
W]

BEEEN
EEEEE
~<[7[=]#

9
v [wlx[v]z

Indtast teksten.

e Tryk pa -tasten for at indtaste en ny
linje tekst.

* Du kan ogsa indtaste et tegn ved at veelge
det i tegnskemaet og derefter klikke pa
Insert (Indszet) eller blot ved at
dobbeltklikke pa det. Dette er iszer nyttigt,
hvis du skal indsaette tegn med accenter,
som ikke findes pa dit tastatur.

Klik pa4 OK.
— Teksten vises pa designsiden.

e Hvis du vil redigere den indtastede tekst,
skal du markere den og derefter vaelge
menukommandoen Text (Skrift) - Edit
Letters (Redigér bogstaver). Redigér
teksten i dialogboksen Edit Text Letters
;Redigér tekstbogstaver), der kommer

rem.

“Redigering af indtastet skrift” pa
side 83.

» Vaerktajet Sma skrifttyper bruges til at
skabe skriftmonstre, hvor hopstingene
mellem tegnene ikke skal klippes.

e Hvis de indtastede tegn ikke er
tilgeengelige med den valgte skrifttype,
eller hvis teksten ikke kan konverteres til
et broderimonster, kommer en
fejlmeddelelse frem. Klik pa OK for at
lukke meddelelsen og vende tilbage til
dialogboksen Edit Text Letters (Redigér
tekstbogstaver), hvor du kan rette teksten.




Forholdsregler for sma skrifttyper

* Indstil tradspaendingen til lavere end til
brodering af almindelige monstre.

» Sy ved en langsommere hastighed end
ved brodering af almindelige monstre.
(Se brugsanvisningen, der falger med
broderimaskinen, for at fa flere
oplysninger om justering af
tradspaendingen og syhastigheden.)

* For at opna de bedste resultater, nar du
syr menstre med sma skrifttyper, skal du
undlade at klippe hopstingene mellem
tegnene. (Se broderimaskinens
brugsanvisning for at fa flere oplysninger
om, hvordan du indstiller tradklip pa
maskinen.)

01 ABC [z

~| [100 ~| mm

01 ABC [BeisEzEs

| -

02 LBE
103 AR
|04 ABE
05 #ABE
s ABC
07 ABC
0s ABC
03 ABC
110 46¢ HEESIS

Typer af tegn

Skrifttypeeksempel | radighed

Skrifttypenummer

Klik pa den gnskede skrifttype.

— Indstillingen péfares alle tekstmgnstre,
som du skaber, indtil indstillingen eendres.

— Huvis skriftmgnstre eller tegn i et
skriftmanster er markeret, pafares
indstillingen ogsa den markerede skrift.

Valg af tekstindstillinger

De skrifttyper og typer af tegn, der er til radighed

Tekstindstillinger kan specificeres med Skrifttype- med hver skrifttype, er angivet nedenfor.

veaelgeren og Tekststorrelse-vaelgeren.
¢ Indbyggede skrifttyper

Skrift

Skrifttype-vaelgeren og Tekststorrelse-

veelgeren kommer frem, nar ﬂ i
veerktojskassen er markeret. De kommer
ogsa frem, ndr skrift eller et tegn pa
designsiden er markeret.

Brodering af tekst

* En skrifttype anden end sméa
skrifttyper, der er valgt til en lille
tegnstorrelse, broderes mdske ikke
korrekt. Vi anbefaler at indstille
tegnstarrelsen til 10 mm eller mere.

¢ Afhaengigt af designet konverteres
tekst med en TrueType-skrifttype
maske ikke korrekt til et
broderimonster. Vaelg en TrueType-
skrifttype, hvor tegnene har en jeevn
linjetykhed som f.eks. Arial.

Skrifttype
Klik i Skrifttype-vaelgeren.

— En liste over skrifttyper kommer frem, nar

du klikker pa4 menupilen til hgjre.

(11 ABC [Alogelag

02 %%

03 ABC

04 4K

05 ABE RapsReR

06 ABC [lbgieiig

07 ABC

08 ABC [apskelag

09 ARd

10 A8C IAElsfeiy

| RBC (A0

2 AB(

3 ABC [apske]

4 AHE [z

£ ABC [Ealnd)

1 ABC

8 &8 [

]
]
]
]
15 Aids
]
]
]
]

JebB€ B
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Skrift * Brugertilpassede skrifttyper

20 ABC [Afajogle) PEF-filer, der er skabt med Font
Creator og gemt i mappen MyFont,
2] a”u @ hvor PE-DESIGN blev installeret,
22 436 ltl vises som brugerdefinerede
skrifttyper efter skrifttyperne angivet i
234.B.CH skemaet ovenfor.
24 ang @ UD-ikonet vises pa brugertilpassede
. krifttyper.
2h ARG [ °
28 E@ “Sadan laves brugertilpassede skrifttyper
M (Font Creator)” pa side 225.
2? A @ * TrueType-skrifttyper
28 f;ﬂ{ @ Navnene og eksempler pa installerede
2 TE TrueType-skrifttyper vises efter
29 ARG B Brugertilpassede skrifttyper.
50 ADBC el [01 ABC Eepsezi  ~| [100 ~]
m Afaf0-glz1 - 0 ~| mm
3] ABC Eﬂm 31 AB€ -
3z ABC
32 ABC Eam |33 ABG EagkE Indbyggede
09 |32 ABC skrifttyper
33 HH..E 3| ABC
34 1-“3[; HBE U Sample b Brugertilpassede
T Aharoni AaBbYyZz kriftt
35 #B C Eﬂm T Andalus  AaBbYvZz j.rll:lle.r);’;ee':
Sma skrifttyper _g EZZ:ZL’E . skrifttyper

5, 01ABC H-6nm

SL0ZABC G-6 mn

andres i dialogboksen TrueType Font
S, 04 ABC  [Hafr-ge=Eg] (3-4 mm

skrifttype), der vises ved, at du klikker p&
menukommandoen Text (Skrift) - TrueType

( )
( )
S 03 ABC Ha-8EES (5-6 nm) Indstillinger for TrueType-skrifttyper kan
( )
( )

Attribute Setting (Indstillinger for TrueType-
S, 05 ABC [Aalo-9fz21as] (3-4 mm

Font Attribute Setting (Indstillinger for

Store bogstaver i det TrueType-skrifttype).

europizeiske alfabet “Specificering af TrueType-
tekstindstillinger” pa side 89.

alfabet

IEI Sma bogstaver i det europeeiske
Tal

Skrift skabt ved at bruge bestemte
TrueType-skrifttyper konverteres maske

Skillstegn, parenteser og andre ikke korrekt ind i et broderimonster pa grund

symboler af tegnets form. Disse tegn kan ikke
Store o . . broderes korrekt. Testsy, for du broderer pa
g sma specialbogstaver dit projekt.
L Derudover kan skrift, der er skabt ved at
(56 nm) Storrelse for sma skrifttyper bruge nogle TrueType-skrifttyper, slet ikke
(vises kun ved sma skrifttyper) konverteres.

“Indtast skrift/Sma skrifttyper” pa side 80.

Kun indbyggede skrifttyper kan bruges
sammen med sma skrifttyper.
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Tekststorrelse

Klik i Tekststarrelse-veelgeren.

Indtast den gnskede hgjde, og tryk pa

-tasten, eller klik p& den gnskede

veerdi.
— Indstillingen péfares alle tekstmgnstre,

som du skaber, indtil indstillingen sendres.

— Huvis skriftmgnstre eller tegn i et
skriftmanster er markeret, pafares
indstillingen ogsa den markerede skrift.

“Indtast skrift/Sma skrifttyper” pa side 80.

Redigering af indtastet
skrift

Indtastet skrift kan let redigeres.

Marker skriften eller sma skrifttyper.

Du kan kun redigere et skriftmonster ad
gangen. Hvis du markerer mere end et
skriftmenster, er denne menukommando
ikke tilgaengelig.

Klik pa Text (Skrift), derefter pa Edit Letters
(Redigér bogstaver).

Den markerede skrift vises i skriftfeltet.

Edit Text Letters

L]

Enter directly from the keyboard,
o selectfrom the following list
Insert Character

7 Insert

3
C

2 5
B

R[S

b

E
U

~<[7[=]#

(
7[8
G[H
Es
h

== ===
~

01
Pla
pla

EEEEE

9
v [wlx[v]z

Redigér skriften efter behov.

Klik pa OK.

— Den redigerede skrift vises pa
designsiden.

“Indtast skrift’/Sma skrifttyper” pa side 80.

Specificering af
tekstindstillinger

Der kan indstilles forskellige tegnindstillinger for
tekst i dialogboksen Tekstindstilling.

Indstillingerne péafgres skriftmgnsteret, hver gang
indstillingerne aendres.

Marker skriften eller sma skrifttyper.

Klik pa Text (Skrift), derefter pa Text
Attribute Setting (Tekstindstilling).

“Tradfarver, syindstillinger og
tekstindstillinger” pa side 47.

FAEndr tekstindstillingerne efter behov.

For at nulstille et parameter til dets

standardindstilling skal du klikke pa @ ved
siden af det.

0,0 mm

Abcdef
Kerning Indstiller mellemrummet 50
(Tegnmellemrum) | mellem individuelle tegn. (n’]e”?:nm A" 0g D)

A bedef

0,0mm
Vertical A bﬁdﬂf
Offset
(Lodret Flytter teksten lodret. 20mm
forskydning)

Abcdef
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0 degree Omdannelse af skrift
(grader) En forindstillet omdannelsesform kan paferes skrift.
Rotate angle Roterer tegnene Abedef
(Rotationsvinkel) 9 ' 20 degree Smé skrif ;
(grader) ma skrifttyper kan ikke omdannes.
Bocdes Markér skriften.
Character 0.0mm Veelg afkrydsningsfeltet Transform (Omdan),
; og klik pa knappen til at omdanne formen.
(SIVFI’:I(I:::r?rum Indstiller mellemrummet 'A'bcdef g - .
mellem mellem alle tegn. 2,0mm z et e
[or =] oo 2] ] [ Il
bogstaver) A. 'b e d e f g, e
100% o
Line Indstiller mellemrummet | Abcdef j%
Spacin mellem linjer som en pro- | 9 hijkl 2 ==
(Linpiemellegmrum) centdel af hojden pa 150% b S5 s
tegn' A b cdef 1 @::»ﬁc‘ﬂc
ghijkl E%%%
vensire | s
Abcdef ' . :
ghijkl — Afheengigt af den valgte form vises en
Alignment Justerer flere linjer tekst | Midten stiplet linje og % eller <l> rundt om
(Justering) mod venstre, midteneller | Abecde f skriften.
hejre. ghijkl
Hgjre . I —,
Abodet ‘ABCDE A BCDEL
ghijkl
Vandret
A B C Et skriftmenster, der er skabt fra en
TrueType-skrifttype, indeholder data til bade
Direction | SPecificerer, hvorvidt Lodret linje- og omradesyning. Hvis denne
Retni tegn placeres vandret A kommando veelges, kan der derfor,
(Retning) | °" odret. afhaengigt af formen pa TrueType-
B skrifttypen, veere et hul mellem linjen og
omréadet i skriften.

Traek % for at omdanne skriften.

* Lodret tekst vises lodret pa designsiden.
¢ Bade Kerning (Tegnmellemrum) og %A«BGD:EE
Character Spacing (Mellemrum mellem
bogstaver) indstiller mellemrummet mellem

tegn. Character Spacing (Mellemrum
mellem bogstaver) pafores altid hele
skriftmensteret, mens Kerning
(Tegnmellemrum) kan péfores enkelte
tegn. At pafare Kerning (Tegnmellemrum)
til hele skriften er det samme som at ° <1> kan kun treekkes vandret.
specificere Character Spacing
(Mellemrum mellem bogstaver). Se “Valg af
tegn” pé side 85 for at fa flere oplysninger
om, hvordan enkelte tegn veelges i et
skriftmonster.

. % kan kun treekkes lodret.

For at nulstille den omdannede skrift til dens
oprindelige form skal du fijerne markeringen i
afkrydsningsfeltet Transform (Omdan).

ABCDE ABCDE
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* Skrift kan placeres pa en bue, hvis
eller vaelges.

« Indstillingerne specificeret i dialogboksen
Tekstindstilling anvendes pa alle
skriftmonstre, som du skaber, indtil
indstillingerne aendres.

Valg af tegn

Skrifttypen, tegnstarrelse, tradfarve, syningstype og
andre indstillinger kan eendres for hvert tegn, der
markeres.

Klik pa ﬂ derefter ﬂ

Klik pa skriften eller sma skrifttyper.
— Punkterne i skriften vises som sma
tomme firkanter.

For at veelge ét enkelt tegn skal du klikke pa
punktet for tegnet.

Du veelger flere tegn ved at holde -
tasten nede og klikke pa hvert punkt for de
andre tegn, eller ved at traekke markgren hen
over punkterne for tegnene.

— Punkterne for de markerede tegn vises
som sma sorte firkanter.

— Handtagene kommer frem pa tegnet.
— Syindstillingsbjeelken kommer frem.

ABCDEF

1 2
3
1 Rotationshandtag

2 Storrelseshandtag
3 Lodret forskydnings-handtag

* Flere punkter kan markeres, og de
markerede punkter kan aendres pd samme
made, som broderimonsterpunkter
markeres.

“Veaelg punkter” pa side 56.

* Med TrueType-skrifttyper kan konturen
blive indstillet til at blive syet eller ikke, og
du kan veelge indstillinger for farve og
syningstype.

Lette andringer af
tegnstarrelsen og indstillinger

Du kan let bruge traek-funktioner til at eendre
starrelsen og tekstindstillinger (mellemrum mellem
bogstaver, lodret forskydning, rotation) for skrift,
sma skrifttyper og monogramtegn.

AEndr storrelse

Far markaren op til det gverste hgjre %
handtag.

Traek i handtaget.

ABC

— Starrelsen pa bogstavets kontur, der
vises med stiplede linjer, eendres.

-
;

Nar du slipper museknappen, andres
tegnstarrelsen.

— Den nye starrelse vises pa
Syindstillingsbjeelken.

#& Untitled - Layout & Editing
File Edit Image Test Sew Display Option Help
o | ] > o,
LB N
o ABC BabseEd -+ 150 | om E MWW Satin Stitch— ~
k o . . [ . . . 1° . . . .
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FEndr den lodrette forskydning

Tegnstarrelsen i sma skrifttyper kan foroges. For markeren ned til det nederste @
Syningen bliver dog teettere. handtag.

Treek handtaget lodret.
AEndr mellemrummet mellem g

bogstaver

Placér markaren pa selve tegnet frem for % EAB.E_%I

e O handtagene, og treek tegnet vandret.

s
AB 75
— Tegnets kontur, der vises med stiplede

linjer, flyttes.

Nar du slipper museknappen, aendres
mellemrummet mellem bogstaverne.

— Tegnets kontur, der vises med stiplede
linjer, flyttes.

Nar du slipper museknappen, andres
forskydningen mellem tegn.

— Nar dialogboksen Tekstindstilling

abnes, vises den nye lodrette
EA'B forskydning.

(BT

— Nar dialogboksen Tekstindstilling
abnes, vises det nye tegnmellemrum.

O> o
=

s

a




Roterer tegnene

Monogramtegn kan ikke roteres.

Far markaren hen til O handtaget.

ABE

Traek i handtaget.

— Tegnets kontur, der vises med stiplede
linjer, roteres.

Nar du slipper museknappen, aendres vinklen
mellem tegnene.

AB13
— Nar dialogboksen Tekstindstilling
abnes, vises den nye rotationsvinkel.

(BT

1
Mu@u B B

* Indstillinger, der er specificeret i
dialogboksen Tekstindstilling, pdfores alle
markerede tegn.

« For at nulstille til standardindstillingerne

skal du klikke p& @

« Indstillingerne specificeret i dialogboksen
Tekstindstilling, anvendes p4 alle
skriftmonstre, som du skaber, indltil
indstillingerne aendres.

Specificér tekstplacering

En linje med tekst kan placeres langs en sti.

“Tegning af faconer” pa side 70.

Veerktajslinjeknap: ?.-:B:E

Markér skriften eller sma skrifttyper og en sti.

Abcdef

+
Klik pa B-'-EE , eller klik pa Text (Skrift) og

derefter Fit Text to Path Setting (Indstillinger
for tilpas tekst til del).

Veelg fra Horizontal Alignment (Vandret
justering)-, Vertical Alignment (Lodret
justering)- og Text Orientation
(Tekstretning)-veelgerne de gnskede
indstillinger.

Fit Text to Path Attribute Setting

Horizontal Wertical Teut
Alignment: Alignment: Orientation:
[_aBC -] [_ABC -| [R&C -]
[ the ather side oK | Cancel |

For at placere teksten pa den anden side af
stien skal du markere afkrydsningsboksen the
other side (den anden side).

Klik pa OK for at pafere indstillingerne.
Nar tekstplacering er specificeret, annulleres

tekstomdannelsen. Kun en streng tekst kan
placeres pa en enkelt sti.

For at a&endre placeringen af tekst pa stien skal
du markere teksten og sa treekke den.

"Note” pa side 37.
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Horizontal Alignment . . .
(Vandret justering) Indstiller fordelingen af tegn langs stien. ABC -~ \)h%

Vertical Alignment Indstiller afstanden mellem teksten og —ABe— ~
(Lodret justering) stien.

Text Orientation Indstiller tegnenes retning i henhold til
(Tekstretning) stien.

[~ the other side m
[¥ the other side ‘\p/n

the other side

(den anden side) Indstiller siden for placering.

Annullér tekstplacering

) , ) Klik pa AEC , eller klik p& Text (Skrift) og
Tekstplaceringen pa en sti kan annulleres. ~

derefter Release Text from Path (Frigor

AEC teksten fra del).

Veaerktajslinjeknap: A
Abcdef

Marker tekst eller sma skrifttyper, der er H - -
placeret pa en sti (tilpas til del). w\
“Specificér tekstplacering” pa side 87.
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Specificering af TrueType-
tekstindstillinger

Forskellige tegnindstillinger som f.eks. stilen kan
specificeres for TrueType-skrifttyper, der er
konverteret til et broderimgnster.

Markér TrueType-teksten.

Klik pa Text (Skrift), derefter pa TrueType
Font Attribute Setting (Indstillinger for
TrueType-skrifttype).

— En dialogboks kommer frem. Hvis tegn,
der er konverteret fra en TrueType-
skrifttype, markeres, vises indstillingerne
for de markerede tegn.

TrueType Font Attribute Setting

Fort: Arial Black Fort slyle
Sample Hegulal

AaBbYyZz e
SC"DI [

Weslern
Eance\

For at eendre skrifttypestilen skal du veelge
den gnskede stil i listen Font style
(Skrifttypestil).

For at aendre tegnseettet for skrifttypen skal du
veelge det gnskede tegnsaet fra Script
(Skriftart)-veelgeren.

Klik pa OK for veelge indstillingerne og lukke
dialogboksen.

— Indstillingerne pafgres alle tekstmanstre,
som du skaber fra en TrueType-skrifttype,
indtil indstillingen aendres.

¢ Indstillingerne for Font style
(Skrifttypestil) og Script (Skriftart) er
forskellige afhaengigt af den TrueType-
skrifttype, der er valgt.

e Hvis tekst, der er skabt fra flere TrueType-
skrifttyper, er markeret, er denne
kommando ikke tilgaengelig.

Hvis der derudover markeres tekst med
den samme skrifttype, men forskellig
skrifttype eller skriftart, kommer denne
dialogboks frem med indstillingerne for det
forste bogstav i teksten.

| begge ovennaevnite tilfaelde vil der ved
valg af kun et bogstav indeholdt i tekst
blive vist en dialogboks, der kun
indeholder det pageeldende bogstavs
indstillinger.

“Indtast skrift/Sma skrifttyper” pa side 80
og “Specificering af tekstindstillinger” pa
side 83.

Konvertering af tekst til
konturmgnster

Tekst i en TrueType-skrifttype kan konverteres til et
konturmgnster.

Markér tekst i en TrueType-skrifttype.

Klik pa Text (Skrift) og derefter Convert to
Outline Object (Konvertér til konturobjekt).

— Den markerede tekst konverteres til

konturer.
£ [N _.."_"\
1 - - -
.l‘ll.r"" : |_.-__'-' . -
P L T H:.I-. "
L A i

- LI T -

Ingen syindstillinger er specificeret for
den konverterede kontur, og den vises
derfor som stiplede linjer. Specificér
syindstillinger efter behov.

For at undga at monsteret mister sin facon,
skal du gruppere konturerne eller specificere
hulsyning.

“Sadan laves konturtegn (Brug af tekst
konverteret til konturobjekt)” pa side 240.
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Med funktionen monogram kan du skabe monogrammer, der bestar af et til tre store bogstaver og placere et

dekorativt mgnster omkring dem.

Kiik pa & i vaerktojskassen.

— Tre knapper kommer frem:

A |asc| 48D

Klik pa @

— Syindstillingsbjeelken kommer frem.

[* Diamand ABE: ~| [200 =] mm | [mam sainsticn -]

» Diamond og Script er skrifttyper
udelukkende til monogrammer. Du kan
0gsé bruge andre skrifttyper.

* Hvis en TrueType-skrifttype var valgt,
kommer syindstillingsbjeelken frem som vist
nedenfor, sa du kan veelge tradfarve og
syningstype for linjen.

Skift teksttype, tekststorrelse, farve og
syningstype efter behov.

» Du kan aendre teksttypen, tekststorrelsen,
farven og syningstypen enten for eller efter,
du har skabt monogrammet.

“Monogramskrifttype” pa side 91,
“Monogramstarrelse” pa side 91,
“Farve” pa side 95 og
“Syningstype” pa side 96.

* Du kan ogsa benytte indstillingerne i
dialogboksen Syindstillinger til at definere
andre indstillinger for monogrammet.

“Specificér syindstillinger” pa
side 96.

Klik pa designsiden.

Indtast monogramteksten (store bogstaver).

Edit Monogram Leters

I Add Decarative Pattern
Manogram Letters

Inger Character
[ec[olETFIGTHTITJ [K]LM]
N|O|P|Q|R[S|T|U|V|W[X]|Y]|Z
Insert
Cancel
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» Du kan ogsa indtaste et tegn ved at veelge
det i tegntabellen og derefter klikke pa
Insert (Indszet) eller ganske enkelt ved at
dobbeltklikke pa det.

* Du kan indtaste op til tre store bogstaver
med funktionen monogram.

Du kan ikke indseette flere linjer. Hvis du
trykker pa (Enter)-tasten, lukkes dialogen,
0g monogrammensteret vises pa
designsiden.

For at tilfgje et dekorativt mgnster rundt om
monogrammets sider skal du markere
afkrydsningsfeltet Add Decorative Pattern
(Tilfgj dekorativt mgnster) og derefter klikke
pa Select Pattern (Veelg manster).

Klik pa et dekorativt mgnster for at markere
det, og klik derefter pa Select (Veelg) (eller
dobbeltklik p4 mansteret) for at lukke
dialogboksen Decorative Pattern (Dekorativt
meanster) og f& mgnsteret vist i
forhandsvisningsboksen i dialogboksen Edit
Monogram Letters (Redigér
monogrambogstaver).

Decorative Pattern

<

_ | Decodipes  Decolzpes  Decoapes

4 P 4 » < >

Decoldpes  Decolipes  Decolbpes

< > < » AP

Decol7pes  DecolBpes  Decolpes




Klik pa OK.

— Monogrammet vises pa designsiden med
det valgte dekorative mgnster.

e

Klik pa R | i vaerktojskassen, markér det

dekorative mgnster og justér derefter dets
starrelse og placering.

* Treek i handtaget for at justere det valgte
menster til den onskede storrelse.

“Skalér manstre” pa side 53.

» Markarens facon eendres til @) , nar det

markerede objekt kan flyttes.

AEndr tradfarven og syningstypen i
syindstillingsbjeelken for monogrammet efter
behov.

Redigering af
monogrammer

Indstillinger kan specificeres med
Monogramskrifttype-vaelgeren og
Monogramstarrelse-veelgeren.

Monogramskrifttype-vaelgeren og
Monogramstorrelse-vzelgeren kommer frem

i syindstillingsbjeelken, nar FIBD er markeret i

veerktojskassen. De kommer ogsa frem, nér
et monogrammanster pa designsiden er
markeret.

Monogramskrifttype
Klik i Skrifttype-veelgeren.

— En liste over monogramskrifttyper
kommer frem.

Klik pa den gnskede skrifttype.

— Indstillingen péaferes alle

monogrammegnstre, som du skaber, indtil

indstillingen aendres.
— Hvis et monogrammgnster markeres,

paferes indstillingen ogsa det markerede

monogram.

Monogramstorrelse

Klik i Monogramstorrelse-vaelgeren.

Indtast den gnskede hgjde, og tryk pa

-tasten, eller klik p& den gnskede

veerdi.
— Indstillingen péaferes alle

monogrammegnstre, som du skaber, indtil

indstillingen eendres.
— Hvis et monogrammgnster markeres,

pafaeres indstillingen ogsa det markerede

monogram.
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Redigering af monogramteksten

Markér monogrammgnsteret.

Du kan kun redigere et monogrammonster
ad gangen. Hvis du markerer mere end et
monogrammaonster, er denne
menukommando ikke tilgaengelig.

Klik pa Text (Skrift), derefter Edit Letters
(Redigér bogstaver).

— Dialogboksen Edit Monogram Letters
(Redigér monogrambogstaver) kommer
frem, hvor bogstaverne i det markerede
monogrammgnster vises i tekstfeltet.

Edit Monogram Letters.

I Add Decorative Pattern
vt | ABC

Insert Character
(s [colETFIGTHTI[JK]Lu]
N[O|P|Q|R|S[T|U|V|W|X|Y|Z
Insert
o | oo

Redigér skriften efter behov.

* For at &endre det dekorative monster skal
du klikke pé Select Pattern (Vaelg monster)
og derefter markere det nye monster i
dialogboksen Decorative Pattern
(Dekorativt monster), der kom frem. Markér
derefter det gamle dekorative menster pa
designsiden, og slet det.

* For at fjerne det dekorative manster skal du
markere det pa designsiden og derefter
slette det.

Klik pa OK.

— Det redigerede monogrammgnster vises
pa designsiden.

“Indtastning af monogrammer” pa
side 90.

Redigering af enkelte bogstaver

Tradfarven, tegnstarrelsen, mellemrummet mellem
bogstaver og lodret forskydning for hvert bogstav i
et monogram kan specificeres pd samme made,
som indstillinger specificeres for tekstmgnstre.
Bogstaverne kan ikke roteres.

“Valg af tegn” pa side 85 og “Lette
andringer af tegnstarrelsen og
indstillinger” pa side 85.
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Syindstillingsbjeelken giver dig mulighed for at
angive fglgende indstillinger:

* geometriske indstillinger (kantradius for
firkant og delens facon)

 skriftindstillinger (skrifttype, starrelse)

* broderiindstillinger (tradfarve og
syningstype, kontur og indvendigt omrade
til/fra)

Hvilke syindstillinger, der er til radighed, afheenger
af det veerktgj, der er markeret i veerktojskassen, og
den type broderimanster, der er markeret.

Eksempel 1: Nar en firkant er markeret

Geometriske indstillinger

Kantradius: Indstiller firkanters
kantradius.

100 -] mm “Firkant med runde hjorner”
pa side 70.
Delens facon: Abner og lukker
Open path ] brudte linjer og kurver.

“/Endr indstillingerne for
linjeafslutninger” pa side 74.

Skriftindstillinger

01 ABC RSz o

Skrifttype: Markerer en skrifttype
for skriften.
“Skrifttype” pa side 81.

00 - nm [~ B [wewww Zigzag Stitch -] [ ][RI Stitch |
Eksempel 2: Nar en skrift er markeret
01 ABC BIEEES  -| [100 -] mm M| [MMWM SainSitch -

Nar markaren er placeret over en knap eller veelger
pa syindstillingsbjeelken, kommer et meerkat, der
indikerer navnet pa elementet, frem. | den falgende
vejledning henviser vi til syindstillingsbjeelkens
elementer i henhold til disse meerkater.

4% Untitled - Layout & Editing
File Edit Image Text Sew Display O

0?5 E e
E { wwww Zigzag Stitch j

100

Som hovedregel kan de forskellige karakteristika,
der er til rddighed for et givent mgnster, angives
enten lige far mansteret skabes, eller efter
meansteret er skabt. Nar du for eksempel tegner en
firkant, kan du angive farverne og hjgrneradius, lige
efter du har startet funktionen til tegning af firkant.
Nar firkanten er oprettet, kan du markere den og
a&ndre dens karakteristika.

100 ~| mm

Skriftstorrelse: Markerer
starrelsen for skriften.
“Tekststarrelse” pa side 83.

Broderiindstillinger

o

Linjesyning: Slar syning for linjen
til/fra. Nar syning for konturen er
slaet fra, sys den ikke (og du kan
ikke indstille dens farve eller
syningstype).
“Linjesyning /Omradesyning”
pa side 94.

|

Omradesyning: Slar syning for

omradet til/fra. Nar syning for det

indvendige omrade er slaet fra, sys

det ikke (og du kan ikke indstille

dets farve eller syningstype).
“Linjesyning / Omradesyning”
pa side 94.

|

Linjefarve, Omradefarve,

Skriftfarve, Stingsatningsfarve:

Indstiller tradfarven for konturer,

indvendige omrader, skrift og

manuelle stingsaetningsmenstre.
“Farve” p4 side 95.

Specielle farver
“Specielle farver” pa side 95.

v Zigzag Stich  ~

Linjesyningstype: Indstiller
syningstypen for konturerne.
“Syningstype” pa side 96.

T Fil Stieh -

Omradesyningstype: Indstiller
syningstypen for et indvendigt
omrade, skrift og manuelle
stingseetningsmeanstre.
“Syningstype” pa side 96.
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Indstilling af tradfarven og
syningstypen

Alle mgnstre kan tildeles mindst én farve og
syningstype. Mgnstre med en kontur og et
indvendigt omrade kan tildeles to forskellige
tradfarver og syningstyper. Hvis et farveforlgb er
tildelt et omrade, kan du specificere yderligere en
farve for at skabe en gradvis overgangseffekt. (Se
“Lav et farveforlgb/gradvis overgang” pa side 115
for at fa flere oplysninger om farveforlgb.)
Derudover kan ethvert tegn i et skriftmanster tildeles
individuelle tradfarver og syningstyper.

Megnstre med en kontur og et indvendigt omrade:
skrift konverteret fra TrueType-skrifttyper, cirkler,
viftefaconer, buer & strenge, firkanter, 24 faconer,
lukkede brudte linjer og lukkede kurver. For disse
mgnstre kan du sl syning til og fra for konturen og
omraderne.

Mgnstre med kun en kontur: buer, abne brudte linjer
og abne kurver. For disse mgnstre kan du stadig sl
syning til og fra for konturen.

Megnstre med kun et omrade: skrift skabt med
skrifttyper, der folger med dette program, skrift
skabt med brugertilpassede skrifttyper og manuelle
stingsaetningsmenstre. For disse manstre er det
ikke muligt at sla syning til og fra for det indvendige
omrade.

Manuelle stingsaetningsmgnstre: Du kan indstille en
farve og syningstype for manuelle
stingsaetningsmonstre.

* Farven og syningstypen péfores alle
manstre af samme type, som du skaber,
indtil indstillingerne aendres. Farveknappen
for hver kategori viser den aktuelle farve for
den pageeldende kategori.

* Hvis et manster er markeret, pafores farven
og syningstypen det markerede monster.

Linjesyning ﬂ/Omrédesyning M
ﬂ slar linjesyning til/fra; M slar omradesyning

til/fra.

* Nar linjesyning eller omradesyning er sldet
fra, sys det ikke (og farven eller
syningstypen kan ikke markeres).

Du skifter mellem de to indstillinger, nar du klikker
pé denne knap.

94

Til:  Knappen Linjefarve/Omradefarve og
veelgeren Linjesyningstype/
Omradesyningstype vises.

Fra: Knappen Linjefarve/Omradefarve og
veelgeren Linjesyningstype/
Omradesyningstype vises ikke.

W E |\.-\mm.w Zigzag Stitch j

Linjesyning

Linjefarve  Linjesyningstype

Linjesyning til: Linjesyning fra:

1
i i

b= 4

i M| [s434E il Stitch -

Omradefarve

Omradesyning Omradesyningstype

Omradesyning til: Omradesyning fra:

“Farve” pa side 95 og “Syningstype” pa
side 96.

Omréadesyningsindstillingen kan ikke
angives indvendigt i det lukkede stiomrade, i
tilfelde af at en maonsterkontur krydser sig
selv, selvom monsteret er tegnet med lige
linje- eller buet linje-veerktajet med lukket sti-
indstilling.




Farve E

Klik pa denne knap for at indstille tradfarven for
konturer, indvendige omrader, skrift og manuelle

stingsaetningsmenstre.

Klik pa Farve-knappen.

* Funktionen palet

E | mw | asc |
@ lie  C Region! " Regon?

Thiead Chart: [BROTHER EMBROIDERY v

910
i EMBROIDERY
BLACK.

EEEECIEC]
I
OoECEEN
ooEmfosE
EREEENCIE
EEEC NN
ERCEEEC
EEECOE

0| R @

¢ Funktionen liste

E | | asc |
@ line " Aegonl  Region?

Thiead Chart [BROTHER EMBRODERY </

910
i EMBROIDERY
BLACK.

EMBROIDERY  BLAL
EMBROIDERY

EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY  DARK.
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY

202 EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY  CREAM
EMBROIDERY

8| %29

* For at se oplysningerne om tradfarverne
skal du klikke pa knappen To List mode (Til
funktionen liste) i nederste venstre hjorne af
dialogen Thread Color (Tradfarve).

* For at se farverne uden oplysningerne skal
du klikke pa knappen To Palette mode (Til
funktionen palet) i nederste venstre hjorne
af dialogen Thread Color (Tradfarve).

P4 veelgeren Thread Chart (Tradoversigt)
veelger du et tradmeerke eller din

brugertilpassede tradoversigt.

Pa listen over tradfarver markerer du den

onskede farve.

H_ECEC.

Qverst i Thread Color (Tradfarve)-
dialogboksen for monstre og konturdata for
TrueType-skrifttypetegn kan du markere den
type syning (Line (Linje), Region1 (Omrade1)
eller Region2 (Omrade2)) hvis farve, der
markeres.

Line (Linje): Linjefarve

Region1 (Omrade1): Omradefarve

Region2 (Omrade2): Ekstra farve til gradvis
overgang

(Region 2 (Omréde2) kan kun markeres, hvis
et farveforlob med en gradvist
overgangseffekt er specificeret.)

“Lav et farveforlob/gradvis
overgang” pa side 115.

Se “Séddan redigeres lister med
brugertilpassede tradfarver” pa side 110
for at fa flere oplysninger om, hvordan du
specificerer en brugertilpasset
tradoversigt eller oplysninger om,
hvordan maskiner hdndterer tradfarver.

Se “/Endring af farver” pa side 118 for at
fa flere oplysninger om aendring af
tradfarver for stingmenstre.

Specielle farver

IKKE DE

2| | e |

Thiead Chart [BROTHER EMBRODERY </

910
i EMBROIDERY
BLACK.

FINERET o & J;:?J&“ APPLIKATION

- APPLIKATIONS-
POSITION

APPLIKATIONSMATERIALE

NOT DEFINED (IKKE DEFINERET):
Broderimaskiner, der har automatisk
tradfarvevisning, vil automatisk skifte
visningen til den specificerede farve. Hvis
du bruger en sddan maskine, og hvis du
gnsker at kunne markere farven til et
ensfarvet manster manuelt, skal du
markere NOT DEFINED (IKKE
DEFINERET).
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* Farver til at skabe applikationer med: Du
kan skabe applikationer ved at bruge tre
specielle farver, der vises i ovenstaende
illustration.

APPLIQUE MATERIAL
(APPLIKATIONSMATERIALE) angiver
konturen af omradet, der skal klippes fra
applikationsmaterialet.

APPLIQUE POSITION
(APPLIKATIONSPOSITION) angiver
placeringen pa bagsidestoffet, hvor
applikationen skal sys.

APPLIQUE (APPLIKATION) syr
applikationen pa bagsidestoffet.

Applikationer kan let skabes ved hjeelp af
Applikationsguiden.

“Skab applikationer
(Applikationsguide)” pa side 137.

Syningstype

[ Zigzag Stich  ~|  [141:1E14EFill Stitch -

Brug disse til at indstille syningstypen for konturer,
indvendige omrader, skrift og manuelle
stingsaetningsmonstre.

Klik i en syningstypeveelger.

— De tilgaengelige indstillinger, der kommer
frem, er forskellige, alt efter det objekt der
er markeret.

Linjesyningstype

Objekitype -indstillinger

Omradesyningstype-
indstillinger

Zigzag (Zig-
zag), Running
(Stikkesting),
Triple
(Tredobbelt),
Motif (Motiv) og
E/V Stitch (E-
sting og V-sting)

Andre

Satin (Satin), Fill (Fyld),
Prog. Fill (Prg. fyld)
(programmerbart fyld),
Piping (Piping), Motif
(Motiv), Cross (korssting),
Concentric Circle
(Koncentrisk cirkel), Radial
(straleformet), Spiral
(Spiral) og Stippling Stitch
(Quiltesting)

. Linjesyningstype Omradesyningstype-
Objekitype -indstillinger indstillinger
Skrift
(indbyggede
skrifttyper, Ingen
brugertilpassede
skrifttyper)
Zigzag Satin (Satin), Fill (Fyld) og
(Zig-zag), Prog. Fill (Prg. fyld)
Running (programmerbart fyld)
skt |(Sikkesting). syitch (sting)
(TrueType- Triple
skrifttyper) (Tredobbelt),
Motif (Motiv) og
E/V Stitch
(E-sting og
V-sting)
Skrift
(Sma Ingen Ingen
skrifttyper)
Satin (Satin), Fill (Fyld),
2/'1;;[;221 Prog. Fill (Prg. fyld)
ningsmen- Ingen (progammerbart fyld),
ster Piping (Piping) og Motif
Stitch (Motivsting)

96

Klik p& den gnskede syningstype.

“Linjesyning / Omrédesyning” pa side 94
og “Specificér syindstillinger” nedenfor.

Specificér syindstillinger

Der kan indstilles forskellige syindstillinger for linjer
og omrader i dialogboksen Syindstillinger.

Marker et broderistingsmonster,
tegneveerkigjet eller tekstveerkigjet.

Klik pa Sew (Sy) og derefter Sewing
Attribute Setting (Syindstillinger).

“Vinduet Layout & Editing” pé side 47.

Begynderfunktion:

Justér
med skyder.

MDA W O




Ekspertfunktion:

1

= | |
¥ Line sew =
Indtast ™ Undersewing
. Zigzag width |20~ o
en veerdi. Densty 15 e |
I Half Stitch
A _Al
8|
Density [Megum | =]
ety [15 e | @
I Gradation
& Contan
(P F Hme |l

 Variable

NDNhAw O

1 Kilik for at vende tilbage til
standardindstillingen.

Klik for at skifte funktion.
Klik for at indlaese/gemme syindstillingerne.

4 Kiik for at skifte mellem at fa tippene vist eller
skjult.

5 Tipvisning
Ved hver &endring af indstillingerne kan du
kontrollere en forhandsvisning af stingene her.

Hvilke syindstillinger, der vises i
dialogboksen, er afhaengigt af den valgte

syningstype.

For kun at fa vist grundlezeggende
syindstillinger og enklere indstillinger skal du
klikke pa To Beginner mode (Til
Begynderfunktionen).

For at fa vist alle syindstillinger og de
indstillinger, der er tilgaengelige for den valgte
syningstype, skal du klikke pa To Expert
mode (Til Ekspertfunktionen).

Indstillinger, der ikke kan veelges i
begynderfunktionen bevares, fra den tidligere
indstilling i ekspertfunktionen.

Hvis det er ngdvendigt, kan du eendre de
syindstillinger, der vises under Line sew
(Linjesyning) eller Region sew
(Omradesyning).
— Indstillingerne péafgres broderimgnsteret,
hver gang indstillingerne aendres.

Se ‘“Linjesyningsindstillinger” pa side 98
og “Omradesyningsindstillinger” pa

side 101 for at fa flere oplysninger om de
forskellige syindstillinger og indstillinger.
Derudover kan ofte brugte syindstillinger
gemmes. Se “Sadan gemmes
indstillingerne pa en liste” pa side 109 for
flere oplysninger.

e Alle indstillinger, der angives i
dialogboksen, gemmes og anvendes
uanset funktion, indtil de aendres.

* Der kan ikke veelges syningstype for sma
skrifttyper.
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Linjesyningsindstillinger
De tilgeengelige indstillinger er forskellige alt efter den markerede syningstype.

Zigzag stitch (zig-zag-sting)

Y

(Halvt sting)

automatisk for at give en mere jeevn stingtaethed.
Muligt for skrift og objekter skabt med
tegneveerktgjerne.

For at specificere underlagssting skal du markere Fra Til
Under sewing afkrydsningsfeltet.
(Underlagssting) | Brug underlagssting til at forhindre krympning under %MMMNWVWWHM iFm!i!iF#ﬂﬁ#ﬂﬁ#ﬂ
syning.
Smal Bred
Zigzag width . o e
(Zig-zag-bredde) Specificér bredden péa satinstingene. JOTOT N\N\N\N\N\/
Teettere Aben
Density (Tzethed) Spgcmcer stingteetheden som antal trdde pr.
millimeter. PaN e e AR
Fra Til
For at specificere halvt sting skal du markere
afkrydsningsfeltet.
Half Stitch Hvis en side af zig-zag-stingene er taet, sys halvsting

|
De indvendige
sting er teette.

|
Stingene justeres til
en mere jeevn teethed.

Sharp Corners
(Skarpe hjorner)

Specificér, hvordan skarpe hjerner skal sys.

!

A

Running Stitch (Stikkesting)

Kort Lang

Run pitch I . .
(Stinglzengde) Specificér stinglaesngden (lsengden pa et sting).

1 gang 5 gange
Run time(s) .
(Sy antal gange) Specificér det antal gange, konturen skal sys.

%1 %5
Triple Stitch (Tredobbelt sting)

Kort Lang
Run pitch I . .
(Stinglzengde) Specificér stinglaengden (lsengden pa et sting).
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Motif stitch (Motivsting)

)

Markér et monster for motivstinget.

']
Klik pa [F| for at fa vist dialogboksen Browse (Gennemse). Markér en mappe, og markér s det
eonskede menster (.pmf-fil) fra listen over menstre, der kommer frem.

Specificér monstersterrelsen. Mensteret kan Mindre Sterre
{} % forstarres eller formindskes, samtidig med at bredde-
hejde-forholdet bevares. W RN e N
— 1 Hojde Kort Hoj
(Lodret Specificér mgnsterhgjden.
7 2 | tnget memaamera [
——
- 2 Bredde Kort Lang
= (Vandret Specificér mensterbredden.
lngde) LRRRQRRRRE SR EFEF
PEEE | Nomal  pmea g
H-Arrange Specificér tilpasningen af manstrene langs en
(Vandretg vandret akse. Spejlvend
tilpasning) Alle manstre eller hvert magnster kan spejlvendes [ pel Tt thtath
P 9 langs den vandrette akse.
"B | Skitevis g i
B | Nomal  gzpagreagaes
V-Arrange aslf::ﬁmer tilpasningen af menstrene langs en lodret
(Lodret : . <FEF] | Spejlvend zzy s e v R
tilpasning) Alle manstre eller hvert mgnster kan spejlvendes
P 9 langs den lodrette akse.
B | Skiftevis 27 G747
. Smal Bred
Spacing
(Mellemrum) Specificér afstanden i mansteret.
Vo S
Kort Lang
Run pitch

(Stingleengde)

Specificér stinglaengden (lzengden pa et sting).

99

(Bunnip3 @ 1noAe) assugwiLiapo.q je builiaoe|d l



E/V stitch (E-sting og V-sting)

,/m%& PN

£ £
i

EA I I S N W N A

Vv

AAAANANS

Y,
by
p

ANANA ij

E Stitch @

Veelg E Stitch (E-sting) eller V Stitch (V-sting).

E Stitch (E-sting)

Smal Bred
2 . Specificér afstanden
1 interval
Ll_Jmm ‘ mellem slag. L SR O 0 00 O 00 0 0 0 O O, AU (PP (PP SO SO
I’F - Kort Lang
2 Slagbredde | Specificér slaghgjden.
Po < et CLLLLLLL
3
Specificér linjens Smal Bred
3 Stinglengde | stinglaengde oLl Ll 1Ll 11111
(leengden pa et sting).
1 gang 5 gange
Run time(s) Specificér det antal gange, linjen skal
(Sy antal gange) sys. L el
%1 %5
1 gang 3 gange
Stroke time(s) Specificér det antal gange, hvert slag
(Antal gange) skal sys. N S, S S A O, A S A0 %, O,
%1 %3
ol
Arrange (Placér) Specmger slagretningen (indvendig/
udvendig).
V-Stitch (V-sting)
Smal Bred
2 . Specificér afstanden
1 interval
U_Jmm ‘ mellem slag. VAAAAAPAPAAAAN cerdrmrdhermrnenadharssnnndd
A A Izs Kort Lang
2 Slagbredde | Specificér slaghgjden.
,_Jmm PN NIV. N . . N O . AMM
3
Specificér linjens Smal Bred
3 Stinglengde | stingleengde
2 ; MAAL AL AL AL AN A A AN
(leengden pa et sting).
Specificér det antal gange, stingene 1 gang 5 gange
Run time(s) skal sys.

(Sy antal gange)

Med V-stinget sys linjen og slagene
det samme antal gange.

Arrange (Placér)

Specificér slagretningen (indvendig/
udvendig).

kol
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Omradesyningsindstillinger
De tilgeengelige indstillinger er forskellige alt efter den markerede syningstype.

Satin stitch (Satinsting)

.

Under sewing
(Underlagssting)

For at specificere underlagssting skal du markere afkrydsningsfeltet og sa specificere indstillinger for felgende

indstillinger.

Brug underlagssting til at forhindre krympning under syning.

Specificér typen af underlagssting, der skal sys.

* Med skrift- og manuelle stingsaetningsmenstre

¢ Med andre mgnstre

(]

Kun kant

Kun omrade (enkelt lag zig-zag-
formede sting)

=

Enkelt: Syr vinkelret i forhold til den
specificerede syretning.

Kun omrade (enkelt lag af
pipingsting)

Dobbelt: Syr i en 45° og —45° vinkel i
forhold til den specificerede syretning.

Kant og omrade (enkelt lag zig-zag-
formede sting)

Kun omrade (dobbelt lag zig-zag-
formede sting og pipingsting)

Density (Teethed)
Markér Dense (Tzet), Medium (Mellem) eller Light (Let) som teetheden for underlagsstingene.

Density
(Taethed)

Specificér stingteetheden som antal trade pr. millimeter.

Taettere Aben

Gradation (Farveforlab)

For at specificere farveforlgb (nedtoning) for teetheden

skal du markere afkrydsningsfeltet.

Dette kan ikke specificeres under falgende forhold.

¢ Syretningen er sat til Variable (Variabel)
» Skrift- og manuelle stingseetningsmenstre

Klik pa Pattern (Manster) for at se farveforlebmensteret.
“Lav et farveforlob/gradvis overgang” pa side 115.

Fra

Til
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Specificér syretningsbanen.

Dette kan ikke specificeres for skrift og manuelle
stingseetningsmenstre.

Constant (Konstant): Syr i fastlagt vinkel.

Drag Treek @ eller markér en veerdi for at specificere

Constant (Konstant)

Direction vinklen.
(Retning) Variable (Variabel)
Variable (Variabel):Varierer automatisk syretningen i
henhold til omradets facon.
Fra Til
For at specificere halvt sting skal du markere
Half afkrydsningsfeltet.
Stitch Hvis en side af zig-zag-stingene er teet, sys halvsting
(Halvt automatisk for at give en mere jeevn stingteethed.
sting) Dette kan ikke specificeres, hvis syretningen er indstillet til . I . ) L )
Constant (Konstant). De indvendige sting Stingene justeres til en
er teette. mere jeevn teethed.
Specificér stikkebanen for det indvendige omrade.
% | Indvendigt omrade (korteste rute indeni faconen) N\ | Indvendigt omréde
%, | Langs kontur (korteste rute langs indersiden af
gutr;ning Stitch faconens kontur) =
a
N X \ L kont
(Stikkestingenes {_ | Pakontur (korteste rute pa faconens kontur) %) | Langs kontur
bane)
Indstillingen for indvendigt omrade er ikke tilgaengelig, hvis
afkrydsningsfeltet Gradation (Farveforlgb) er markeret.
Dette kan ikke specificeres under falgende forhold. .
¢ Syretningen er sat til Variable (Variabel). Q Pa kontur
¢ Skrift- og manuelle stingsaetningsmenstre
Pull Ingen kompensation Leengste
compen- kompensation
sation Forleeng syningsomradet i syretningen for at justere for, at
(Kompen- | mansteret kan krympe under syning.
sation for
traek)

“Sadan laver du manuelt broderimonstre pa professionelt niveau (manuel stingsaetning)” pa side 77.
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Fill stitch (Fyldsting)

Under
sewing
(Underlagssting)

Density
(Teethed)

Direction
(Retning)

“Satin stitch (Satinsting)” pa side 101.

Stitch
Type
(Stingtype)

= =l

Specificér faconen pa syningens returender. Dette kan 1
ikke specificeres, hvis syretningen er indstillet til variable l 1
1
1

(variabel)

Half Stitch
(Halvt sting)

Running Stitch
Path
(Stikkestingenes
bane)

“Half Stitch (Halvt sting)” og “Running Stitch Path (Stikkestingenes bane)” pa side 102.

Step pitch
(Stinglaengde)

Kort Lang

Specificér stinglaengden (lzengden pa et sting).

Frequency
(Forskyd-
ningsfre-
kvens)

0% 50%

Specificér skiftet i stingene.

Pull
compensa-
tion (Kom-
pensation
for treek)

“Pull compensation (Kompensation for traek)” pa side 102.

Programmable fill stitch (Programmerbar fyldsting)

Under sewing
(Underlagssting)

Density (Teethed)

Direction (Retning)

Half Stitch (Halvt sting) “Omréadesyningsindstillinger” pa side 101 og 102.

Running Stitch Path
(Stikkestingenes bane)

Pull compensation
(Kompensation for traek)
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Programmable fill (Programmerbart fyld)

=

Markeér et monster til programmerbar fyldsting.

T
Klik pa [&¥| for at fa& vist dialogboksen Browse (Gennemse). Markér en mappe, og markér

sa det enskede manster (.pas-fil) fra listen over menstre, der kommer frem.

Specificér monsterstorrelsen. Monsteret Mindre Storre
: ~
->§:!<- — l_ % kan forstarres eller formindskes, samtidig 888888% 6Q\5®QVQQ
med at bredde-hgjde-forholdet bevares. VOV VY
SARARAANAA CHCICHe
Kort Hoj
|_1 1 Hojde i VoWV v
Specificér AT
(Lodret . :?Q?Q?Q?Q:
| I de) monsterhgjden.
75 . |mm | '®N9 NN RN AR RAInd
—2 Kort Lang
I_ (ZV'Z:IZ‘:::’ Specificér VAVVVAY SN N
=7 i lzengde) mensterbredden. CICICN 2O
(I, 2COOHCT(C
90°
o 4 o
i i i Traek @ eller markér en veerdi for at 13% 5
Direction (Retning) I . 180° 0°
specificere mgnsterets vinkel.
225 550 15°
0%
row Specificér forskydningens (skift) retning COTICHCIICIS
Offset | (rekke) for mensterjusteringen. VNN
(For- YV VvV
skyd- Reekke 50% Kolonne 50%
ning) column Specificér forskydningens (skift) meengde IR QQ QQ @ @
(kolonne) for mensterjusteringen. VIV, QQ o Qﬁg
ANV NIV OO

Base Sewing
(Indstilling af syning)

For at specificere indstilling af syning skal du markere afkrydsningsfeltet og sa specificere

indstillinger for falgende indstillinger.

Specificér faconen pa syningens
returender.

(Stingleengde)

sting).

_ = =
(sst'ttlﬁh tTw:; Dette kan ikke specificeres, hvis
atyp syretningen er indstillet til variable
(variabel).
Kort Lang
Step Pitch Specificér stinglaengden (laengden pa et

Frequency
(Forskydningsfrekvens)

Specificér skiftet i stingene.

0%

50%

Monster

@]

Omrade hvor praegnings-
eller graveringseffekter er

pafert
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Dette omrade sys med de stingindstillinger,

O[O0
(OO0

OO0

der er specificeret for programmerbar
fyldstingsindstilling af syning.

] Dette omrade sys med de stingindstillinger,

der er specificeret af mgnsterfilen.




Piping Stitch (Pipingsting)

Sting skabes til at labe gennem laengden af blokke.

Specificér syvinklen. 80°
Treek @ eller markér en veerdi for at 13%¢ 45°
Direction (Retning) specificere vinklen. 180° 0°
Dette kan ikke specificeres for manuelle 205 150
stingseetningsmenstre. 270°
Specificér indstillinger for falgende, hvis motivstingmensteret ikke bruges.
Teettere Fin
Density (Taethed) Specificér antallet af trade pr. millimeter. @
Kort Lang
Run pitch (Stinglaangde) Specificér linjernes stingleengde.
0% 50%

Frequency
(Forskydningsfrekvens)

Specificér skiftet i stingene.

Use

For at bruge et motivsting i monsteret skal du markere afkrydsningsfeltet og derefter
specificere indstillingerne for falgende indstillinger.

Motif (Brug motiv)
Motif
(Motiv) Fatternl orly

“Motif stitch (Motivsting)” i “Omradesyningsindstillinger” pa side 106.

Pattern1 (Monster1)/
Pattern2 (Monster2)

Motivstingmonstres
type og storrelse

H-Arrange
(Vandret tilpasning)

V-Arrange
(Lodret tilpasning)

H-Spacing
(Vandret mellemrum)

“Motif stitch (Motivsting)” i “Linjesyningsindstillinger” pa side 99.

V-Spacing
(Lodret mellemrum)

Row offset
(Reekkepasaetning)

Run pitch (Stinglaangde)

“Motif stitch (Motivsting)” i “Omradesyningsindstillinger” pa side 106.
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Motif stitch (Motivsting)

Motif (Motiv) Kun mgnster1 Kun menster2
Markér det manster, der skal bruges til Yo ) i in B
Pattern DFI'_',' N motivstinget. T % 5 % % P R BB R R
Kun Pattern1 (Mgnster1): Kun mgnster 1 bruges. B EIEIRIE i
Kun Pattern2 (Menster2): Kun menster 2 bruges. | manstert 0g 2
Pattern1 and 2 (Menster1 og 2) : Menster 1 og 2 VI LY LR Ll
bruges skiftevis til at sy raekker i hvert manster. e o=
ey e
(AT
Pattern1 (Monster1)/ R
Pattern2 (Monster2) Specificér indstillinger for hvert menster.
Motivstingmonstres
type og storrelse
H-Arrange
(Vandret tilpasning) o o o o " .
“Motif stitch (Motivsting)” i “Linjesyningsindstillinger” pa side 99.
V-Arrange
(Lodret tilpasning)
H-Spacing
(Vandret mellemrum)
V-Spacing Smal Bred
(Lodret meIIemrum) Specificér den lodrette afstand i e B s B W M s A B B W A
meanstrene. AT AT TG
P B A Ay A A L T e T T
90°
1352 45°
) . A Treek @ eller markér en veerdi for at
Direction (Retning) e ) 180° 0°
specificere vinklen.
225 315°
270°
Mindre Starre
Row offset Specificér forskydningens (skift) meengde A A A A AT
(Reekkepasaetning) for mensterjusteringen. LT AT ST i i e
TG (N N

- e e e P e e

Run pitch (Stinglaangde)

“Motif stitch (Motivsting)” i “Linjesyningsindstillinger” pa side 99.
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Cross stitch (Korssting)

Specificér den vandrette og lodrette storrelse for

Times
(Antal gange)

Veelg Single (Enkelt), Double (Dobbelt) eller Triple
(Tredobbelt) som det antal gange, monsteret skal
sys. Syr to gange pr. gang.

gittermensteret. Mindre Sterre
. | ekspertfunktion skal du specificere veerdien i
Size (Storrelse) millimeter eller antal. Hvis veerdien kun specificeres
i en af maleenhederne, konverteres den automatisk
og vises i de andre maleenheder.
Enkelt Tredobbelt

Concentric circle stitch (Koncentriske cirkelsting), radial stitch (straleformede sting) og
spiral stitch (spiralsting)

Se “Flyt midterpunktet” pa side 61 for at fa flere oplysninger om, hvordan du flytter midterpunktet i det
koncentriske cirkelsting og det straleformede sting.

Density (Taethed)

Specificér stingteetheden som antal trade pr.
millimeter.

Koncentriske
cirkelsting Teettere

m(nm circle Densiy >

Straleformede sting
Teettere

Rladial Dengity g

Koncentriske
cirkelsting &ben

Straleformede sting
aben

Spiralsting Teettere Spiralsting aben
Run pitch T . ) Kort Lang
(Stinglengde) Specificér stingleengden (lsengden pé et sting).
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Stippling stitch (Quiltesting)

Specificér stinglaengden (lzengden pa et Kort Lang
. . sting).
Run pitch (Stinglzngde) Dette kan ikke specificeres, hvis motivsting | Drejningerne er Drejningerne er mere
bruges. glattere. vinklede.
Smal Bred
. Specificér mellemrummet mellem Pedererdieai o ¢
Spacing (Mellemrum) tilgtﬂdende sting. W Ué%
RRBRBRBRER : Y N
Mensteret er mere dbent. Meansteret er taettere.

Use Motif (Brug motiv)

For at bruge et motivsting i monsteret skal du markere afkrydsningsfeltet og derefter
specificere indstillingerne for falgende indstillinger.

Motivstingmonstres
type og storrelse

H-Arrange
(Vandret tilpasning)

V-Arrange
(Lodret tilpasning)

Spacing (Mellemrum)

Run pitch
(Stingleengde)

“Motif stitch (Motivsting)” i “Linjesyningsindstillinger” pa side 99.

Manuel stingseetning

Hvis satinsting, fyldsting eller prg. fyldsting er markeret som omradesyningstypen for det manuelle
stingsaetningsmenster, kan du specificere indstillinger for udtonet kant.

Indstillinger for udtonet kant er ikke specificeret Indstillinger for udtonet kant er specificeret

Specificér syningens kant, hvor Monsterets Kun topkant

decn udtonedt_a kant skal paferes. averste side
Nar afkrydsningsfeltet markeres, For <mansteriis>
paferes en udtonet kant til

broderimensteret pa designsiden. Kun nederste kant
Kontrollér forhandsvisningen, og

-
-

Feathered |:|

edge

(Udtonet

kant)

dialogboksen Browse (Gennemse). Markér det gnskede

monster fra den liste af mgnstre, der kommer frem. VWWWWWWVWWUWW

markér derefter den kant, hvor
udtonet kant skal paferes. Nederste side af
manster

Markér et mgnster til udtonet kant. | For <mgnster18> Qverste og
A" L | || | nederste kanter
Klik pa [z=Z¥| for at fa vist ” “ ” ”|

Kort Lang

) Specificér bredden pa den udtonede
30 _- [mm kant.
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Omradesyningsindstillinger

Bemeerkninger om programmerbare
fyldsting og stempler

Nar du indstiller syningstypen og
mgnsterretningerne for et programmerbart fyldsting
eller et stempel, sys linjer ikke, hvis indstillingerne
for syningstypen og mgnsterretningen forarsager, at
et sting sys i den samme retning som en linje i et
stingmgnster.

Brug funktionen forhandsvisning til at se, hvordan
stingmansteret helt praecist vil blive syet, og angiv
derefter stingretningen og mgnsterretningen i
henhold til den markerede syningstype eller til den
effekt, du gnsker at skabe. For at fa en endnu bedre
visning kan du lave testprover af forskellige
indstillinger.

Eksempler pa programmerbar fyldsting:

1

Eksempel 1
Stingretning: 45° (standardindstilling)

Eksempel 2
Stingretning: 90°

Eksempel 3
Stingretning: 0°

“Fa vist en forhandsvisning af broderiet”
pa side 65 og pa “Sadan laves
brugertilpasssede stingmonstre
(Programmable Stitch Creator)” pd

side 205.

Sadan gemmes hyppigt
benyttede syindstillinger

Hyppigt benyttede syindstillinger kan gemmes
sammen og hentes ved specificering af
syindstillinger.

Indstillinger i badde Begynderfunktion og
Ekspertfunktion kan gemmes.

Sadan gemmes indstillingerne pa
en liste

Abn dialogboksen Syindstillinger.
“Specificér syindstillinger” pa side 96.

/Endr indstillingerne i dialogboksen
Syindstillinger efter behov, og klik sa pa

&,

Klik p4 Save As (Gem som).

Load/Save Default Settings

test
Save be..

L

Close

Indtast et navn for gruppen af indstillinger, og

klik s& pa OK for at registrere gruppen i en
liste.

Save As

Enter the name for the set of sewing attibutes.

” Cancel
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Slet en gruppe af indstillinger fra
listen

| dialogboksen Load/Save Default Settings
(Indlzes/gem standardindstillinger) veelger du
den gruppe indstillinger, der skal slettes.

Load/Save Default Settings

default Load
Save b
Delate

Clase

Klik pa Delete (Slet) for at slette den
markerede gruppe af indstillinger fra listen.

(default) (standardindstilling) kan ikke slettes.

Indlaes en gruppe af indstillinger
fra listen

| dialogboksen Load/Save Default Settings
(Indlzes/gem standardindstillinger) veelger du
den gruppe indstillinger, der skal indlaeses.

Load/Save Default Settings

defauil] Load
Save ds...
Delete

Close

Klik pa Load (Indlees).

— Indstillingerne i dialogboksen
Syindstillinger zndres til de gemte
indstillinger.

* For at &ndre de gemte indstillinger og
gemme eendringerne skal du eendre
indstillingerne i dialogboksen
Syindstillinger og klikke pa og klikke pa
@~| og derefter klikke pa Save As (Gem
som) og derefter klikke pd OK uden at
gndre gruppenavnet for indstillingerne.

» Den gemte indstilling kan ogsa bruges pa
en anden computer. Du skal blot kopiere
sastu.txt fra mappen Settings i mappen
PE-DESIGN 8 (programmappe) pa den
originale computer til mappen Settings pa
den samme sti pa destinationscomputeren.
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Sadan redigeres lister med
brugertilpassede tradfarver

Brugertilpassede tradoversigter kan skabes og
redigeres, sa de indeholder en liste over trade, der
oftest bruges eller en liste over alle de trade, du har.
Traddata fra systemtradoversigter kan inkluderes,
eller du kan tilfgje nye traddata.

Klik pa Option (Valg) og s& Edit User Thread
Chart (Redigér brugertilpasset tradoversigt).

Opret en ny tradoversigt
Klik pA New Chart (Ny oversigt).

Edit User Thread Chart

UserThiead Chat  [mpchat =]  MNewChat.
ndex]| Color | Cade | Brand Desciipion | Delets Char
= I 0 BLACK
=2 o2 WHITE —_—
Mew Item.
“ » 4

Thread Chart: BROTHER EMBROIDERY >

Index | Color | Code | Brand Descriptio
1 M 900 EMBROIDERY  BLACK
2 o EMEROIDERY  WHITE
3 M 500 EMEROIDERY  RED
4 035 EMEROIDERY  FINK
5 I 0% EMBROIDERY DEEPRO

B 124 EMBROIDERY FLESHPl _
7 B T ERBRAINERY  RARK EIL
n

Indtast navnet pa oversigten, og klik derefter
pa OK for at gemme oversigten med det
indtastede navn.

New Thread Chart

e |
Cancel

En gemt oversigt kan veelges fra User Thread
Chart (Brugertilpasset tradoversigt)-vaelgeren
0g kan derefter redigeres.




Slet en oversigt

Fra User Thread Chart (Brugertilpasset
tradfarveoversigt)-veelgeren markerer du
oversigten.

Uszer Thread Chart: | mychart j

Klik pa Delete Chart (Slet oversigt).

— Folgende meddelelse vises.

Layout & Editing 52

|9'\ Are you sure you want to delete "mychart"?

Yes Mo

Klik Yes (Ja) for at slette den markerede
oversigt.

Redigér en oversigt

Fra User Thread Chart (Brugertilpasset
trddfarveoversigt)-veelgeren markerer du
oversigten.

Edit User Thread Chart

User Thiead Chart

Custom Mew Chart
Index| Color | Cods | Brand Description Delete Chart
-1 I o0 BLACK

2 2 WHITE 4

Mew ltem...
1 [ m - r
Thread Chart: EROTHER EMBROIDERY — «

Indes| Calor | Cade | Brand Desciptio ~
1 BN 900  EMBROIDERY  BLACK
2 om EMBROIDERY  WHITE
3 [ 500 EMBROIDERY RED
4 085 EMBROIDERY  PINK
5 [ 035 EMBROIDERY DEEPAO
B 124 EMBROIDERY  FLESHPI _
7 BN 17 CMBRAINERY  NARY E1I
“ m »
\ Cancel

Redigeringsprocessen kan ikke udfores,
hvis der ikke er valgt en oversigt.

Tilfoj et emne fra en tradoversigt

Fra Thread Chart (Tradoversigt)-veelgeren
markerer du trddens maerke.

Klik pa tradfarverne pa listen i bunden af
dialogboksen.

For at tilfoje flere emner skal du holde

- eller (Curl) -tasten nede, mens du

markerer tradfarver.

Kikpa 4 |.

— De markerede emner tilfgjes listen i den
brugertilpassede tradoversigt.

Edit User Thread Chart

UserThiead Chat  [Custom 7| MewDhan
Index  Color  Code | Brand Description Delete Chart

-1 - 01 BLACK

2 002 WHITE ST

New ltem...
4 L B L3
+ |

Thread Chart: BROTHER EMBROIDERY  _~
Indes| Calor | Cade | Brand Desciptio ~

[ L7

EMBROIDERY | DARK FLI
EMBROIDERY  YERMILLI
EMBROIDERY  CARMINE

EMBROIDERY  SALMON

ErARROINERY AMRFR R T
v

Cancel

Edit User Thread Chart

UserThiead Chat  [Custom 7| MewDhan
Index  Color  Code | Brand Description Delete Chart
-1 - 01 BLACK
2 002 WHITE ST

3 107 EMBROIDERY DARK FUCH!

o MM 39 EMBRODERY ROVALPURE ——

5 BN 620 EMBROIDERY MAGENTA  _Newltem.. |
Delete ltem

1 [ m r

Thread Chart: EROTHER EMBROIDERY — «

Index | Color | Code | Erand Desciplio ~
7 I 107 EMBROIDERY DARKFU

a 030 EMBROIDERY  VERMILLI
9 807  EMBROIDERY  CARMINE
10 869  EMBROIDERY  ROYALPI

11 [ 520 EMBROIDERY  MAGENT,
12 079 EMBROIDERY SALMON _
17 BN Y7 EMRRNINERY  AMREA R

] 1 »

oK Cancel
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Tilfoj et nyt emne
Klik pa New Item (Nyt emne).

For at oprette en ny farve skal du klikke pa Mix

(Bland).
Edit Thread
Thread Information
Colar: Mix. o
Code:
Brand:
Diescription

— En lignende dialogboks kommer frem.

Color ==
Basic colors s
C_Imil ot 00|
_ Iy § 4 |
...
HE ... N
| L
L1 1 00 il I
Custom oolors:
o
Hue:[180 Red: 255
- T G [
Desfine Custom Colers > | ColoriSoid 1 a0 pue: 255
ok | cancd | Add to Custom Colors |

Specificér farven, og klik derefter pa OK for at

tilfoje den specificerede farve til dialogboksen
Edit Thread (Redigér trad).

Indtast koden, maerket og beskrivelse i de
pageeldende kasser hvis ngdvendigt.

Edit Thread

Thread Information—————————————

coor [ v

o Cancel
Code: 0517

Brand:

T -

Der kan kun indtastes tal for koden.
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Klik pa OK for at tilfgje det nye emne til den
brugertilpassede tradoversigt.

Edit User Thread Chart

UserThiesd Chat  [Custom =]  NewChat.
Index| Color | Code | Brand | Description Delete Chatt |
= I 01 BLACK o
=2 onz WHITE
3 M 107 EMBROIDERY  DARK FUCH! Do

4 I 553 EMBROIDERY  ROYAL PURI
| - Green Delete llem
|| < m | E it Item.

_* |

Thread Chart: BROTHER EMBROIDERY >
Index | Color | Code | Brand Descriptio

7 I 107 EMBROIDERY DARK FUI—I
3 B 030 EMERDIDERY  WERMILLI—
9 B 507  EMEROIDERY  CARMINE
10 [ %59 EMEROIDERY  ROYALPI
11 [ 520 EMEROIDERY  MAGENT:

12 079 EMEROIDERY  SALMON _
1 B iy ERMBRAINERY  AMBER B
b

0K Cancel

En stjerne (*) vises foran indekstallet for
emner, der oprettes eller redigeres af
brugeren.

Slet et emne

Fra listen for brugertilpasset trddoversigt skal du
markere det emne, der skal slettes, og derefter
klikke pa Delete Item (Slet emne) for at slette emnet
fra den brugertilpassede tradoversigt.




Redigér et emne
Et emne, der er registreret i listen for en

brugertilpasset tradoversigt, kan redigeres for at

gendre farve- eller tradnummeret.

Fra listen for den brugertilpassede

tradoversigt skal du veelge det emne, der skal

redigeres, og derefter klikke pa Edit ltem
(Redigér emne).

Edit User Thread Chart

User Thiead Chart. | Custom >l MewChart
Index| Color | Cods | Brand Description Delete Chart
-1 I o0 BLACK
2 o2 WHITE #

3 M 107 EMBROIDERY  DARK FUCH!
4 I %53 EMBROIDERY  ROYAL PUR

Mew ltem...

Neleta ltam

| « m b Edit ltem...
|
Thread Chart: BROTHER EMEROIDERY ha

Index | Color | Code | Erand Desciplio ~
7 I 107 EMBROIDERY DARKFU
o M 030 EMBROIDERY  VERMILLI
9 M 507 EMBROIDERY CARMINE
10 [ 5539 EMBROIDERY ROYALPI
11 [ 520 EMBROIDERY  MAGENT,
12 079 EMBROIDERY SALMON _
17 B EMROOINERY  AMRER [

« il \

oK Cancel |

— Folgende dialogboks kommer frem.

Edit Thread

Thread Information
Calor:

]
Code 0517
——

Brand:

boipion. ol

Redigér emneoplysningerne pa samme made

som ved tilfgjelse af et emne.

Som ved nyligt tilfojede emner vises en
stjerne (*) foran indeksnummeret for
redigerede emner.

FEndr raekkefolgen af emner

Fra listen for den brugertilpassede tradoversigt skal
du markere det emne, der skal flyttes, og derefter
klikke pa Up (Op) eller Down (Ned) for at eendre
reekkefglgen for emnet.

Tradfarver i broderimenstre, der er oprettet
med dette program, kan blive vist forskelligt
pa broderimaskinen.

1. Broderimaskiner uden en funktion til at
vise tradfarveoplysninger

De specificerede tradoplysninger kan ikke
vises pa nogle maskiner.

2. Broderimaskiner med en funktion til at
vise tradfarver

Af de trddoplysninger, der er specificeret i
broderimonsteret, vises kun tradfarverne pa
maskinen. De tradfarvenavne, der vises, er
dog begraensede til maskinens forindstillede
tradfarvenavne. Brug derfor trddfarvenavne i
broderimonsteret, der er teettest pa
maskinens forindstillede trddfarvenavne.

3. Maskiner med et trddfarveindeks

Nogle maskiner kan vise de trddoplysninger
(som f.eks. farven, farvens navn samt
meerkenavnet og trddnummeret), der
specificeres med dette program. Maskinerne
kan vise farven, farvens navn samt
meerkenavnet og trddnummeret.

Ved emner, der er redigeret eller tilfojet af
brugeren (emner meaerket med en stjerne
(*)), er det dog kun tradnummeret, der vises.

Den redigerede brugertilpassede tradoversigt
kan ogsa bruges pa en anden computer. Du
skal blot kopiere chart2.btc fra mappen Color
i mappen PE-DESIGN 8 (programmappe) pa
den originale computer til mappen Color pa
den samme sti pa destinationscomputeren.
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Paforing og redigering af
stempler

Stempler kan pafares omrader af objekter, der er
tegnet med firkant-, cirkel- eller bueveerkigjerne,

faconveerktgjerne, konturveerktajerne,
skriftvaerktajerne og de manuelle
stingsaetningsvaerktgjer, og som har satinsting,

fyldsting og programmerbar fyldsting pafert. Nogle

stempelmgnstre leveres med dette program.

Ved at bruge Programmable Stitch Creator
kan du redigere medfelgende monstre, eller
du kan skabe dine egne.

“Sadan laves brugertilpasssede
stingmenstre (Programmable
Stitch Creator)” pa side 205.

Pafor et stempel

Klik pa ‘;‘ i veerktgjskassen.

— To knapper vises: | _{ k; .

Klik pa 4.

Markér i dialogboksen et stempelmgnster
(.pas-fil med stempelindstillinger pafart).

Stamp Attribute Setting

C “Program Files\Erothe\PE-DESIGM &\Patten
Size

IE% Vi

het2 hetd

OB B ra

netd patll pamz
Close

* Graverings- og
praegningsstempelindstillinger vises som
rade og bla fyldte omrader.

* For at veelge en anden mappe skal du klikke

pa %

For at zendre bredden og hgjden pa stemplet
skal du indtaste den gnskede starrelse i Size
(Starrelse) i dialogboksen Stamp Attribute
Setting (Stempelindstillinger).

For at eendre stemplets retning skal du flytte
markgren over den rgde pil indeni cirklen
under Direction (Retning) og derefter traekke
den rgde pil til den gnskede vinkel.

» Dialogboksen vises fortsat, sa stemplets
starrelse og retning til hver en tid kan
justeres.

* For at abne dialogboksen igen, efter du har

lukket den, skal du Kiikke pa Xz| .

Klik pa objektet for at veelge det.

— “Marcherende” linjer vises rundt om det
valgte objekt.

Klik pa de enskede steder indeni objektet.

— Stemplerne vises som stiplede linjer i
objektet.

* Hele stemplet vises, ogsa selvom det er
storre end det objekt, som det er péfort,
men det er dog kun de dele, der er omfattet
indeni objektet, der sys.

e For at pafore flere stempler indeni det
samme objekt skal du fortsaette med at
klikke pa objektet, sa ofte som det er
nodvendigt.

* Hvis markoren ikke kan passe indeni det
valgte objekt, kan stemplet ikke pafores.

¢ Dialogboksen Stamp Attribute Setting
(Stempelindstillinger) vises forst, nar et
stempelveerktoj er valgt.
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Redigér et stempel

Kiikpa

i veerktojskassen.

— To knapper vises: | { k; .

Kiik pa Ry |

— Stempler, der er pafert, vises med
lysergde, stiplede linjer.

Klik pa objektet med stemplet.

— “Marcherende” linjer vises rundt om det
valgte objekt.

Klik pa stemplet.

— Runde handtag kommer frem rundt om
stemplet, og et rotationshandtag kommer
frem gverst pa stemplet.

- Rotationshandtag
* & @
) .
- ’ Skalerings

handtag

Der kan kun veelges et stempel ad gangen.
Hvis du veelger et andet stempel, fraveelges
det tidligere valgte stempel.

Redigér stemplet.

Stamp Attribute Setting

C “Program Files\Erothe\PE-DESIGM &\Patten
Size

. l:E % @ - Jmm
net2 net3
o cepm
) \m T (3 F e
netd patd? pat0?
j Close

¢ For at aendre stempelmgnsteret skal du
veelge et andet mgnster i dialogboksen
Stamp Attribute Setting
(Stempelindstillinger) og derefter klikke pa
Apply (Pafer).

¢ For at @endre stempelstarrelsen og
retningen skal du specificere de gnskede
indstillinger i dialogen Stamp Attribute
Setting (Stempelindstillinger) eller justere

det ved at traekke i handtagene eller
rotationshandtaget.

¢ For at flytte et stempel skal du traekke det til
en anden placering indeni objektet eller
delvist placeret pa objektet.

¢ For at slette stemplet skal du veelge
menukommandoen Edit (Redigér) —

Delete (Slet) eller trykke pa (Delete)-tasten.

* Nar et objekt med et stempel péfort flyttes
eller roteres, flyttes eller roteres stemplet
0gsé. Men hvis storrelsen pé et objekt
andres, &ndres storrelsen pa stemplet
ikke.

» Stemplet sys kun indenfor det omrade, som
de er péfort.

Lav et farveforlgb/gradvis
overgang

Teetheden af en eller to farver kan justeres pé flere
forskellige steder for at skabe et brugertilpasset
farveforlebsmgnster.

| versionen ekspertfunktion af dialogboksen
Syindstillinger skal du markere
afkrydsningsfeltet Gradation (Farveforlgb)
under Region sew (Omradesyning).

Klik pa Pattern (Manster).
For at eendre tradfarven skal du klikke pa

i . Markér en farve i dialogboksen Thread

Color (Tradfarve), som kommer frem, og klik
derefter pa OK.

Gradation Pattern Setting

Select pattsm

S5 EE
EEEE

Uze additional
I color

TERLEL L

TTrr=L

83% 47% #1% /xR 9% 3% TR N% 5%

=

| Cancel |

For at veelge et forindstillet farveforlosbmanster
skal du klikke pa det enskede mgnster under
Select pattern (Vaelg manster).
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Flyt skyderne for at justere
farveforlabmansterets teethed.

Forhdndsvisningsomradet viser de
indstillingsaendringer, du laver.

For at blande to farver skal du markere
afkrydsningsfeltet Use additional color (Brug

ekstra farve) og klikke pa E under Use

additional color (Brug ekstra farve). Markér
en farve i dialogboksen Thread Color
(Tradfarve), der kommer frem, og klik derefter
pa OK.

Klik pa OK.

* Hvis markeringen i afkrydsningsfeltet Use
additional color (Brug ekstra farve) er
fiernet, pafores farveforlobindstillingerne
den resterende farve.

* Farveforlobets forste og anden farve kan
0gsd aendres ved, at du markerer Region1
(Omréde1) eller Region2 (Omrade2) i
dialogboksen Thread Color (Tradfarve).

“Farve” pa side 95.
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Du kan se eller aendre et broderimgnsters syreekkefglge. Derudover kan du fra samme dialogboks eendre
farven og syningstypen for hver farve, eller du kan lase broderimgnsteret.

“ul

Veerktojslinjeknap: (& Vzelg et monster

(o |
Kiik p& CH | eller kiik pa Sew (Sy), og
Veelg et mgnster i dialogboksen Sewing

derefter Sewing Order/Lock (Syraekkefalge/ Order/Lock (Syraekkefolge/Las).

Las).
— Det valgte mgnster har en bla linje hele
“g;,,e,,w 8 vejen rundt, og “marcherende” linjer ses
€ 3 rundt om det tilsvarende mgnster pa
. designsiden.
‘Klik for at forstarre hvert menster, s& det * For at markere flere monstre skal du holde
udfylder rammen. - eller (Crl) -tasten nede, mens du
. . klikker pa rammerne for de onskede
? :Klik for at vise alle mgnstre med samme monstre. Derudover kan flere monstre
farve, der vil blive syet sammen, i én markeres ved, at du traekker markaren hen
ramme. over dem.
Sewing Order / Lock (=]
b
€3
1 2 3 4 .5 3

» N&r flere monstre kombineres i en ramme,

vises til venstre for nummeret for den
pageeldende ramme.

Klik pa for at vise de kombinerede
meonstre i separate rammer.

Sewing Order / Lock =

E(¥®

1 2 3 B # 42 5 H &

(=] vises under den forste ramme, og
hver ramme vises med et undernummer,
der folger det forste, for at indikere dets
syraekkefolge inden for monstrene med den
samme farve.

Klik pa El for igen at kombinere alle
menstrene i én ramme.

* For at lukke dialogboksen Sewing Order/
Lock (Syraekkefolge/Lds) skal du klikke pa
[E] i dialogboksens overste hajre hjorne.
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Redigér syraekkefolgen

Syreekkefglgen kan aendres ved, at du veelger den
ramme, der indeholder mgnsteret og derefter
traekker rammen til den nye placering. En lodret rad
linje kommer frem, hvilket indikerer placeringen hvor
rammen flyttes til.

Sewing Order / Lock =]

BFmrsw &
C . ¥

Bk
1 sz T E 4 42 5 M6

Det er ogsa muligt at flytte rammer ved at klikke pa
knapperne gverst i dialogboksen.

EE' :Klik for at flytte det valgte manster til
syraekkefglgens begyndelse.

'1:' : Klik for at flytte det valgte mgnster en
position tilbage i syraekkefalgen.

—

G - Klik for at flytte det valgte mgnster en
position frem i syreekkefglgen.

Ifﬁ : Klik for at flytte det valgte mgnster il
syraekkefalgens ende.

Kombinér monstre i samme farve

Nar en designside indeholder en kombination af
manstre, kan de monstre i samme farve
grupperes sammen fra dialogboksen Sewing
Order/Lock (Syreekkefalge/Las). Du skal blot
traekke rammen p& mgnstre i samme farve, sa de
placeres ved siden af hinanden.

Kontrollér syningen, efter du har zendret
syraekkefolgen for at sikre, at overlappende
monstre ikke sys i den forkerte reekkefolge.
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FEndring af farver

Farven pa objekter for hver farve kan aendres.
Tradfarverne kan ogsa eendres i stingmgnstre.
Proceduren for at eendre farver i et broderimgnster
er beskrevet nedenfor.

"Note” pa side 49.
Veelg et mgnster i dialogboksen Sewing
Order/Lock (Syreekkefalge/Las).
Klik pa i pé syindstillingsbjeelken.
“Vinduet Layout & Editing” pa side 47.

Klik pa den gnskede farve.

B | | e |

Thiesd Chart. [BROTHER EMBROIDERY v |

B
HUECOEC/E
EEEECIEC
OO0aBEUL
OOEL/mEN
OOmECO0Om
EEEENE
EEECEEN
EECEERO
EERCOE

5| Rl

£70 List mode |

— Objektet vises i den nye farve i
dialogboksen Sewing Order/Lock
(Syraekkefelge/Las) og pa designsiden.

“Farve” pa side 95.




FEndring af
syningsindstillinger

Syningstypen for objekterne i hver farve kan
&ndres.

Veelg et mgnster i dialogboksen Sewing
Order/Lock (Syraekkefalge/Las).

Klik pa Sew (Sy) og derefter Sewing
Attribute Setting (Syindstillinger).

“Vinduet Layout & Editing” pa side 47.

— Dialogboksen Syindstillinger kommer
frem.

F/Endr syningstypen.

“Syningstype” og “Specificér
syindstillinger” findes pa side 96.

Lasning af broderimgnstre

Broderimgnstre kan lases for at forhindre, at de
flyttes eller slettes. Laste broderimgnstre kan ikke
markeres eller redigeres.

Veelg et mgnster i dialogboksen Sewing
Order/Lock (Syreekkefalge/Las).

Kiik pa (5} .

— |“i"| kommer frem i bunden af rammen.

— Broderimgnsteret er last.
For at lase broderimgnsteret op skal du

markere rammen og sé klikke pa |‘i| igen.

e Rammer med til venstre for nummeret
indeholder flere monstre i samme farve.
Hvis disse rammer markeres for at blive
last, lases alle monstre i rammen.

« Ldsning af enten linjen eller omradet for et
broderimonster, der bestar af en kontur og
et indvendigt omréde, ldser hele
broderimonsteret.

» Ldsning af enhver del af et kombineret
meonster, som f.eks. grupperede monstre,
skrift placeret pa en kurve eller menstre
med hulsyning specificeret, laser hele
broderimonsteret.

119

(Bunnip3 @ 1noAe) assugwiLiapo.q je builiaoe|d l



Et importeret billede er ngdvendigt for at kunne skabe et broderimgnster, en skabelon til manuel stingsaetning
eller et magnster, der kan trykkes pa transferpapir.

Et billede kan importeres pa en af falgende fire mader.

1
2
3
4

Fra en fil

Fra en scanner eller et digitalkamera
Fra et portreetbillede

Fra Clipboard

Kun et billede kan tilfojes arbejdsomradet. Hvis du prover at vise et andet billede, vil det erstatte det forrige.

Importér billede/foto fra en

fil

Forskellige typer clip-art eller fotos kan importeres
ind i Layout & Editing for at skabe broderimgnstre.
Mange forskellige typer filer kan importeres.

120

“Billedfilformater” pa side 19.

Klik p4 Image (Billede), derefter Input (Input)
og derefter from File (fra Fil).

Veelg drev, mappe og den gnskede fil.

W Preview

Hvis afkrydsningsfeltet Preview
(Forhdndsvisning) er markeret, vises
indholdet af den valgte fil i feltet Preview
(Forhdndsvisning).

Klik pa Open (Abn) for at &bne filen.

— Billedet vises i arbejdsomradet.

Der ligger flere forskellige clip-artbilleder i
mappen ClipArt, der ligger i mappen, hvor
PE-DESIGN blev installeret. (Klik for
eksempel pa det drev, hvor PE-DESIGN blev
installeret, derefter Programmer, Brother,
PE-DESIGN 8, ClipArt.)

Importér billeddata fra en
scanner eller et digitalkamera

Billeder kan importeres ind pa den aktuelle designside
fra en scanner eller anden TWAIN-enhed og bruges
som en skabelon til at skabe et broderimgnster med.

TWAIN er en programgreenseflade- (API)
standardisering for software, der styrer
scannere og andre enheder.

Kontrollér, at scanneren eller anden TWAIN-
enhed er korrekt tilsluttet din computer.

Klik pa4 Image (Billede) og derefter Select
TWAIN Device (Vaelg TWAIN-enhed).

Klik pa den gnskede enhed i listen Sources
(Kilder) for at veelge den.

Select Source o)

Sounces:

Gl

Hvis ingen TWAIN-enhed er installeret,
vises ingen navne i listen Sources (Kilder).
Du skal forst installere driversoftwaren for
TWAIN-enheden.

Klik pa Select (Veelg) for veelge den
markerede enhed og lukke dialogboksen.

Klik pa Image (Billede), derefter Input (Input)
og derefter from TWAIN device (fra TWAIN-
enhed).

— Drivergraensefladen for den valgte enhed i
dialogboksen Select Source (Veelg kilde)
kommer frem.




Specificér de ngdvendige indstillinger for
import af et billede, og importér derefter
billedet.

For flere oplysninger om at benytte
drivergraensefladen henvises til hdndbogen
for den pdgeeldende graenseflade. Kontakt
alternativt greensefladens producent.

— Nar billedoverfarslen mellem scanneren
(eller anden enhed) og driveren er feerdig,
seettes det importerede billede ind pa
designsiden i dets originale starrelse.

Oprettelse af et
portraetbillede

Kombinér billeder af ansigtstraek, der falger med
programmet, for at skabe et originalt portraet.

Klik pa Image (Billede), derefter Input (Input)
og derefter from Portrait (fra Portreet).

Fra Facial Feature (Ansigtstraek)-vaelgeren
markerer du portreettets overordnede kontur
(udseende) (for eksempel narrow (smalt),
wide (bredt) eller child-like (barnagtigt)).

Portrait Properties ]
Face |Color |
Facial Feature:
=
Fat:
Head Shape -
Part Variation:  54/64
A __NE ®,®
Part Feature é’
0 ~
Change Both Left and
M Right

Fra Part (Del)-veelgeren markerer du den del
af portreettet, der skal eendres.

Den del af portreettet, der skal eendres, kan
0gsa veelges ved at klikke i
forhdndsvisningsomrédet.

Flyt skyderen Part Variation (Variation af del)
for at markere den gnskede variation af del.

* For at z2endre begge sider af en del sammen
som f.eks. gjnene eller orerne skal du
markere afkrydsningsfeltet Change Both
Left and Right (/Endring af bade venstre
og hajre).

* For at f4 vist alle variationer af den

markerede del skal du klikke pa .

Part Variations List - "Head Shape”
®, ® ®, ® ®, ®
- -~ -
®® ®® ®®
-~ -~ -~
"

IV Display With Other Parts

Cancel

* For at f4 vist billederne af alle dele
kombineret skal du markere
afkrydsningsfeltet Display With Other
Parts (Vis med andre dele) i
dialogboksen Part Variations List
(Liste over delens variationer), der
kommer frem.

* Veelg en del fra listen, og klik sa pa OK.

For at veelge en dels egenskab (for eksempel
standardstgrrelse, lidt starre, lidt mindre,
bredere eller hgjere) skal du flytte skyderen
Part Feature (Delens egenskab), hvis den er
tilgeengelig.

For at eendre farven pa delene skal du klikke
pafanen Color (Farve), klikke pa veelgeren for
farven og derefter vaelge den gnskede farve
fra farvelisten, der kommer frem.

Portrait Properties ]
Face Color |
Hair: Outine
Face: By
~ [ -
Mauth Eyebrows:
[l ® é‘b
Moustache/Beard
m g
Create a Color...
Cancel
Kiik pa OK.

— Portreetbilledet vises pa designsiden.
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Importér billeddata fra
clipboard

Billeddata kan importeres ind pa designsiden fra
Clipboard. Dette giver dig mulighed for at importere
et billede uden fgrst at skulle gemme det.

Klik pa Image (Billede), derefter Input (Input)
og derefter from Clipboard (fra Clipboard).

Dette kan kun gores, nar der er billeddata i
Clipboard.

— Billedet vises pa designsiden.

Billedet vises med en oplosning pa 100 dpi for
bade hajden og bredden.
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AEndring af
baggrundsbilledets visning

Det billede, der forbliver i arbejdsomradet, kan vises
eller skjules, eller du kan vise en lysere version af
billedet.

Klik pa Image (Billede), derefter Display
Image (Vis billede), og veelg sa den gnskede
indstilling.

* Klik pa On (100%) (Til (100%)) for at vise det
originale billede.

* For at vise en lysere version af billedet skal du
klikke pa den gnskede teethed (75%, 50% eller
25%).

* Klik pa Off (Fra) for at skjule det originale billede.

Tryk pa genvejstasten ( ) for at skifte
mellem visning af billedet (On (100%) (Til
(100%))) og vise det lysere ved hver taethed
(75%, 50% og 25%) og skjule billedet (Off
(Fra)).

AEndring af billedets
storrelse, vinkel og position
Billedets starrelse, vinkel og position kan justeres.

Klik pa Image (Billede), og derefter pa Modify
(Omdan).

— En rgd linje og et handtag kommer frem
rundt om billedet.

% Uniter- oo acotng =i
i it image Tee Sew iy Opton el
Le®Bd S kAN
P PR S .
Dis TR )
u
Al
B T
&/
2| /
T ks |
o

Statuslinjen viser billedets dimensioner
(bredde og hajde).

Flyt et billede:
Flyt markaren hen over billedet.

Treek billedet til den gnskede placering.

Skalér et billede:
Flyt markeren ind over et af handtagene.

Treek i handtaget for at justere billedet til den
gnskede starrelse.

Hvis @hifd)-tasten holdes nede, mens der
traekkes i et hdndtag, forstarres eller
formindskes billedet fra midten af billedet.

Rotér et billede:

Et billede kan roteres i 90 graders intervaller.
Klik pa Image (Billede) og derefter Rotate
(Rotér). Veelg 90 Degrees Clockwise (90

grader med uret) eller 90 Degrees
Counterclockwise (90 grader mod uret).

— Billedet roteres i den specificerede
retning.

Slet et billede:

Tryk pa (Delete)-tasten, eller klik pa Edit
(Redigér) og derefter Delete (Slet).

— Billedet slettes fra designsiden.
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Gem billeddataene

Billedet kan gemmes som en fil eller outputtes til
Clipboard.

Gem som en fil

Klik pa Image (Billede), derefter Output
(Output) og derefter to File (til Fil).

Veelg det drev, mappen og det format, som du
vil gemme billedataene i.

4% Save an image file ==
Savein: [ Sample -] emerE-
T Name Datemodif.. Type Size Tags
Rmzzam Design Center

Font Creator

[ | Layout & Editing

Desidop New Folder

File name: [
Soveastype: |Bimap Fiel"bmp)

;

Indtast filnavnet.

Billeddataene kan gemmes i et af folgende
formater: Windows bitmap (.bmp), Exif (.jpg).

Klik pa4 Save (Gem) for at gemme dataene.

Output til Clipboard

Klik pa Image (Billede), derefter Output
(Output) og derefter to Clipboard (til
Clipboard).
— Billeddataene pa designsiden kopieres til
Clipboard.
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Leeg sting pa et billede giver trin-for-trin instrukser til, hvordan du konverterer et billede til et broderimgnster.

o]

Veerktajslinjeknap: N

A WO N =

Hvis intet billede vises pa designsiden, skal du
bruge en af kommandoerne i undermenuen
Input (Input) til menuen Image (Billede) for at
vise billedet.

“Import af billeddata” pa side 120.
Klik pa Image (Billede) derefter Modify
(Omdan), og gendan starrelsen og

placeringen af billedet, der skal bruges til at
skabe broderimgnsteret.

Klik pa O\ , eller klik pa Image (Billede) og

derefter Image to Stitch Wizard (Laeg sting
pa et billede).

— Folgende dialogboks kommer frem.

Select Stitch Method for Image

Iz ehos
| & auoran
1 ‘ 3

(  PhotoStich 1
& (&) (&)
 Photo Stich2
& (&)
© Cross Stich
& (&)

| oeiontane
2

o5 that ate inticale ot have gradations cannot be

Nuvaerende billede

Broderimgonster efter konvertering
Type broderidata, der skal skabes
Beskrivelse af den valgte broderitype

Dialogboksen kommer ikke frem, hvis intet
billede vises pa designsiden. | stedet
kommer en dialogboks frem, s du kan 4bne
en billedfil.

Veelg typen af broderimgnster, og klik sa pa
Next (Neeste).

Auto Punch (Automatisk stingsaetning):
Markér dette valg for automatisk at tage
konturen for at skabe broderimgnsteret.
(Fortseet til “Hvis automatisk stingsaetning
er valgt’)

Photo Stitch 1 (Fotosting 1):

Markér dette valg for automatisk at skabe et
realistisk fotobroderimgnster. Dette valg kan
bruges til at skabe broderimgnstre i farver
(Color (Farve)), “gra”-toner eller graskala
(Sepia (“Gra”-toner)) eller sort og hvid (Mono
(Ensfarvet)).

(Fortseet til “Hvis Fotosting 1 (Farve) er
valgt”, “Hvis Fotosting 1 (“Gra”-toner) er
valgt” eller “Hvis Fotosting 1 (Ensfarvet) er
valgt”)

Photo Stitch 2 (Fotosting 2):

Markér dette valg for automatisk at skabe
realistisk fotobroderi i 4 farver (Color (Farve))
eller 1 farve (Mono (Ensfarvet)).

(Fortseet til “Hvis Fotosting 2 (Farve) er
valgt” eller “Hvis Fotosting 2 (Ensfarvet) er
valgt”)

Cross Stitch (Korssting):

Markér dette valg for at skabe et
korsstingsmgnster. Dette valg kan bruges til at
skabe broderimgnstre i farve (Color (Farve))
eller “gra”-toner eller graskala (Sepia (“Gra”-
toner)).

(Fortseet til “Hvis Korssting (Farve) er valgt”
eller “Hvis Korssting (“Gra”-toner) er
valgt”)

Design Center:

Markér dette valg for at starte Design Center
med designside-billedet.

(Fortsaet til “Hvis Design Center er valgt”)
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Folgende typer billeder er velegnede til
broderimonstre.
Automatisk stingsaetning/Korssting/
Design Center
* Billeder med fa og tydelige farver
Fotosting
* Fotos hvor objektet, der skal broderes,
er tydeligt
* Portrastter bor redimensioneres, sa
storrelsen pa ansigtet er mindst 100 x
100 mm (4 x 4 tommer).
* Fotos der er lyse og skarpe

Konvertér automatisk et billede til et
broderimenster (Automatisk stingsztning)

En vejledning, der beskriver de grundlaeggende
funktioner, er ogsa tilgaengelig.

“Funktionen Automatisk stingsaetning” pa
side 20

Hvis automatisk stingsaetning er
valgt

Markér de gnskede indstillinger.

Auto Punch Parameters x|

Resut View | Original View |

A\ e

Thiead Chatt
BROTHER EMBRODERY ___+.

Noise rechction: Low * + o High Mak Number of Colors

B e —— F=
I
<Pvis e

Det resulterende analyserede billede kommer
frem i billedforhandsvisningsboksen pa
fanbladet Result View (Se resultat).
Broderimgnsteret skabes med dette billede.

For at justere det zoomforhold, som billedet
vises i, skal du flytte skyderen mellem Q og

Q.
Brug de falgende skydere til at specificere
indstillingerne for analyse af billedet.

Noise reduction (Billedrensning): Indstiller
niveauet for stgj (forvreengninger), der fiernes
fra billedet.

Segmentation sensitivity
(segmenteringsfglsomhed): Indstiller
falsomheden for billedanalysen.

Max. Number of Colors (Maks. antal farver):
Indstiller antallet af farver, der bruges.

Fra Thread Chart (Tradoversigt)-veelgeren
skal du veelge den gnskede trddfarveoversigt.
De mest passende tradfarver fra den valgte
tradfarveoversigt veelges. Du kan ogsé veelge
en brugertilpasset tradoversigt.

For at fa vist det originale billede skal du klikke
pa fanen Original View (Oprindeligt billede).
Kontrollér det resulterende billede, og, hvis
det ser ud som gnsket, fortseet med trin

For at konvertere omrader til linjer eller a2endre
de omrader, der skal sys, fortsset med trin

Nar du har eendret indstillingerne, klik pa
Retry (Vis igen) for at & vist billedet med de
nye indstillinger pafort. Hvis du ikke klikker pd
Retry (Vis igen), pafores de nye indstillinger
ikke.

For at konvertere omraderne til linjer skal du klikke
pa Create Lines (Opret linjer).

Klik pa de omrader, der skal konverteres til
linjer.

Select Line Perts 5

\'d

[ig Cancel

For at veelge alle omrader af en bestemt farve,
der skal konverteres til linjer, skal du klikke pa
farven under Colors (Farver) sé x fiernes.

Klik pa OK.

— Billedet med omrader, der er konverteret
til tynde linjer, kommer frem.

Pa fanbladet Result View (Se resultat) klik pa
billedets omrader for at veelge. hvorvidt de
skal sys eller €j.

Hvorvidt omrader konverteret til linjer skal sys
eller gj, kan ogsa veelges.
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Automatisk konvertering af foto til et
Omrader, der ikke skal sys, vises fyldt med et i : :
skakbrestmansier, og Ijer, der viSes som en broderimanster (Fotosting 1/Fotosting 2)
stiplet linje, sys ikke.
Hvis Fotosting 1 (Farve) er valgt

En vejledning, der beskriver de grundlaeggende
funktioner, er ogsa tilgaengelig.

Disse omrader Funktionen Fotosting” pa side 24

vil ikke blive Fra listen til venstre i dialogboksen veelger du
syet. den gnskede facon, som billedet skal klippes
til (maske).

@
Y j
* Hvis nadvendigt kan du i listen Omit :""4 L
Region Colors (Udelad omradefarver) og > Q
listen Omit Line Colors (Udelad linjefarver) )
klikke pa farverne for at markere, hvorvidt

de skal sys eller ej.
Du kan veelge, hvorvidt omrader sys eller ej
ved at markere deres farver.

| billedforhandsvisningsfeltet flytter du
maskens handtag, indtil den omslutter den
gnskede del af billedet.

* For at f4 vist dialogboksen Image Tune
(Billedjustering), hvor du kan justere
billedet, skal du klikke pa Image Tune
(Billedjustering).

* For at 14 vist billedet forstorret (eller
formindsket) skal du flytte ZOOM-skyderen
op (eller ned).

* For at skabe en maskefacon skal du

e Farver, der er streget over, er ikke indstillet
til at blive syet.

Nar du har markeret de gnskede indstillinger,

klikker du pa Finish (Afslut). veelge % og derefter flytte, angive eller
— Et broderimgnster skabes fra de slette punkter for justere maskefaconen.
analyserede data, de passende tradfarver For at tilfaje punkter skal du klikke pa
og syningstypeindstillinger paferes, og maskens kontur. For at slette punkter sk?l
derefter vises mansteret pa designsiden. du markere punktet og derefter trykke pa

) . . -tasten.
— Billedet skjules automatisk. * Hvis der er klikket pa Auto Generate

(Automatisk punktseetning), vaelges |, ;<]

Syningstypeindstillingerne for det skabte og en kontur af masken blev automatisk
broderimanster kan senere aendres pa samme registreret fra billedet.

made som indstillingerne for andre monstre. « Med en baggrund i én farve skal du klikke
pa Auto Generate (Automatisk
punktseetning) for automatisk at registrere
billedets kontur. Konturen kan justeres ved
at flytte eller slette punkter.
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Mgnster redigeret med den runde maske

Med et lille originalbillede kan det ikke altid

lade sig gore at reducere maskens storrelse.

Billedjustering

* Hvis du klikker pa knappen Image Tune
(Billedjustering) i dialogboksen Select
Mask (Veelg maske) far du vist en Image
Tune (Billedjustering)-dialogboks.

Image Tune

Ongnd ! ' ' ' ' ' Shap
p—_—

Dak 't Biight

* Flyt skyderen Original — Sharp (Oprindelig
- Skarp) for at justere skarpheden i billedets
konturer. En indstilling mere mod Sharp
(Skarp) giver en mere synlig greense
mellem lyse og marke omrader.

* Flyt skyderen Dark — Bright (Mork - Lys) for
at justere billedets lysstyrke.

* Flyt skyderen Low — High Contrast (Lav -
Hoj kontrast) for at justere billedets kontrast.

| dialogboksen Select Mask (Vaelg maske)
klikker du pa Next (Naeste).

Justér billedstarrelsen og placering.

e Traek billedet til den gnskede placering.

¢ Treek i handtaget for at justere billedet til
den gnskede starrelse.

e Broderimgnsterstgrrelse, som oprettes,
kan kontrolleres i nedre venstre hjgrne af
dialogboksen.

Check Mask Shape / Modify Image.

Broderi
mgnster
storrelse

e o

Kilik p4 Fit to Page (Tilpas til siden) for at
justere masken til designsidens storrelse.

Klik pa Next (Naeste).

Specificér indstillingerne til oprettelse af
broderimansteret.

Photo Stitch 1 Parameters

Color Opton

¥ Auto Select
* ¥

Thiead Chatt

[EROTHER EVBROTERY <]
Max. Number of |
T =
Bighnes  Contat

®—1— o0

Selectfiom Candidates

“Sewing Option (Valgmuligheder for
syning)” og “Color Option (Farvevalg)” pa
side 131.

Se trin 0 pé side 26 for flere
oplysninger om at klikke pa Select from
Candidates (Vzelg fra flere muligheder).




| dialogboksen Photo Stitch 1 Parameters
(Indstillinger for Fotosting 1) skal du klikke pa
Update Preview (Opdater forhandsvisning).

— Forhandsvisningsbilledet opdateres.

Photo Stitch 1 Parameters

Seving Option Color Opton

Detal
¥ AutoSelec
Coarse Fine e e

“““ Thiead Chart

L || [erotven everomeRy =]
Max. Number of |
T =
Bighnes  Contat

CRIBALEARASERES
] — o

Selectfiom Candidates
Update Preview

<P el

Klik pa Finish (Afslut).
— Et broderimgnster skabes og vises pa
designsiden.

— Billedet skjules automatisk.

Hvis Fotosting 1 (“Gra”-toner) er
valgt
Denne funktions grundlzeggende fremgangsmader

er de samme som for funktionen Fotosting 1
(Farve).

Fra listen til venstre i dialogboksen veelger du
den gnskede facon, som billedet skal klippes
til (maske).

Select Mask

| billedforhandsvisningsfeltet flytter du
maskens handtag, indtil den omslutter den
gnskede del af billedet.

Se trin pa side 127.

Klik pa Sepia (“Gra”-toner) eller Gray
(Gratoner) for at veelge farvetonen.

Klik pa Next (Neaeste).

Justér billedstarrelsen og placering.

Se trin pa side 128.

Check Mask Shape / Modify Image

\E'&-‘i,-
B )

Fitto page

75:97.0mm

Klik pa Next (Neeste).

Specificér indstillingerne til oprettelse af
broderimgnsteret.

“Sewing Option (Valgmuligheder for

syning)” og “Color Option (Farvevalg)” pa

side 131.

Klik p4 Update Preview (Opdater
forhandsvisning).

— Forhandsvisningsbilledet opdateres.

Photo Stitch 1 Parameters

Color Opton

1o || 7 duioSelct
Th

e

g:‘:mNumhev of Fj

Bigess /oo

o LN

(] SR )—‘ [
Skt o Candies

Klik pa Finish (Afslut).

— Et broderimgnster skabes og vises pa
designsiden.

— Billedet skjules automatisk.
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Hvis Fotosting 1 (Ensfarvet) er
valgt
Denne funktions grundlzeggende fremgangsmader
er de samme som for funktionen Fotosting 1
(Farve).

Fra listen til venstre i dialogboksen veelger du
den gnskede facon, som billedet skal klippes
til (maske).

‘Select Mask

<]
N
I )
b

Auto Generate

| billedforhandsvisningsfeltet flytter du
maskens handtag, indtil den omslutter den
onskede del af billedet

Se trin pa side 127.
Klik pa Next (Neeste).
Justér billedstarrelsen og placering.

Se trin pé side 128.

Gray Balance / Modify Image.

Fito page S

97.7:88.2mm < Previous Cancel

Flyt skyderen for at specificere hvilke dele af
billedet, som broderimgnsteret skal oprettes
for.

Gray Balance / Modify Image.

Fitto page

52282 <P Carcel

Klik pa Next (Naeste).

Specificér indstillingerne til oprettelse af
broderimgnsteret.

Photo Stitch 1 Parameters
Use Color

Seving Option
Detal
Coars [ Em
EMBROIDERY
JBLACK
Changs Color

Biightness / Contrast

Selectfiom Candidates

<P el

“Sewing Option (Valgmuligheder for
syning)” og “Color Option (Farvevalg)” pa
side 131.
Klik p4 Update Preview (Opdater
forh&ndsvisning).

— Forhandsvisningsbilledet opdateres.

Photo Stitch 1 Parameters
Use Color

[ Em
EMBROIDERY
JBLACK

Changs Color

Biightness / Contrast

Seving Option
Detal
Coars

o U
)

Selectfiom Candidates

<P Caresl i

Klik pa& Finish (Afslut).

— Et broderimgnster skabes og vises pa
designsiden.

— Billedet skjules automatisk.
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Sewing Option (Valgmuligheder for syning)

Color Option (Farvevalg)

Specificerer, hvor detaljeret det
oprettede broderimgnster vil veere. Hvis

Color (Farve)/Sepia (“Gra”-toner)

Markér dette afkrydsningsfelt for
automatisk at veelge tradfarverne.

(Kun mulig med
Farve og “Gra”-
toner)

Detail du veelger en indstilling teettere pa Fine
(Detaljer) (aben), skabes der flere detaljer i
mgnsteret, og antallet af sting forgges.
(Stingene overlapper)
Indstiller stinglaengden. Monsteret
Run Pitch oprette; .med denne |ndst|ll|°ngsvaer.d|
(Stinglzengde) som minimumslangden. Nar veerdien
saenkes, forkortes stinglaengden, hvilket
giver finere sting.
Sew Page Col Hvis dette afkrydsningsfelt er markeret,
Sew age Lolor oprettes dataene for de dele af
(Sy mensteret, der er den samme farve som
baggrundsfarven)

designsiden. Fjern markeringen i
afkrydsningsfeltet for at holde stoffet i
samme farve som designsiden.

Standard: Markeret

Auto Select | Dette afkrydsningsfelt markeres som
(Automatisk |standard.
farvevalg) Hvis markeringen fiernes fra dette
afkrydsningsfelt, skal du veelge
tradfarverne manuelt.
Kommer frem, nar markeringen i
afkrydsningsfeltet Auto Select
Manual (Automatisk farvevalg) er slettet.
Select Klik pa denne knap for at &bne
(Manuel dialogboksen Manual Select (Manuel
tradfarve) tradfarve), hvor du manuelt kan angive

de tradfarver, der skal bruges, nar du
skaber mgnsteret (se nedenfor).

Conversion Priority
(Konverteringsprioritet)

Markér hvilket parameter, der
prioriteres, nar der konverteres til
broderimgnster.

Stitch Quality (Stingkvalitet): Opretter
et manster, samtidig med at
stingkvaliteten prioriteres. Dette giver
dog mange hopsting.

Jump Stitch Reduction (Mindre spring
mellem felter): Opretter et monster,
samtidig med at reducering af antallet af
hopsting prioriteres for at reducere
komplikationer under brodering.
Stingkvaliteten vil dog blive lettere
reduceret.

Thread Chart
(Tradoversigt)

Veelger tradoversigten til valg af
tradfarven med funktionen automatisk
farvevalg.

De mest passende tradfarver fra den
valgte tradoversigt veelges.

En brugertilpasset tradoversigt kan
ogsa veelges.

Max. Number
of Colors
(Maks. antal
farver)

Indstiller antallet af farver, der er valgt
med funktionen automatisk farvevalg.

Mono (Ensfarvet)

Image Type
(Billedtype)

Hvis Photo (Foto) er valgt, blandes
tradfarverne, hvilket giver et mere
naturligt udseende.

Hvis Cartoon (Tegneserie) er valgt,
blandes tradfarverne ikke, hvilket giver
et mere enkelt farvet udseende.

Veelg Photo (Foto) for billeddata fra et
fotografi osv. Veelg Cartoon
(Tegneserie) for billeddata fra en
illustration osv.

Change
Color (Skift
farve)

Klik pa knappen Change Color (Skift
farve) for at abne dialogboksen Thread
Color (Tradfarve), hvis du gnsker at
2ndre farven pa fotostingene. Du kan
ogsa aendre meerket pa traden, du
ansker at sy med. Markér farven, og klik
pa OK for at foretage farveaendringen.

Color (Farve)/Sepia (“Gra”-toner)/Mono (Ensfarvet)

Den gverste skyder bruges til at justere
lysstyrken. Flyt skyderen mod hgjre for
at forage lysstyrken eller mod venstre

Brightness / | for at saenke lysstyrken. Den nederste
Contrast skyder bruges til at justere kontrasten.
(Lysstyrke/ Flyt skyderen til hgjre for at forage
kontrast) kontrasten eller mod venstre for at
sanke kontrasten. Klik pa Update
Preview (Opdater forhandsvisning) for
at se de foretagne aendringer.
Klik pa denne knap for at &bne
dialogboksen Select from Candidates
Select from ) )
. (Veelg fra flere muligheder). Varianter af
Candidates ) .
billedet med forskellige grader af
(Veelg fra . L.
lysstyrke og kontrast vises. Klik pa en af
flere . . .
- varianterne, og klik derefter pa OK for at
muligheder)

pafore indstillingerne og fa vist en
forhandsvisning af billedet.

Update Preview
(Opdater
forhandsvisning)

Klik pa denne knap for at opdatere det
forhandsviste billede, efter
indstillingerne er aendret.
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Om dialogboksen Manual Select (Manuel
tradfarve)

Manual Select
Calor List Use Color List

BROTHER EMBROIDERY

Index| Color | Code | Brand = Index| Color | Code | Brand
1 M 817 EMBRI= 4 1 001 EMBROID
2 g12  EMBRI 005 EMBROID
202 EMBRI

2
3 o EMBROID
307 EMBRI 4 017 EMBROID
126 EMBRI 5 079 EMBROID
205 EMBRI 6 348 EMBROID
843 EMBRI |

027 EMBRI |

3 EMBRI o B 33 EMBROID
206 EMBAI - 10 B 056 EMBROID

« o ' (m »

* For at flytte farven, der er valgt i Color List
(Farveliste) til Use Color List (Brug
farveliste) skal du klikke pa Add (Tilfoj).

* For at slette farven, der er valgt i Use Color
List (Brug farveliste) skal du klikke pa
Remove (Fjern).

* Tradfarverne i Color List (Farvelisten) og
Use Color List (Brug farveliste) er angivet i
reekkefolge startende med den lyseste.
Denne raekkefolge er syraekkefalgen og
kan ikke eendres.

» Det maksimale antal farver, der kan tilfojes
til Use Color List (Brug farveliste), er 50.

« Tradfarver, der vises i Use Color List (Brug
farveliste), vises ikke pa Color List
(Farveliste).

* For at veelge flere farver skal du holde

-tasten nede (for at veelge
tilstedende farver) eller holde (Ctrl) -tasten
nede (for at veelge farver, der ikke er

tilstodende) og derefter veelge de onskede
farver.

Hvis Fotosting 2 (Farve) er valgt

Fra listen til venstre i dialogboksen veelger du
den gnskede facon, som billedet skal klippes
til (maske).

‘Select Mask.

| billedforh&ndsvisningsfeltet flytter du
maskens handtag, indtil den omslutter den
gnskede del af billedet.

Se trin pa side 127.

Klik pa Next (Naeste).

Justér billedstarrelsen og placering.

Se trin pa side 128.

Check Mask Shape / Modify Image.

Fitto page
[ < Previous Cancel Net>

Klik pa Next (Naeste).

Specificér indstillingerne til oprettelse af
broderimansteret.

Photo Stitch 2 Parameters

Sening Option Color Opton
Line interval Thiead Chatt

o ~jm || [sroenensRoERT <]

Brightriess / Contrast
s
oY o

Update Preview

&

“Sewing Option (Valgmuligheder for
syning)” pa side 133 og “Color Option
(Farvevalg)” pa side 134.

Klik pa Update Preview (Opdater
forhandsvisning).

— Forhandsvisningsbilledet opdateres.

Photo Stitch 2 Parameters

Sening Option Color Opton
Line interval Thiead Chatt

[6 ~jm | [sroenensmoneR? =]

Update Preview

<Fioioss Carcel

Klik pa Finish (Afslut).

— Et broderimanster skabes og vises pa
designsiden.

— Billedet skjules automatisk.
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Hvis Fotosting 2 (Ensfarvet) er
valgt

Fra listen til venstre i dialogboksen veelger du
den gnskede facon, som billedet skal klippes
til (maske).

‘Select Mask

| billedforhandsvisningsfeltet flytter du
maskens handtag, indtil den omslutter den
onskede del af billedet.

Se trin pa side 127.
Klik p4 Next (Naeste).
Justér billedstarrelsen og placering.

Se trin pa side 128.

Gray Balance / Modify Image.

_oa

Fitto page A
I

925882 mm < Previous Cancel

Flyt skyderen for at specificere hvilke dele af
billedet, som broderimansteret skal oprettes
for.

Gray Balance / Modify Image.

Fitto page

52282 <P Carcel

Klik pa Next (Naeste).

Specificér indstillingerne til oprettelse af
broderimgnsteret.

Photo Stitch 2

Line interval

Max. Density

Fo =t

Sening Option Color Opton

[ En
ERET
B

S Changs Cor.. |

Parameters

Update Preview

<P Card

“Sewing Option (Valgmuligheder for
syning)” pa side 133 og “Color Option
(Farvevalg)” pa side 134.

Klik pa U

pdate Preview (Opdater

forhandsvisning).

— Forhandsvisningsbilledet opdateres.

Photo Stitch 2 Parameters
Sewing Dpton Colr Opten
Lineierval
" [ E
ERSL Bboocny
LAC
M Densiy
= | Change Color.
T
Bihtness / Contat
e L
o K
<Preias Carcel Firish

Klik p& Finish (Afslut).

— Et broderimgnster skabes og vises pa
designsiden.

— Billedet skjules automatisk.

Sewing Option (Valgmuligheder for syning)

Line interval
(Linjeafstand)

Specificerer afstanden mellem parallelle
linjer, der er brugt til at skabe
broderimgnsteret.

Ll v
{ Linjeafstand
A

Max. Density
(Maks.
stingteethed)

Specificerer den maksimale
stingteethed for omrader af det
oprettede broderimgnster, der er syet
med zig-zag-sting. Broderimgnsteret
oprettes med en stingteethed, der er

mindre end den, der er indstillet her.
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Color Option (Farvevalg)

Color (Farve)

Thread Chart
(Tradoversigt)

Du kan veelge det trddmaerke, der skal
bruges med funktionen farveindstilling.
Farverne veelges automatisk til at svare
til farveindstillingsvalget. Du kan ogsa
veelge en brugertilpasset tradoversigt.

Color Set
(Farveindstilling)

Hvis Auto Select (Automatisk
farvevalg) er valgt, veelges de fire mest
passende farver automatisk. Ved at
veelge et andet valg specificerer du de
fire farver, der bruges nar
broderimgnsteret oprettes.
Farvevalgene er: cyan (C), magenta
(M), gul (Y), sort (K), red (R), gren (G)
og bla (B). Veelg en af folgende
kombinationer, der indeholder de farver,
der bruges mest i billedet.
Farvekombinationer: CMYK, RGBK,
CRYK, BMYK

Thread
Colors Used ) ) .
(Anvendte Viser de fire valgte tradfarver.
tradfarver)
Klik pa farven i Thread Colors Used
(Anvendte tradfarver). Klik derefter pa
Change Color (Skift farve) for at abne
Change dialogboksen Thread Color (Tradfarve).
Color Markér den nye farve, og klik pA OK. Du
(Skift farve) | ser farveaendringen pa fotoet i

forhandsvisningsfeltet i dialogen Photo
Stitch 2 Parameters (Indstillinger i
Fotosting 2).

Mono (Ensfarvet)

Change
Color
(Skift farve)

Klik pa4 knappen Change Color (Skift
farve) for at &bne dialogboksen Thread
Color (Tradfarve), hvis du gnsker at
2ndre farven pa fotostingene. Du kan
ogsa andre maerket pa traden, du
onsker at sy med. Markér farven, og klik
pa OK for at foretage farveaendringen.

Color/Mono (Farve/Ensfarvet)

Den gverste skyder bruges til at justere
lysstyrken. Flyt skyderen mod hgjre for
at foroge lysstyrken eller mod venstre

Brightness / | for at saenke lysstyrken. Den nederste

Contrast skyder bruges til at justere kontrasten.

(Lysstyrke/ | Flyt skyderen til hgjre for at forage

kontrast) kontrasten eller mod venstre for at
saenke kontrasten. Klik pa Update
Preview (Opdater forhAndsvisning) for
at se de foretagne sendringer.

Update Preview | Klik p& denne knap for at opdatere det

(Opdater forhandsviste billede, efter

forhandsvisning)

indstillingerne er aendret.
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Konvertér automatisk et billede til et
korsstingsmenster (Korssting)

En vejledning, der beskriver de grundleeggende
funktioner, er ogsa tilgengelig.

“Korsstingsfunktion” p side 27

Hvis Korssting (Farve) er valgt

| billedet i dialogboksen skal du klikke pa de
omrader, der skal veelges til at blive syet eller
ikke.

» Omrader, der ikke skal sys, vises fyldt med
et skakbraetmonster.

Disse omrader
vil ikke blive
syet.

* For at justere zoomforholdet, som billedet
vises i, skal du flytte skyderen mellem Q

g @.

Hvis ngdvendigt skal du i listen Omit Colors
(Udelad farver) klikke pa de farver, der skal
veelges til at blive syet eller ikke.

=)

o o




Farver, der er streget over, er ikke indstillet til
at blive syet.

Specificér indstillingerne til oprettelse af

broderimgnsteret.
Cross s.lze Indstiller den vandrette og lodrette
(Korsstings

storrelse)

starrelse for mansteret.

Thread Chart

Du kan veelge det trddmeerke, der skal
bruges i det oprettede
korsstingmgnster. Du kan ogsa veelge

(Tradoversigt) | en brugertilpasset tradoversigt.
De mest tilsvarende tradfarver fra den
valgte tradoversigt veelges.
Indstiller antallet af farver, der bruges i
Max. det oprettede megnster.
Number of Broderimgnsteret skabes ved at bruge
Colors ikke flere end det specificerede antal
(Maks. antal |farver.
farver) For at se resultatet af @ndringerne skal

du klikke pa Retry (Vis igen).

Klik p4 Next (Neeste).

— Dialogboksen Redigér korssting kommer
frem.

Redigér stingene efter behov.

ot £t =

1) Veelg sting, der skal tilfgjes/slettes
X‘ (korssting): Specificerer et korssting

indeni en boks.

(kontursting): Specificerer et

kontursting indeni ( ™| eller ) eller pa

kanten (| | | eller — ) af et felt.

2) Veelg den tradfarve, der skal specificeres
Den nuvaerende valgte farve vises under
Color Option (Farvevalg).

For at eendre farven skal du klikke pa
Change Color (Skift farve) for at fa vist
dialogboksen Thread Color (Tradfarve) og
derefter klikke pa den gnskede farve.

For at veelge den farve, der skal bruges til
etsting, skal du klikke p&d # | og derefter
klikke pa stinget, der skal sys med den
farve.

3) Kilik/treek for at tilfgje/slette sting

¢ For korssting
Klik p& en boks: Tilfajer ét sting.

¢ For bagsting
Klik pa kanten af et felt: Tilfgjer ét sting
ved kanten.
Klik pa en diagonal linje i et felt: Tilfajer
ét sting pa diagonalen.

+ For bade korssting og bagsting
Treek markgren: Tilfgjer pa hinanden
falgende sting.
Hajreklik/traek med hgjre museknap
holdt nede: Sletter et sting/sletter pa
hinanden folgende sting.

Hvis der klikkes pa Previous (Forrige) for at
vende tilbage til den forrige dialogboks,
efter stingene er redigeret, nulstilles de
redigerede sting til deres forrige placering.

e For at fa vist billedet forstorret (eller
formindsket) skal du flytte ZOOM-skyderen
op (eller ned).

* For at fa vist skabelonen skal du klikke pa
Display Template (Vis skabelon).

Under Cross Stitch Times (Korssting antal
gange) og Backstitch Times (Bagsting antal
gange) skal du specificere det antal gange,
hvert sting sys.

Veelg Single (Enkelt), Double (Dobbelt) eller
Triple (Tredobbelt).

Nar du har markeret de gnskede indstillinger,
klikker du pa Finish (Afslut).

— Korsstingsmensteret skabes og vises pa
designsiden.

— Billedet skjules automatisk.
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Hvis Korssting (“Gra”-toner) er
vaigt

136

Justér billedets lysstyrke og kontrast.

Image Tune

Den gverste skyder bruges til at justere
lysstyrken. Flyt skyderen mod hgjre for at
forage lysstyrken eller mod venstre for at
seenke lysstyrken. Den nederste skyder
bruges til at justere kontrasten. Flyt skyderen
til hajre for at forage kontrasten eller mod
venstre for at seenke kontrasten.

Klik pa Sepia (“Gra”-toner) eller Gray
(Gratoner) for at veelge farvetonen.

Klik pa Next (Naeste).

Specificér syindstillingerne og indstillingerne
til oprettelse af broderimgnsteret.

nnnnnn

Klik pa Next (Naeste).

Redigér stingene efter behov.

9

X
fi|

Specificér det antal gange, hvert sting skal
sys.

Nar du har markeret de gnskede indstillinger,
klikker du pa Finish (Afslut).

— Korsstingsmeansteret skabes og vises pa
designsiden.

SR

ST OE e

| B
De fremgangsmader, der beskrives startende
med trin 4, er de samme som dem, der starter
med trin 1, nar Cross Stitch (Color)
(Korssting (Farve)) er valgt.

“Hvis Korssting (Farve) er valgt” pd
side 134.

Lav manuelt broderimenstre ud fra
billeder (Design Center)

Hvis Design Center er valgt

— Design Center starter, og en designside
vises med billedet importeret ind pa den.

“Sadan laves broderimenstre manuelt ud
fra billeder (Design Center)” pa side 153.




Kontrol af
broderimgnsteroplysninger

Syoplysninger som f.eks. mal, nélopteelling, sytid,
farveopteelling og farvereekkefolge for mgnstre kan
kontrolleres i dialogboksen Design Property
(Designegenskaber).

Skab applikationer

(Applikationsguide)
Applikationsguiden giver instrukser til let at skabe
applikationer.

En vejledning, der beskriver de grundlaeggende
funktioner, er ogsa tilgeengelig.

“Sadan skabes applikationer” pa
side 174.

Veelg et mgnster med en lukket facon som
f.eks. en cirkel eller kvadrat.

» Et monster med linjer, der krydser over sig
selv, kan ikke veelges.

» Det monster, der veelges til at skabe
applikationen med, slettes efter
applikationsguiden er brugt.

Klik pa Sew (Sy) derefter Applique Wizard
(Applikationsguide).

Under Applique Material
(Applikationsmateriale) skal du vaelge om
applikationens kontur skal sys pa
applikationsmaterialet som en rettesnor til at
klippe den ud (Yes (Ja)) eller ej (No (Nej)).

Applique Wizard

gQ ) > > { :} > ( )
@ Yes @ Yes Satin Stitch -
o Veteh =] | | wiae
B0 m
© No =
Densiy:
45 ine/mn

Applique Position (Applikationsposition)
(rettesnor til paseetning af applikationsstykket)
er automatisk indstillet til at blive syet.

Under Tack down (Rining) skal du veelge, om
applikationen skal ries pa bundstoffet (Yes
(Ja)) eller ej (No (Nej)). Hvis du veelger Yes
(Ja), skal du veelge ristinget fra veelgeren. Du
kan ogsé veelge, hvilket sting (Satin Stitch
(satinsting), E Stitch (E-sting) eller V Stitch (V-
sting)) der skal bruges til riningen.

Satinsting E-sting V-sting

WWo L AL

Under Covering Stitch (Daeksting), skal du
veelge syningstype og andre indstillinger til
afslutning af applikationen.

Klik pa OK for at afslutte applikationsguiden
og fa vist designet pa designsiden.

Klik pa Option (Valg), derefter Design
Property (Designegenskaber).

Den viste sytid er et skan. Den faktiske sytid
afhaenger af maskinmodellen, der bruges,
og de specificerede indstillinger.

Design Property. Design Property

‘About All Objects) About Al Object(s:

Desciption
DEEP GOLD
LEAF GREEN

14 EMBROIDERY 1
2

3 [ VERMILLION
4 I BLACK

EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDER

» Du kan vaelge og kontrollere egenskaberne
for individuelle objekter inden for
broderimonsteret ved at markere
mansteret, for du dbner denne dialogboks.

* For at f4 vist farverne som maskinens
forindstillede farvenavne, skal du markere
afkrydsningsfeltet with Basic Color (med
grundlaeggende farver).

* Hvis designsiden er indstillet til Custom
Size (Brugertilpasset storrelse) eller Hoop
Size (Rammestorrelse) er en ramme med
flere placeringer (100 x 172 mm, 130 x 300
mm), og intet broderi er valgt pa
designsiden, vises syoplysningerne for hele
designsiden ramme for ramme, og en
Design Property (Designegenskaber)-
dialogboks kommer frem.

Design Property.
About hoop postion 174

e

12000 mm
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Gem

Overskrivning

Nar et billede eller mgnster er gemt, er det let at
gemme aendringer, saledes at du senere kan hente
den seneste version.

Veaerktajslinjeknap: E

Kiik pa | . eller ik pa File (Fil) og sa pa

Save (Gem).
— Hyvis billedet eller mgnsteret allerede er
gemt mindst en gang, er filen gemt.

— Hvis der ikke er specificeret et filnavn,
eller hvis filen ikke kan findes, kommer
dialogboksen Save As (Gem som) frem.

Gem med et nyt navn

Den aktuelle fil kan gemmes med et andet filnavn for
at bevare en ugendret originalfil eller for at bevare
forskellige versioner af samme billede eller mgnster.
Filerne gemmes som .pes-filer.

Klik pa File (Fil) og derefter Save As (Gem
som).

Veelg drev og mappe, og skriv filnavnet.

&=

Ferane:  [Duedpes |

Save
Saveastpe: |Layout & Edting Ver.7 4 Fle["PES) < Cancel

Hvis du veelger en filtype fra en tidligere
softwareversion, kan gemte .pes-filer 4bnes
med den pageeldende version af softwaren.
Alle gemte monstre konverteres dog til
stingmonster.

Klik p& Save (Gem) for at gemme dataene.

— Det nye filnavn kommer frem i titelfeltet til
vinduet Layout & Editing.

Output monster i et andet format

De data, der vises pa designsiden, kan eksporteres
som en fil med en andet format (.dst, .hus, .exp,
.pcs, .vip, .sew, .jef, .csd, .xxx og .shv).

Klik pa File (Fil) og derefter Export
(Eksportér).

Veelg drev og mappe, og skriv filnavnet.

% Bortto File =]
Swer: [ Sampe -] &M@k
= Name Date modif... Type Size. Tags
Recert Places Design Center
Font Crestor
|| Loyout & diting
Desion
0
cm_veta_e
Computer
X
=
Network
Fie name. g
N 1 — Cance
Nurmber of mpsfrtis |85

Veelg et format (.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip,
.sew, .jef, .csd, .xxx eller .shv), som filen kan
eksporteres som.

Ved DST-formatet kan du specificere, om
hopsting skal klippes over i henhold til antallet
af hopkoder. Eftersom antallet af koder
varierer i henhold til, hvilken broderimaskine
der benyttes, skal du indtaste eller veelge den
relevante veerdi i feltet Number of jumps for
trim (Antal spring for klip). (Denne indstilling
kan kun specificeres, hvis .dst-formatet er
valgt.)

* Nogle monstre, der er importeret fra
broderikort, kan ikke eksporteres.

» Monstre, der er designet pa en designside
med brugertilpasset storrelse,
eksporteres som en simpel fil, og opdeles
ikke i sektioner.
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Overfor et broderimgnster til et
originalkort

Du kan gemme et vist broderimgnster pa et

originalkort for at overfgre det til en broderimaskine.

Se “Overforsel af broderimonstefiler til et
originalkort” pa side 194 for flere oplysninger
om, hvordan du overforer to eller flere filer til
et originalkort.

Sorg for, at rammestarrelsen pd monsteret
ikke overstiger den ramme, der bruges pa
broderimaskinen.

Veerktgjslinjeknap: Qg

Seet et originalkort i USB-kortskrivermodulet.

“Overfor designet til et originalkort” pa
side 17.

Klik pa Q;I , eller klik pa File (Fil) og derefter

Write to Card (Overfar broderi til broderikort).

— Folgende meddelelse vises.

Layout & Editing @
.0; All original card data will be deleted.

Na&r du overforer til et originalkort, der
allerede indeholder data, slettes alle data pa
kortet. For du overforer til et kort, skal du
gemme alle nadvendige data pa en harddisk
eller andet medie og kontrollere, at ingen
nodvendige data er tilbage pé kortet.

“Fra et broderikort” pa side 49.

Moanstre, der er skabt pa en designside i
brugertilpasset storrelse, overfores til kort opdelt i
deres forskellige sektioner.

Hvis mansterets samlede storrelse overstiger
kapaciteten pa originalkortet, eller hvis din
designside er indstillet til en brugertilpasset
storrelse pa 90 x 90 cm (35,4” x 35,4”) og er delt
op i mere end 80 sektioner, skal du opdele
monsteret i sektioner og overfore dem til flere
originalkort.

| dette tilfeelde kommer dialogboksen Select
Hoop Sections (Vzelg rammeafsnit) frem, sa du
kan veelge de sektioner, der kan overfores til den
ledige plads pa kortet.

Select Hoop Sections

FRxec-TITommooa>

] =

Statuslinjen overst i dialogboksen viser den
ledige plads pé kortet, nér du veelger
monsterafsnit, der skal overfores il kortet. Den
plads som de valgte mensterafsnit optager, vises
med bla. Hvis du veelger flere monsterafsnit, der
overstiger storrelsesbegraensningen, vises den
optagede plads med rodt.

Klik pa hvert monsterafsnit for at markere det,
og klik derefter pa Write (Overfor) for at
overfore de markerede monsterafsnit til
Kkortet. For at fraveelge et monsterafsnit skal
du blot klikke pa det igen. (Knappen Write
(Overfor) er kun tilgeengelig, nér et afsnit er
markeret, og der er tilstraekkelig plads pa
Kortet til, at modtage det markerede monster.)
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Klik pa OK.

— Meddelelsen “Now transmitting”
(Overfarer) vises, mens det aktuelle
broderimgnster overfgres il
originalkortet, og derefter kommer
felgende meddelelse frem.

Layout & Editing @
.0; Writing to original card is completed.

Klik pa OK for at lukke meddelelsen.
“Overskrivning” pa side 138 og “Gem med
et nyt navn” p4 side 138.

Tilfoj kommentarer til gemte .pes-
filer

Du kan indtaste kommentarer og oplysninger om
mgnsteret til en gemt .pes-fil.

Klik pa File (Fil) og sa Property (Egenskab).

— Dialogboksen File Property
(Filegenskab) vises.

File property

File Wame: Untitled
File Yersion : 75
“width - 48.30 mm
Height E3.70 mm
Stitch Count : 2338
Color Count 4

Last Modified Date

DesignMame: [
Caegoy: [
Author [
Kepwods: [

Comment :

\ Cancel |

For at indtaste eller a&endre oplysningerne skal
du indtaste dem.

Klik pa& OK for at gemme de indtastede
oplysninger.

* De indtastede oplysninger gemmes til filen
neaeste gang, den gemmes.

* Du kan soge efter filer i Design Database i
henhold til de indtastede oplysninger.
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Specificér syomradet

Du kan specificere syomradet.

Klik p& Sew (Sy) og derefter Select Sewing
Area (Veelg syomrade).

Veelg det gnskede syomrade (Design Page
area (Designsidens omrade) eller Use
existing design area (Brug eksisterende
mgnsteromrade)).

Select sewing area

¢ Design Pags area

@ Use existing design area

Klik pa OK.

— Hvis Design Page area (Designsidens
omrade) er valgt, sys mgnstrene saledes,
at nalepositionen, nar du starter med at
sy, justeres med midten pa din
designside.

Nar Design Page area (Designsidens
omrdde)er valgt, stemmer monsterets
dimension overens med starrelsen pa
designsiden, og dermed reduceres
muligheden for at flytte et monster rundt om
din broderimaskines layoutskaerm.

— Hvis Use existing design area (Brug
eksisterende mgnsteromrade) er valgt, sys
mganstrene saledes, at nalepositionen, nar
du starter med at sy, justeres med de
faktiske manstre.

Nar Use existing design area (Brug
eksisterende monsteromrade) er valgt,
bevares den aktuelle monsterstorrelse, hvilket
dermed giver storre bevaegelighed, nar du
bruger din broderimaskines layout-funktioner.




A

Designside (pa din skaerm)

Syomréade = Designsideomrade

Syomrade = Brug eksisterende

“Specificering af designsidens storrelse
og farve” pa side 68.

Udskrivning

Se ogsa vejledningen for at fa flere oplysninger om
udskrivning, nar du kombinerer udskrift og broderi.

“6. Print/broderi” pa side 42.
Specificering af
udskriftsindstillinger

Far du udskriver, kan det vaere ngdvendigt at aendre
udskriftsindstillingerne for broderimgnsterfilerne.

Klik pa File (Fil) og derefter Print Setup
(Indstil printer).

Under Paper (Papir) og Orientation (Retning)
skal du veelge de passende indstillinger.

: [, |
Nt el

For at udskrive broderimgnsteret skal du
veelge Embroidery print mode (Funktionen
udskrivning af broderi).

Under Print type (udskrivningstype), Print
option (Udskriftsindstilling) og Stitch image
(Stingbillede) skal du veelge, hvordan dataene
skal udskrives.

Print type (Udskrivningstype)

Actual Size (1:1): Markér dette valg for at
udskrive mgnsteret i faktisk starrelse og
syoplysningerne (broderiets mal, farvernes
syraekkefolge og stingantallet,
rammepositionen) pa separate sider.

Reduced Size (Reduceret starrelse): Markér
dette valg for at udskrive et reduceret billede
sammen med alle de ovennasvnte oplysninger
pa en enkelt side.

141

(Bunnip3 @ 1noAe) assugwiLiapo.q je builiaoe|d l



142

Print option (Udskriftsindstilling)

Print image (Udskriv billede): Markér dette
afkrydsningsfelt for at udskrive billedet, der er
importeret ind pa designsiden, udover
broderimansteret. Enhver del af billedet, der
falder uden for broderiets udskriftsomrade,
udskrives dog ikke.

Print sewing area box & center axes
(Udskriv syomradefelt og midterakser):
Markér dette afkrydsningsfelt for at udskrive
sorte linjer for at indikere syomradet (se
“Specificér syomradet” pa side 140) og
dataenes midterakse. (Denne indstilling er
kun mulig, nar Actual Size (1:1) er markeret.)

Print template grid (Udskriv skabelongitter):
Markér dette afkrydsningsfelt for at udskrive
grenne linjer, der star for gitteret trykt pa
broderiarket, der fglger med rammen.

Print hoop section boundaries onto the
first page (Udskriv rammens afsnitsgreenser
pa den forste side): Markér dette
afkrydsningsfelt for at udskrive
mgnsterafsnittene i et manster, hvor
designsiden er indstillet til en brugertilpasset
starrelse eller til en ramme med flere
placeringer. Mgnsterafsnittene er trykt med
rodt.

Divide embroidery image into 2 pages
(Opdel broderi i 2 dele): Markér dette
afkrydsningsfelt for at udskrive i faktisk
storrelse og pa A4-papir eller papir i Letter-
starrelse manstre, der er storre end
papirstarrelsen ved at opdele dem i 2 og
udskrive hver halvdel pé& forskellige sider.
(Denne indstilling er kun mulig, nar Actual
size (1:1) er valgt i dialogboksen Print Setup
(Indstil printer) og nar designsiden er indstillet
til de starre rammestarrelser [300 x 200 mm
(11 3/4” x 7 3/4”), 200 x 300 mm (7 3/4” x 11
3/47), 180 x 300 mm (7” x 11 3/4”) nar indstillet
til Hoop Size (Rammestarrelse) og 170 x 290
mm (180 x 300 mm) 6,69” x 11,41” (7" x 11 3/
4”) eller 290 x 190 mm (300 x 200 mm) 11,41”
x 7,48 (11 3/4” x 7 3/4”) nar indstillet til
Custom Size (Brugertilpasset starrelse)].)
Med denne opdelte udskriftsfunktion

udskrives ﬂ / J;L eller .] / E. i det

nederste hgjre hjgrne pa papiret for at
indikere, hvilken halvdel der er udskrevet.

Stitch image (Stingbillede)

Normal (Normal): Markér dette valg for at
udskrive mgnsteret som linjer og prikker.

Realistic (Realistisk): Markér dette valg for at
udskrive et realistisk billede af mgnsteret. For

at eendre det realistiske billedes indstillinger
skal du klikke pa Attributes (Indstillinger).

"Note” pa side 65.

Hvis markeringen i afkrydsningsfeltet Divide
embroidery image into 2 pages (opdel
broderi i 2 dele) er fiernet, og du udskriver pa
en storre papirstorrelse, udskrives monsteret
ikke i 2 dele. P4 samme vis kan du risikere, at
mensteret klippes veek, hvis du udskriver pa
en mindre papirstorrelse.

Nar du udskriver et importeret billede pa
transferpapir eller trykbart stof, eller nar du
udskriver arket til at placere broderiet i det
udskrevne billede, skal du veelge
afkrydsningsfeltet Image print mode
(Funktionen billedudskrivning) og derefter
markere et valg under Material (Materiale).

Material (Materiale)

Print the image on printable fabric or an
iron-on transfer sheet (Udskriv billede pa
trykegnet stof eller transferpapir): Markér
dette valg for at udskrive baggrundsbilledet pa
transferpapir eller stof, der kan trykkes pa.
Kun billedet udskrives.

Print a flipped image (Udskriv et vendt
billede): Markér dette valg for at udskrive
billedet spejlvendt pa en lodret akse. Nar du
udskriver pa transferpapir, udskrives billedet
normalt spejlvendt (spejlbillede). (For at fa
flere oplysninger se instrukserne til det
transferpapir, som du bruger.)

Markeér dette valg, hvis din printer ikke har en
funktion til at udskrive et spejlvendt billede.
(Se printerens vejledning for at fa flere
oplysninger.)

Print a sheet of paper for aligning the
printed image and the embroidery (Udskriv
et ark papir til justering af det printede billede
og broderiet): Markér dette valg for at udskrive
et ark til at justere billedets og broderiets
placeringer. Positioneringsmaerker og
hjeelpelinjer, der indikerer broderiomradet,
udskrives pa billedet.




Change Position (Skift position): Den Markér de nedvendige indstillinger.
position, hvor billedet udskrives pa papiret,

kan aendres. (Enhver del af billedet, der gar ud Print =)
over papirets udskriftsomrade, udskrives i

ikke.) Klik pa Change Position (Skift position) ) — (o |

Status:  Ready

for at fa vist dialogboksen Image Print Tye:  Broher

Position Setting (Indstillinger for phee, TLE I
billedudskrivningsposition), og treek derefter o —
billedet til den gnskede udskrivningsposition coa Nunberof copes. [1 =1
pa papiret. @ Pages fomfi W[
r 1 g2l gl T
Klik pa OK.
p Cancel
“F4 vist en forhdndsvisning af broderiet”
pa side 65. Klik pa OK for at begynde udskrivning.
Kontrollér udskriftsbilledet Folg printerens instrukser for at afslutte
Du kan se indholdet af designsiden igennem far udskrivningen.
udskrivning.

Klik pa File (Fil) og derefter Print Preview (Vis
udskrift).

— Udskriftsbilledet vises.

T Rudoloh - oyout & Editing =
P ] i | 2ot =

i |

ppppp

“Specificering af udskriftsindstillinger” pa
side 141, “Udskrivning” pa side 143 og
“Kontrol af broderimansteroplysninger”
pa side 137.

Udskrivning

Du kan udskrive designsiden sammen med dens
syoplysninger.

Klik pa File (Fil) og sa Print (Udskriv).
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Design Center benyttes til at skabe et broderimgnster ud fra et billede. Under denne procedure kan billedets
design modificeres, konturerne og omraderne kan redigeres detaljeret, og syindstillinger kan specificeres.

De billeder, der egner sig bedst, har fa og tydelige farver. Billeder eller fotos, der er indviklede eller har
farveforlgb, er ikke egnede, da det er vanskeligt at uddrage deres konturer.

Et broderimgnster skabes i falgende fire stadier.

1. stadie
Stadiet Oprindeligt billede

2. stadie
Stadiet Stregbillede

3. stadie
Stadiet Figurhandtering

4. stadie
Stadiet Stingindstillinger

Abn en billedfil, og vaelg de
farver, der skal benyttes til
at lave konturerne.

Det oprindelige billede
konverteres til et sort-hvidt
stregbillede.

Konturer kan tegnes eller
slettes.

Eksempel:
Striberne i torklaedet slettes.
Striber tilfgjes pa terklzedet.

Stregbilledet konverteres til
et figurhandteringsbillede.
Punkter i
figurhandteringsbilledet kan
redigeres for at eendre
designet.

Eksempel:

Jjnene flyttes, og
ansigtsudstykket aendres.
En stjerne tilfgjes pa flyets
hale.

Syningstypen og
tradfarverne specificeres i
konturen for at afslutte
broderidesignet.

Eksempel:

Ved at pafere farverne
anderledes i forhold til det
oprindelige billede far
designet et andet
udseende.

originalkort.

e Hvis dataene gemmes, kan arbejdet standses pa hvert stadie, og startes igen.

» Stregbilleddata gemmes i .pel-format, og figurhandteringsdata gemmes i .pem-format.

¢ Broderidata gemmes i .pem-format. For at overfgre .pem-data, der er skabt i Design Center, til en
broderimaskine skal mgnsteret importeres i Layout & Editing, hvorefter dataene kan overfares til et

“Importér til Layout & Editing” pa side 152 og “Overfor designet til et originalkort” pa side 17.

Dette afsnit beskriver de grundlaeggende funktioner, der udferes i Design Center. Se “Sadan laves
broderimgnstre manuelt ud fra billeder (Design Center)” pa side 153 for at fa flere oplysninger om procedurer

eller indstillinger.
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Vi vil

Stadiet Oprindeligt billede

nu importere et billede og konvertere det til et

stregbillede.

(1]

(4]

146

Klik pa H og veelg sa Alle Programmer,
derefter PE-DESIGN 8, derefter Tools og
derefter Design Center.

. PE-DESIGM 8
| Instruction Manual
#% PE-DESIGN & (Layout & Editing)
J Tools
" Design Center
' Design Database
E Font Creator
1% Programmable Stitch Creator

Network

Back

fstart Search

Klik pa ¢ .
28

) 8]

<Previous Cancel

Veelg den gnskede billedfil, og klik sa pa Open
(Abn).

@ Klik pa de farver, der skal benyttes til
konturerne (broderilinjerne) i dialogboksen
Cut out to Line Image (Klip ud til
stregbillede).

— Den valgte farve vises til hgjre i et felt, og
Iv vises i afkrydsningsfeltet for at
angive, at farven er valgt.

Cut out to Line Image

Pick Colars

@ |~ -

r ==
r ==
r ==
r ==

Detect
~ Outlines

Preview
Tone Low A Hih —
T Cancel

Noige o
Reduction

Det er lettere at vaelge den gnskede farve,
hvis Zoom-skyderen benyttes til at
forstorre billedet.

Hvis der er valgt en anden farve
end konturens, skal du fjerne
afkrydsningen i feltet ved siden af
farven for at fraveelge den.

Se “Sadan uddrages et billedes konturer”
pa side 156 for flere oplysninger om
andre indstillinger i dialogboksen Cut out
to Line Image (Klip ud til stregbillede).

@ Nér du har valgt de farver, der skal benyttes til
konturerne, skal du klikke p4 OK.

— Stregbilledet kommer frem pa
designsiden.

oL 8| T i PR e




Stadiet Stregbillede

Det er let at redigere linjerne i Stadiet Stregbillede.
Linjerne kan tegnes i fri hdnd med
blyantsveerktgjerne og kan let slettes med
viskelaederveerktojet.

o

Du sletter en linje ved at hgjreklikke, mens et
blyantsveerktgj er valgt, eller ved at holde
hgjre museknap nede og trackke markgren.

Linjer kan ogsa slettes ved hjeelp af @ |.

BlElsls P 7 B

Klik pa et blyantsveerktgj for at tegne linjer.

Veelg det blyantsveerktoj, der har den gnskede
tykkelse for den linje, der skal tegnes.

Traek markoren for at tegne en linje.

5\/
o
Ealrls
o

leele|s|File A |- Rk
14

Hold -tasten nede, mens du flytter
markoren, for at tegne lodrette eller vandrette
linjer.

©

* Hvis linjerne tegnes eller slettes forkert, skal
du klikke pa Edit (Redigér) og derefter pa
Undo (Fortryd), eller klikke pa ¥

(fortrydknappen) for at fortryde den sidste
handling.

* Visningsstorrelsen eendres ved at klikke pa
ONH @ eller . |.

Nar stregbilledet er feerdigt, klikker du p& =
eller pa Stage (Stadie) og derefter pa To
Figure Handle (Til figurhandtering).

Klik pa OK.

Figure Object Conversion Setting

Resalution:
" Fine
= Normal
" Coarse

[ Thinring Pracess : 5

Lsss " g

SIZE: 100% 31 mm

Smal mm......l Bi

Pick Area.
ak.

Desion Fage Fropaity | Cancsl |

Se “/Endring af indstillinger for at
konvertere til kontur” pa side 158 for flere
oplysninger om andre indstillinger i
dialogboksen Figure Object Conversion
Setting (Konverteringsindstillinger for
figurobjekt).

— Stregbilledet konverteres til et
figurh&ndteringsbillede.

Selv efter stregbilledet er konverteret til et
figurhandteringsbillede, kan du vende tilbage
til Stadiet Stregbillede og redigere
stregbilledet.
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Tilfgj linjer pa
figurhandteringsbilledet

@ «Kikpa < |iveerkiojskassen.

@ Klik pa designsiden for at specificere et
startpunkt, og klik s& pa designsiden for at
specificere det neeste punkt.

Stadiet Figurhandtering

Punkter i figurhandteringsbilledet kan flyttes, tilfajes
eller slettes for at aendre designet.

Syindstillinger kan ikke anvendes pa omrader, der
ikke er fuldsteendigt omsluttet af en kontur. | dette
stadie skal du omslutte de dele, der skal sys som

omréder, fuldsteendigt. — Der tegnes en linje, som forbinder de to

punkter. Fortsaet med at klikke for at
tegne yderligere linjer.

Flyt konturer

0} Kiik pA R |, og Klik derefter pa den kontur, e — lew
der skal flyttes. i

— Der fremkommer handtag, og omridset
vises med rgdt.

(]2 2| W[~

Q/ Flyt markgren ind over konturen, sa

markarens facon eendres til c{}o og treek sa

konturen.

—————— —

Des s XhhaPadvExEm sae® 0000 ==

E S ’/\r’i\?‘

% <\ \ ’,\/\ ( IS

E e ;77{\ /)( « For at fierne det sidste punkt, der blev lavet,

A\ S skal du hajreklikke.

=] < ™
\ T\ « Hold (Shift) -t d au fl

Ty — D o asten nede, mens du flytter
— N\ = : markaren, for at tegne lodrette eller
/i/\/ i vandrette linjer.
e —— — @ Dobbeltklik pa slutpunktet.

Handtag
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Omform konturer
€ «ikpa /x| iveerktojskassen.

Klik p& en kontur.

— Den valgte linje vises med lysergdt, og
punkterne vises som sma firkanter.

eloRs

ATl T e

Punkt
Punkt for enden af en linje

®

Tilfoj et punkt ved at klikke pa konturen.
Lav et hjgrne ved at traekke punktet.

[E==E=n=)

O}
=
)

5

©

i

@ Hvis punktet slettes, fiernes hjernet. Klik pa

punktet, og klik s& pa (Delete)-tasten, eller klik
pa Edit (Redigér) og derefter Delete (Slet).

[E==E=n=)

0}
=
)

press 7Y for Help.

Q/ Linjens facon kan eendres ved at treekke

punktet.

Hvis der vaelges flere punkter, flyttes eller
slettes alle punkterne. Du veelger flere punkter

ved at holde -tasten nede og klikke pé&
hvert punkt, eller ved at treekke markoren hen
over punkterne.

Opdel linjer

Linjer kan deles ved et punkt.

0/ Udfgr trin 0 og 9 i “Omform konturer” for
at veelge en linje.

@ Klik pa et punkt, og klik s& pa Edit (Redigér)
og derefter Split (Del) for at dele linjen.

[E=E=n=)

Press 7' for Help,

Forbind linjer
To punkter kan forbindes, sa de danner en linje.

Q Udfer trin Q og 9/ i “Omform konturer” for
at veelge en linje.
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@ Hold (AID) -tasten nede, og track samtidig det
valgte punkt til det andet punkt, som du gnsker
at forbinde det med.

— Markarens facon andres til Q;? , 0g der
vises en rgd firkant, nar de to punkter

overlapper.
e ===
}fz‘fhég OE
e
d \J
- \\ \ \
|
| |
\ A
\\ \\ L/\ L\ fm :::‘ g

Press P for Hel,

e/ Slip museknappen for at forbinde de to
punkter.

. Airplane.PEM - Design Center [E=E=n=)
£ pey Ootion Stage Hep

x sen Depey oo
3| W e

|
\
Y
\
I
|
|
!

f /://\/ /\\
gl -
=1 |
- |
\
\ N
VW
\_~

Press 7' for Help,

Fortseet til Stadiet
Stingindstillinger

Nar figurhandteringsbilledet er feerdigt, fortseetter du
til 4. stadie.

€ Kikpa %, , eller kiik pa Stage (Stadie) og
derefter To Sew Setting (Til
Stingindstillinger).
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Selv ndr du er gaet videre til Stadiet
Stingindstillinger, kan du vende tilbage til
Stadiet Figurhadndtering og redigere
figurhandteringsbilledet.

Stadiet Stingindstillinger

Vi skal nu pafere de forskellige dele af konturen
syindstillinger og skabe broderimgnsteret.

Sadan benyttes oversigtsvinduet

Oversigtsvinduet giver dig mulighed for at veelge
farver, mens du kontrollerer farverne pa det
oprindelige billede.

O «Kikpa 3.

@ Kiik pa fanen Image (Billede).
— Billedet, der blev abnet i 1. stadie, vises.

Reference Window =]

Pan/Zoom  Imade |

Original Feference

Hvis der er kiikket pa Reference (Oversigt),
skal du klikke pa Original (Oprindelig) for at
se det oprindelige billede.

Specificér syindstillinger
For at specificere syindstillinger skal du farst veelge
farve og syningstype og derefter klikke pa den linje
eller det omrade, hvor syindstillingerne skal
anvendes.

@ Kikpa M Meller @

:J,JL : Klik pa denne knap for at pafere
syindstillingerne pa hele konturen.

}JL : Klik p& denne knap for at pafere
syindstillingerne pa en del af konturen.

i

: Klik pa denne knap for at pafare
syindstillingerne pa et omrade.




® 6

— Syindstillingsbjeelken vises som angivet
nedenfor.

For M eller M

Linjesyningstype-veelger
For %//JQ

[~ [W | [mnmgrse, ]

Omradesyningstype-veelger

Klik pa H.

Klik pa den gnskede farve.

=]

2|
Thead Char: [BROTHER ENBROIDERY <]

910
i EMBROIDERY
BLACK.

HOEEN
ONENC.
1] %l

Tolist mode

Klik i en syningstype-veelger, og veelg sé den
onskede syningstype.

Nar du benytter },U« eller »LL , skal du

klikke pa den kontur, hvor syindstillingerne
skal anvendes.

E

¥l o]

Press F1'for e,

— Syindstillingerne er specificeret.

(6]

e

L% %8B

M| [owow Zigzag Stich =] A1

Nar du benytter 7]/, skal du klikke pa det

omrade, hvor syindstillingerne skal anvendes.

 Arplne.7EM - Desn Centar =
Ble £t Sew Dspay Opten Stoge tich

DS% G50 EREE NGE %D
[~ (Wi | |4 Satin Stinch -

[E]

pti

N

B

Q|

=y

L

M

L CRICEI I
)[4 Satin Stitch -

For at eendre syindstillingerne skal du gentage
trin I til og med

[E==]
W6 ] [11131313 3l Stitch El

Eir PRl Tk

{
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Importér til Layout & Editing

~> = . ) Det broderimgnster, som du har skabt i Design
Syindstillinger for et omrade kan ikke Center, kan importeres til Layout & Editing, hvor det

péfores abne omrader (omrader, der ikke er
helt indesluttet i en kontur) som vist pa
nedenstaende illustration.

L2

Hvis indstillingerne ikke kan péafores et o
omréade, skal du vende tilbage til Stadiet
Figurhandtering og serge for, at det

pédgaeldende omrade er lukket. Redigér

eventuelle brudte linjer med vaerktojet

redigér punkt.

“S&dan tegnes en brudt linje” e
pa side 161.

Du kan specificere detaljerede indstillinger

som for eksempel satinstings bredde og

stinglaengden i dialogboksen Syindstillinger.
“Specificér syindstillinger” pa
side 165.

152

kan redigeres og kombineres med andre
broderimgnstre.

Hvis syindstillingerne for en kontur eller et
omrade ikke er indstillet, kan
broderimonsteret ikke importeres.

Kiik pa 53, eller klik pa Stage (Stadie) og
derefter To Layout & Editing (Til Layout &
Editing).

— Layout & Editing starter op.

Specificér indstillinger for Magnification
(Forstarrelse) og Orientation (Retning).

Den maksimale forstarrelsesprocent, der kan
specificeres, er den procent, der forstarrer
designet til designsidens starrelse. Den
minimale forstarrelse er 25%.

Import size

Magnification : 100 52' %

Actual size W 9395 H 859 mm

Orientation : {=i g i ﬂ

Klik pa Import (Importér).

— Det broderimanster, der blev skabt i
Design Center, importeres til Layout &
Editing.

Et broderimanster (.pem data), der er skabt i
Design Center, kan ikke overfores til et
originalkort. Importér broderimegnsteret til
Layout & Editing, og overfer sa dataene til et
Kkort for at overfare monsteret til en
broderimaskine.




“_ Angel.PEM - Design Center = ][ ][]
File Edit Sew Display Option Stage Help

0 % fn 58 | (5] ()| 24 3 G & |5

o [ (FEEET E

N

A .
. 4
E Reference Window =]

Pan/Zaom | image |

. i r

Press 'F1' for Help.

Veerktojslinje

Har genveje til menukommandoerne.

Syindstillingsbjalke

Indstiller syindstillingerne (farve og syningstype) for linjer og omrader i mgnsteret
(kun i Stadiet Stingindstilling)

Vaerktojskasse

Benyttes til at vaelge og redigere billedet eller mgnsteret. Stadiet Oprindeligt billede har ingen
veerktgjskasse, de andre stadier har alle forskellige veerktgjer i vaerktajskassen. (Vinduet for Stadiet
Stingindstilling vises pa denne side.)

Oversigtsvindue
Viser alle konturer og mgnstre i arbejdsomradet, hvilket giver dig overblik, mens du arbejder pa et
detaljeomrade.

“Visning af konturer i oversigtsvinduet” pa side 161.

Designside
Den faktiske del af arbejdsomradet, der kan gemmes og sys.

Standardveerdien for designsidens storrelse i dette eksempel er 100 x 100 mm (4 x 4 tommer).

Arbejdsomrade
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Brug af guiden

Denne guide giver en trinvis vejledning til at skabe
broderimgnstre.
Klik pa File (Fil) og sa Wizard (Guide).

— Dialogboksen How do you want to
produce embroidery? (Hvordan gnsker
du at brodere?) kommer frem.

1 2 3 4

WPEW,
C AR
|

5 Most Recently Used Files

[Angel PEM
(Angel brip

6 W Always show Wizard at Startup

Cancel

1 Frabillede
Klik pa denne knap, nar du vil skabe et
broderimgnster ud fra et billede.
Nar du klikker pa denne knap, vises
dialogboksen Fra billede, som sa fortszetter
med en trinvis vejledning til at skabe
broderimgnstre.

“Sadan dbnes et billede” pa side 155.

2 Nyt stregbillede
Hvis du klikker pa denne knap, abnes en ny
designside i Stadiet Stregbillede.
Klik pa4 denne knap, nar du gnsker at benytte
den sorte blyant og viskelaederet til at tegne et
billede, og skab sa et broderimgnster ud fra
dette billede.

“Sadan tegnes et nyt stregbillede i fri
hand” pa side 157.

3 Ny figur
Hvis du klikker pa denne knap, dbnes en ny
designside i Stadiet Figurhandtering.
Klik pa denne knap, nar du gnsker at tegne et
figurhandteringsbillede, eller nar du @nsker at
skabe mgnstre ud fra konturer taget fra en .pem-
fil, du tidligere har gemt.

“Sadan tegnes et nyt
figurhandteringsbillede i fri hdnd” pa
side 160.

154

4 Abn PEM
Klik pa denne knap, nar du gnsker at redigere en
gemt .pem-fil (gemt i Stadiet Figurhandtering
eller Stadiet Stingindstilling).
Hvis du klikker pa denne knap, vises
dialogboksen Open (Abn), séledes at du kan
veelge en .pem-fil.

5 Most Recently Used Files (Oftest benyttede
filer)
Der vises en liste over de sidst redigerede filer.
Klik pa filens navn pa listen, og klik s& pa Open
(Abn).

6 Always show Wizard at Startup (Vis altid
guiden ved opstart)
Markér dette afkrydsningsfelt for at starte
guiden, hver gang Design Center startes.




Sadan abnes et billede

Nar du klikker pa knappen From Image (Fra billede)
i dialogboksen How do you want to produce
embroidery? (Hvordan gnsker du at brodere?),
vises dialogboksen From Image (Fra billede).

From Image

1 Abn billedfil
Klik pa denne knap for at &bne en tidligere gemt
billedfil og seette billedet ind pa designsiden.
Der er mange forskellige filtyper, der kan
importeres.

“Billedfilformater” pa side 19.

2 Fra Clipboard
Nar du klikker pa denne knap, indsaettes billedet
fra Clipboard pa designsiden. Denne funktion
kan kun benyttes, nar der er et billede pa
Clipboard.

3 Fra TWAIN-enhed
Klik pa denne knap for at importere et billede fra
en TWAIN-enhed (som f.eks. en scanner eller et
digitalkamera), der er tilsluttet din computer, og
saet det derefter ind pa designsiden.

4 Brug aktuelt billede
Klik pa denne knap for at benytte et billede, der
er abnet i Stadiet Oprindeligt billede. Denne
funktion kan kun benyttes, nar der er dbnet et
billede i Stadiet Oprindeligt billede.

Sadan importeres et billede fra en fil-TWAIN-
enhed.

e Tilslut TWAIN-enheden til computeren,
og klik pa File (Fil) og derefter Select
TWAIN Device (Vaelg TWAIN-enhed),
eller klik p& From TWAIN device (Fra
TWAIN-enhed) i dialogboksen From
Image (Fra billede). Nar dialogboksen
Select Source (Vg kilde) vises, skal
du veelge en enhed. Kilik derefter pa
File (Fil), og s& p& Input from TWAIN
device (Input fra pa Input TWAIN-
enhed).

* For flere oplysninger om at benytte
drivergreensefladen henvises til
handbogen for den pageeldende
greenseflade. Kontakt alternativt
greensefladens producent.

Tip til at scanne illustrationer
til Design Center

¢ Hvis konturen ikke er tydelig, tegnes
konturen op pé kalkerpapir.

¢ Der kan evt. opnas bedre resultater ved at
reducere billedets tone.

Abning af en fil

En fil kan abnes direkte uden brug af guiden.

Klik pa (=, eller klik pa File (Fil) og derefter
Open (Abn).

Veelg drev og mappe.

Fra boksen Files of type (Filtype) veelges
Image file (Billedfil).

En fil Abnes ved at veelge den og derefter
klikke pa Open (Abn) eller ved at
dobbeltklikke pa filens ikon.

* Hvis der veelges en .pel-fil, 4bnes filen i
Stadiet Stregbillede.

* Hvis der veelges en .pem-fil, dbnes filen i
Stadiet Figurhandtering eller Stadiet
Stingindstillinger.
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Nar billedet er abnet, fortseetter du til Stadiet Stregbillede, hvor den/de farver, der skal benyttes til at skabe
stregbilledet (billedets kontur) veelges. | Stadiet Stregbillede, kan du redigere billedet ved hjeelp af veerktajerne
blyant og viskeleeder. Du kan evt. ogsa benytte disse veerktgjer til at skabe konturer, der er lettere at tegne i

fri hand, for eksempel frindndsskrift.

Se Trin 2, “Stadiet Stregbillede”, pa side 147 for flere oplysninger om at tegne og slette konturer.

Sadan uddrages et billedes
konturer

Vaerktajslinjeknap:

Klik pa , eller klik p& Stage (Stadie) og
derefter To Line image (Til stregbillede).

— Dialogboksen Cut out to Line Image
(Klip ud til stregbillede) vises.

1

Cut eutto Line Image

Fick Colors
@ r
=<
=
r
el ==
Q Detect

T Qutines

2 ‘ Tane Low """ High | Peien |

1. ZOOM-skyder
Brug denne skyder til at justere
zoomforholdet for visning af billedet.

2. Tone (Nuance) -skyder
Brug denne skyder til at reducere
farvetoner ibilleder, hvor det er vanskeligt
at veelge konturfarven.

3. Noise Reduction (Billedrensning)-skyder
Brug denne skyder til at reducere stgj
(forvreengning) pa billeder, hvor konturen
ikke er tydelig.

156

* Vi anbefaler at benytte et billede med 16
farver, da det kan veere vanskeligt at vaelge
farver pa et billede med 256 farver eller et
truecolor-billede under konvertering til
Stadiet Stregbillede.

Ved brug af et billede med 256 farver eller
et truecolor-billede skal Tone (Nuance)-
skyderen benyittes til at justere billedet.

Hvis du startede i Stadiet Figurhandtering
med at dbne en fil tilharende Stadiet
Figurhandtering, kan du ikke ga til Stadiet
Stregbillede.

Klik pa konturfarven/-farverne for at
konvertere dem til sorte konturer.

Cut out to Line Image

Fick Colors
@ r =l
r
~
=]
=
Q r Detect

Outlines

Tone Low

[ [ cancel

Moise e
Reduction ™"}

Klik pa afkrydsningsfeltet Detect Outlines
(Kun kontur) for at uddrage farvegreenserne.




Billedet kan tegnes i fri hand pa designsiden
ved hjeelp af veerktgjerne blyant og

* Nar farvegreenserne uddrages ved hjeelp af viskeleeder.

Detect Outlines (Kun kontur), konverteres “Stadiet Stregbillede” pa side 156.
farverne til stregbillede som vist nedenfor.

| Stadiet Stregbillede vil filen blive gemt som
en .pel-fil.

“Sadan gemmes broderimenstre” pa
side 169 og “Sadan tegnes et nyt
figurhandteringsbillede i fri hdnd” p&
side 160

* Fjern markeringen i det pdagaeldende
afkrydsningsfelt for at fravaelge en farve.

Klik pa Preview (Forhandsvisning) for at se en
forhandsvisning af stregbilledet pa
designsiden.

Klik pa OK.

Ly
L
3
E

Hvis du ikke bryder dig om resultatet, kan du

Klikke p& &, for at g4 tilbage til Stadiet

Oprindeligt billede og skabe stregbilledet
forfra igen.

Sadan tegnes et nyt
stregbillede i fri hand

Veerktajslinjeknap: D

Klik pa D , eller klik pa File (Fil) og derefter
New Line Image (Nyt stregbillede).

— Der vises straks en ny designside i
Stadiet Stregbillede.
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Nar du har lavet konturen, som ganske enkelt er et antal prikker (eller pixels) i Stadiet Stregbillede, fortszettes
til Stadiet Figurhandtering, hvor prikkerne automatisk forbindes med linjer, der kan redigeres. | Stadiet
Figurhandtering kan du benytte punktredigeringsveerktgjet til at flytte, slette eller tilfeje punkter, eller du kan
benytte linjevaerktigiet til at tegne linjer.

AEndring af indstillinger for
at konvertere til kontur

Veerktgjslinjeknap:
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Klik pa , eller klik pa Stage (Stadie) og

derefter To Flgure handle (Til
Figurhandtering).

Veelg en indstilling under Resolution
(Oplgsning).

Generelt giver Normal (Normal) en
tilstreekkelig oplgsning uden at gore filen for
stor.

Hvis du veelger Coarse (Taettere), og du
opnar et tilfredsstillende resultat for et bestemt
billede, s& vaelg denne indstilling for at holde
filen s& lille som muligt.

Veelg kun Fine (&4ben), hvis billedet indeholder
mange sma detaljer, og Normal (Normal)-
indstillingen ikke giver et tilfredsstillende
resultat.

Figure Object Conversion Setting

Resolution
" Fine
* Momal
" Coarse

¥ Thinning Process : §

Less _" Much

SIZE: 100% 91 mm

Small """””"‘ Eig

Pick fea.
i3 Canced |

Design Page Propert.. |

For at udskifte de sorte konturer med
figurhandteringslinjer i midten af
konturlinjerne, skal du markere
afkrydsningsfeltet Thinning Process
(Stregudtynding) og derefter bruge skyderen
til at vaelge den gnskede detaljegrad.

Nar skyderen star pa Much (Meget), vil selv
meget tykke sorte linjer blive erstattet af en
linje gennem midten.

S~

TIL

T~

For at erstatte de sorte linjer med
figurhandteringslinjer, der falger omridset af
konturlinjerne, skal du fjerne markeringen i
afkrydsningsfeltet Thinning Process
(Stregudtynding).

N
o

Brug SIZE (storrelse)-skyderen til at indstille
storrelsen.

Du vil ikke veere i stand til at forstorre billedet
ud over designsideomradets graenser. Hvis
det er nadvendigt, kan du klikke pa Design
Page Property (Designsidens egenskaber)
og derefter eendre designsidens storrelse.




For at skabe konturdata ud fra en del af
billedet skal du veelge det specifikke omrade
ved at klikke pa Pick Area (Vzelg omrade) og
derefter traekke markeren (+) for at tegne en
markeringsramme rundt om det omréde, der
skal veelges.

Klik pa OK.

Ed o
%le

o le|ww»

Hvis der ikke kan laves konturdata ud fra
billedet, nar du gér fra Stadiet Stregbillede til
Stadiiet Figurhandtering, selv efter der er
specificeret en raekke
konturkonverteringsindstillinger, skal du
vende tilbage til Stadiet Stregbillede og
Kkorrigere konturerne i stregbilledet eller
pafore korrektioner af billedet.

Sadan aendres
baggrundsbilledet

FEndring af baggrundsbilledets
visning

Klik pa Display (Display), derefter Display
Template (Vis skabelon), og veelg s& den
gnskede indstilling.

* Klik pa On (Til) for at vise stregbilledet.

* For at vise et lysere billede af stregbilledet
skal du klikke pa Faded (Falmet).

» Kiik pa Off (Fra) for at skjule stregbilledet.

FEndring af baggrundsbilledets
storrelse og position

Klik pa Display (Display) og derefter pa
Modify Template (Omdan skabelon).

Traek skabelonbilledet for at flytte det til den
gnskede position.

Treek i et handtag for at forstarre eller
reducere skabelonbilledets starrelse.

Sadan specificeres
designsidens storrelse

Klik pa Option (Valg), derefter Design Page
Property (Designsidens egenskaber).

Veelg designsidens starrelse.

Design Page Property

Page Size:
@ Hoop Size:

100 100 mm -

-

-
=
200 =

EQ j

| Detaul Cancel |

Designsidens stgrrelse justeres i forhold til
broderirammens storrelse ved at vaelge Hoop
Size (Rammestarrelse) og derefter veelge den
gnskede rammestorrelse i listen.

Du kan specificere en brugertilpasset
designsidestarrelse ved at veelge Custom
Size (Brugertilpasset starrelse) og derefter
skrive eller veelge designsidens gnskede
bredde og hgjde.

Klik pa OK.

Du kan vende tilbage til

standardindstillingerne (100 x 100 mm (4 x 4
tommer) for Hoop Size (Rammestorrelsen))
ved at klikke pa Default (Standardindstilling).
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Veaelg ikke en rammestarrelse, der er storre
end den broderiramme, der kan benyttes
sammen med din maskine.

Sadan tegnes et nyt
figurhandteringsbillede i fri hand

Du kan oprette en tom designside for at tegne et
figurhandteringsbillede eller skabe mgnstre ud fra
konturer fra en .pem-fil, du allerede har gemt.

Klik pa File (Fil) og sa New Figure Data (Ny
figurdata).

— Der vises en ny designside.

« | Stadiet Figurhandtering vil filen blive gemt
som en .pem-fil.

* For at hente data fra en gemt .pem-fil skal
du bruge menukommandoen File (Fil) —
Import Figure (Importér figur).

Redigering af konturer

Veelg konturer

Klik pa M

Klik p& konturen.

Du veelger endnu en kontur ved at holde

(Ctrl)-tasten nede og klikke pa den anden
kontur.

Omform konturer

Se “Stadiet Figurhandtering” pa side 148 for flere
oplysninger om at flytte punkter, indseette punkter,
slette punkter og opdele/forbinde punkter.

Skalér konturer
Numerisk skalering:

Veelg konturen.

Klik pa Edit (Redigér), derefter Numerical
Setting (Numerisk indstilling) og derefter Size
(Starrelse).

160

Bredde og hgjde sendres proportionalt ved at
markere afkrydsningsfeltet Maintain aspect
ratio (Bevar formatforhold).

[ Size

Width Height

& [0 j « [100 jz

s =, [sos =
=1 =1

v Maintain aspect ratio

Veelg, om hgjden og bredden skal indstilles
som en procent (%) eller et mal (millimeter
eller tommer).

Indtast eller vaelg den gnskede bredde og
hgjde.

Klik pa OK.

Spejlvend konturer vandret eller
lodret

Veelg konturen.

Klik pa Edit (Redigér), derefter pa Mirror
(Spejlvend), derefter Horizontal (Vandret),
eller klik pa ¢ pa vaerktgjslinjen.

Klik pa Edit (Redigér), derefter pa Mirror

(Spejlvend), derefter Vertical (Lodret), eller

klik pa ﬁ pa veerktgjslinjen.

Rotér konturer

Manuel rotering:
Veelg konturen.
Klik pa Edit (Redigér), derefter pa4 Rotate
(Rotér), eller klik pa 2 .

Flyt markaren ind over et af handtagene. Og
treek sa i rotationshandtaget.

Numerisk rotering:
Veelg konturen.

Klik pa Edit (Redigér), derefter Numerical
Setting (Numerisk indstilling) og derefter
Rotate (Rotér).




Indtast eller vaelg den gnskede
rotationsvinkel.

Rotate

@ 0 ﬂ degree

* Det er ogsa muligt at vaelge en vinkel ved at
traekke @ i dialogboksen Rotate (Rotér).

Klik pa OK.

Sadan tegnes en brudt linje

Funktionen linjetegning giver dig mulighed for at
tilfgje brudte linjer til dit mgnster. En brudt linje
bestar af en eller flere tilstedende lige linjer, med
andre ord er den ene lige linjes slutpunkt den naeste
linjes startpunkt.

Hvis den brudte linje, som du tegnede, ikke skabte
omsluttede omrader, forbliver den en enkel kontur,
og du kan kun indstille syindstillinger for selve linjen
i Stadiet Stingindstilling.

Hvis den brudte linje skabte omsluttede omrader,
kan du tildele bade konturen og omraderne nye
syningstyper og farver i Stadiet Stingindstillinger.

Hvis du tegner en ny linje gennem et eksisterende
omrade, der skaber to separate omrader, vil du

veere i stand til at indstille syindstillinger for begge
omrader hver for sig samt for den adskillende linje.

Slutpunkt
Startpunkt
Brudt linje uden omrade Brudt linje med omrade

Brudte linjer med to omrader

Se “Tilfej linjer pa figurhandteringsbilledet” pa
side 148 for flere oplysninger om at tegne linjer.

AEndring af
applikationsindstillinger

FEndring af gitterindstillinger
Et gitter af stiplede linjer eller ssammenheengende
linjer kan vises eller skjules, og afstanden mellem
linjerne kan justeres. (Denne funktion er kun til
radighed i Stadiet Figurhandtering.)

Klik pa Display (Display) og derefter Grid
Setup (Gitteropseetning).

Gitteret vises ved at markere
afkrydsningsfeltet Show Grid (Vis gitter).
Gitteret skjules ved at fierne markeringen i
afkrydsningsfeltet Show Grid (Vis gitter).

Grid Setting
I~ Show Grid

Grid interval:

-
50 3: mm
| Cancel |
Gitterafstanden indstilles ved at indtaste eller

veelge en veerdi i feltet Grid interval
(Gitterinterval).

For at vise gitteret som sammenhaengende
linjer skal du markere afkrydsningsfeltet with
Axes (med akser).

For at vise gitteret som prikker (hvor gitterets
linjer krydser hinanden) skal du fjerne
markeringen i afkrydsningsfeltet with Axes
(med akser).

Klik pa OK for at anvende aendringerne og
lukke dialogboksen.

/Endring af maleenheder

Maleenhederne for veerdier, der vises i programmet,
kan enten vaere millimeter eller tommer.

Klik p4 Option (Valg), derefter Select System
Unit (Veelg systemenhed), og veelg s& den
onskede maleenhed (mm eller inch
(tommer)).

Visning af konturer i
oversigtsvinduet

Alle konturer pa designsiden vises i
oversigtsvinduet, hvilket giver dig et overblik over
konturerne, mens du arbejder pa et mindre omrade.
Rammen for visningsomradet (red firkant) angiver
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den del af konturen, der vises pa designsiden.
Derudover kan det billede, der benyttes til at skabe
broderimonsteret, eller det broderimonster, der
skabes, samt et andet billede vises i
oversigtsvinduet i Stadiet Figurhandtering og
Stadiet Stingindstillinger.

For at skifte mellem at vise og skjule
oversigtsvinduet skal du klikke pa Display
(Display), derefter Reference Window

(Oversigtsvindue), eller klikke pa % , eller trykke
pa genvejstasten ((F11) ).

Zoom

Oversigtsvinduet kan eendres, sa det viser enten
hele designsiden eller kun broderimgnsteret.

Klik p4 fanen Pan/Zoom (Panorér/zoom), klik

pa @

Reference Window E

Pan/Zoom | Image |

Reference Window @

Pan/Zoom ] Imags |

=

Flyt visningsomraderammen

Hvilken del af konturen, der vises pa designsiden,
kan veelges fra oversigtsvinduet.

Flyt markeren ind over
visningsomraderammen.

Traek visningsomraderammen, sa den
omgiver den gnskede del af konturen.

— Den valgte del af konturen vises pa
designsiden.

Tegn visningsomraderammen
igen
| stedet for at flytte visningsomradderammen kan

rammen tegnes igen, sa den viser den gnskede del
af konturen pé designsiden.
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Klik pa det omrade, der skal vises, eller treek
markgren over den gnskede del af konturen i
oversigtsvinduet.

Skalér visningsomraderammen

Flyt markeren ind over et af
visningsomraderammens hjgrner.

Treek hjgrnet for at justere
visningsomraderammen til den gnskede
starrelse.

Vis et andet oversigtsbillede

Det er muligt at vise det broderimgnster, der
skabes, og et andet billede i oversigtsvinduet.

Klik pa fanen Image (Billede).

Reference Window =)

Pan/Zoom  Imade |

Original Feference

Klik pa Reference (Oversigt), og klik sa pa
.

Reference Window =]

Pan/Zoom  Imade |

=]

Original Feference

Veelg det gnskede oversigtsbillede, og klik sa
pa Open (Abn).

o =
ok [[ omnConer =] « B ek
= Name Datetsken  Tags Size Rating
¥ (gangaom
Recent Places (85| Angel.bmp
& P
|| & Flowerbmp
Deskton
g
l V' Preview
tao




Efter redigering af konturerne i Stadiet Figurhandtering, fortsaetter du til Stadiet Stingindstilling, hvor
syindstillingerne kan indstilles. Benyt de tilgeengelige zoomveerktgjer til at vise mgnsteret forstarret eller

formindsket.

» Du kan aendre farven og syningstypen enten for eller efter pafering af syindstillinger for et omrade.

“Farve” pa side 165 og “Syningstype” pa side 165.

» Du kan ogsé benytte indstillingerne i dialogboksen Syindstillinger til at definere andre indstillinger for

syningstypen.
“Specificér syindstillinger” pa side 165.

Veerktajslinjeknap: %

Klik pa % , eller klik pa Stage (Stadie) og

derefter To Sew Setting (Til Stingindstilling).

— Mansteret vises pa designsiden for
Stadiet Stingindstilling.

 Certer T T
¢ EEECEIEL R TS
£

| Stadiet Stingindstilling kan designsidens og
baggrundens farver eendres fra dialogboksen
Design Page Property (Designsidens
egenskaber) (vises ved at klikke pa Option
(Valg), efterfulgt af Design Page Property
(Designsidens egenskaber) i menuen).

Paforing af syindstillinger
pa linjer og omrader
Omradesyning

Pafor syindstillinger pa omrader

Klik pa |—JU pa veerktgjskassen.

Skift farve og syningstype efter behov.

“Brug af syindstillingsbjeelken” pa
side 164

Klik pa det omsluttede omrade for at pafere

syindstillingerne.

— Der ses “marcherende” linjer rundt om det

valgte omrade, og den farve og
syningstype, der blev valgt pa

syindstillingsbjeelken, paferes omradet.

Hvis indstillingerne ikke kan péafores et
omrade, skal du ga tilbage til Stadiet
Figurhandtering og serge for, at det
pégaeldende omrade er lukket. Redigér
eventuelle brudte linjer med veerktojet
redigér punkt.
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» Selvom et omrade ser lukket ud, kan det
veere at det rent faktisk ikke er det, hvis
syindstillingerne ikke kan specificeres for
omréadet. For at finde abningen i omradet
kan du bruge funktionen linjetegning i
Stadiet Figurhandtering til at opdele
omradet i mindre omrdder og sé kontrollere,
hvilke omrédesyindstillinger der ikke kan
pafores i Stadiet Stingindstillinger.

* Funktionen punktredigering er nyttig til at
lukke omréader.

* Nar syindstillingerne er specificeret, kan du
ved at hajreklikke i et omrade, hvor
indstillingerne er specificeret, fa vist
dialogboksen Syindstillinger, saledes at
du kan se de detaljerede syindstillinger.

Linjesyning

Klik pa :NU« eller \MUw pa veerktgjskassen.

Skift farve og syningstype efter behov.

“Brug af syindstillingsbjeelken” pa
side 164.

Klik pa konturen for at pafere syindstillingerne.

— Der ses “marcherende” linjer langs med
den valgte kontur, og den farve og
syningstype, der blev valgt pa
syindstillingsbjeelken, pafares omradet.

o Nar pa veerktojskassen er valgt,

pafares indstillingerne kun pé en del af den
kontur, der klikkes pa.

* Nér syindstillingerne er specificeret, kan du
ved at hojreklikke pa en linje, hvor
indstillingerne er specificeret, 1 vist
dialogboksen Syindstillinger, sdledes at
du kan se de detaljerede syindstillinger.

Brug af
syindstillingsbjeelken

Syindstillingsbjeelken, der er tilgeengelig i Stadiet
Stingindstillinger, giver dig mulighed for at indstille
farve og syningstype for et omrade og for konturer.
De syindstillinger, der er tilgaengelige, er afheengige
af det veerktgj, der veelges i veerktgjskassen.

Eksempel 1: Nar |—JU pé veerktojskassen er valgt

o [1 | [¢itidedFin Stich El

Eksempel 2: Nar }M, eller 0, pa

veerktgjskassen er valgt

.'I'.'".'I'.'I' Omradesyning: Slar syning for
omradet til/fra.

r\), Linjesyning: Slar syning for
linjen til/fra.
Omradefarve, Linjefarve: Klik
pa denne knap for at indstille

i tradfarven for linjer eller
omrader.

Omradesyningstype,
Linjesyningstype: Brug disse
til at indstille syningstypen for
linjer eller omrader.

11HI1TEFill Stitch




Omradesyning M / Linjesyning ﬂ
M slar omradesyning til/fra; ﬂ slar linjesyning til/

fra.

Nar linjesyning eller omradesyning er sldet
fra, sys linjerne eller omraderne ikke.

Du skifter mellem de to indstillinger, nar du
klikker pa denne knap. Klik pa knappen for at
sla syning til eller fra.

Til: Knappen for Omradefarve/Linjefarve og
veelgeren for Omradesyningstype/
Linjesyningstype vises.

(Wi | [14434141Fin sttcn El

Omréadesyning Omradesyningstype
Omradefarve

W E | ————— Running Stitch j

Linjesyning
Linjefarve

Linjesyningstype

Klik pa det omrade eller pa den kontur, hvor
syindstillingerne skal anvendes.

Hvis omradesyning eller linjesyning er slaet til,
vises omraderne eller linjerne i den valgte
tradfarve. Hvis den er slaet fra, vises
omraderne med hvidt, eller konturerne vises
som stiplede linjer.

Farve E

Klik pa denne knap for at indstille tradfarven for linjer
eller omrader.

Klik pa Farve-knappen.

P4 veelgeren Thread Chart (Tradoversigt)
veelger du en trddfarveoversigt eller en
brugertilpasset tradoversigt.

x| 3|
E | mw |

Thesd Chart. [EROTHER EMBROIDERY </ ThieadChat: [EROTHER ENBRODERY

m am
i EMBROIDERY EMBROIDERY
aveerreo [0 1 B sueerne

Pa listen over tradfarver klikker du pa den
gnskede farve.

— Den nye farve vises pa Omradefarve-
knappen eller Linjefarve-knappen.

Se “Specielle farver” pa side 95 for flere
oplysninger om de fire knapper under listen.

Klik pa det omrade eller den kontur, du vil
pafgre farveindstillingen.

Syningstype
Linjesyningstype

‘ ————— Running Stitch j

Omrédesyningstype
[HiHii1E Fil Stich E

Brug disse veelgere til at indstille syningstypen for
linjer eller omrader.

Klik i en syningstypeveelger.
Klik p4 den gnskede syningstype.

Linjesyningstype Omradesyningstype

————— Running Stitch ~ [t il Stitch =]
AWM Satin Stitch [
[EEFl Stitch
14114 Prog. Fill Stitch
k== Motif Stitch

xxoo0 Cross Stitch
([((@] Concentric Circle Stitch
—=#=—Radial Stitch
@) Spiral Stitch
VBV~ Stippling Stitch

Klik pa det omrade eller den kontur, du vil
pafgre syningstypeindstillingen.

Specificér syindstillinger
Der kan indstilles forskellige syindstillinger for linjer
og omrader i dialogboksen Syindstillinger.

Veerktgjslinjeknap:

Klik pa [m] .

Indstillingerne for omrddesyning vises i

dialogboksen Syindstillinger, nar |—JU pa
veerktajskassen veelges. Indstillingerne for
linjesyning vises i dialogboksen

Syindstillinger, nar :}MLL eller |l | pa

veerktojskassen veelges.
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Begynderfunktion: Hide Hint / Show Hint (Skjul tip / Vis tip):

Klik for at skifte mellem at fa tippene vist eller skjult.

Ved linjesynin
jesyning Ved hver &endring af syindstillingerne kan du

Ved omrédesyning

-

 Varisble

Under sening

Attribute Settings B Attribute Settings. =) 2 H H H

E ™| = kontrollere en forhandsvisning af stingene her.
VLine sew VRegion sew

Run pitch 20 mm [ Under sewing

oo = _ @ Density 4.5 line/mm J
un time(s| timefs) W — F Lk G . . o . .
Y Dtwcton * Hilke syindstillinger der vises i
“ E@ o dialogboksen, er athaengigt af den valgte
45 deqrees

syningstype.

For kun at f& vist grundleeggende
syindstillinger og enklere indstillinger skal du

To Expeit mode i To Expert mode Hide Hirt | kllkke pé TO Beginner mode (Tll
Begynderfunktionen).
. For at fa vist alle syindstillinger og de
Ekspertfunktion: indstillinger, der er tilgeengelige for den valgte
- . . . syningstype, skal du klikke pa To Expert
Ved | Ved d f .
eaiiniesyning ea omradesyning mode (Til Ekspertfunktionen).
Attribute Settings =) Attribute Settings =]
ER = |
VLine sew VRegion sew
Run pitch [0 ~wm @ I™ Under sewing - . .
e TR r%ﬁ * Indstillinger, der ikke kan veelges i
_ L begynderfunktionen bevares fra den
Density [5 ~Hinen @ o 3 i X .
I Guaston tidligere indstilling i ekspertfunktionen.
@ e 0 Hvis det er ngdvendigt, kan du sendre de
£ Yobte 2 syindstillinger, der vises under Line sew
(Linjesyning) eller Region sew
(Omradesyning).
| B [ e | ez Se “Linjesyningsindstillinger” pa side 98

=k

Klik for at vende tilbage til standardindstillingen.

To Expert mode / To Beginner mode

(Til Ekspertfunktionen /
Til Begynderfunktionen)

Klik for at skifte funktion.

2

Klik for at indleese/gemme syindstillingerne.

“Sadan gemmes hyppigt benyttede
syindstillinger” pa side 109.

166

og “Omradesyningsindstillinger” pa

side 101 og “Omradesyningsindstillinger’
pa side 109 for flere oplysninger om de
forskellige syindstillinger og andre
indstillinger. Derudover kan du gemme
hyppigt anvendte syindstillinger. Se
“Sadan gemmes indstillingerne pa en
liste” pa side 109 for at fa flere
oplysninger.

Alle indstillinger, der angives i dialogboksen,
gemmes og anvendes uanset funktion, indtil
de andres.

Nar linjesyindstillingerne vises, klikker du pa
en kontur for at pafgre linjesyindstillingerne pa
konturen.

Nar omradesyindstillingerne vises, klikker du
pa et omrade for at pafare
omradesyindstillingerne pa omradet.




Lav et farveforlob
Ved satinsting, fyldsting eller programmerbare

fyldsting kan farvens teethed justeres forskellige
steder for at skabe dit eget farveforlasbmeanster.

| versionen ekspertfunktion af dialogboksen
Syindstillinger skal du markere
afkrydsningsfeltet Gradation (Farveforlgb).

Klik pa Pattern (Manster).

For at veelge et forindstillet farveforlgbmanster

skal du klikke pa det gnskede mgnster under
Select pattern (Vaelg manster).

Gradation Pattem Setting

SEEE

TR

IEEE T Ent

53% 47% 41z J/x 9% 2% 7% Nz 5%

o1 Cancel

Flyt skyderne for at justere
farveforlabmensterets teethed.

Klik pa OK.

Det er ikke muligt at specificere en ekstra
farve (benyttes til gradvise overgange i
Layout & Editing) sammen med
farveforlobindstillingen i Design Center.

Sadan gemmes hyppigt
benyttede syindstillinger

Hyppigt benyttede syindstillinger kan gemmes
sammen og hentes ved specificering af
syindstillinger.

Udfer denne handling pA samme made, som den
udfgres i Layout & Editing. Se “Sadan gemmes
hyppigt benyttede syindstillinger” pa side 109 for at
fa flere oplysninger.

Paforing af effekter pa koncentriske
cirkelsting og straleformede sting

For at forage den dekorative effekt kan man flytte
midtpunktet i omrader, der er indstillet til
koncentriske cirkelsting eller radialsting.

Klik pa |—JU pa veerktojskassen.

Veelg den gnskede farve og syningstype
(Concentric Circle Stitch (Koncentriske
cirkelsting) eller Radial Stitch (Straleformede

sting)).
Klik p4 omradet.
— Midterpunktet ( H ) vises.

Traek midterpunktet til den gnskede placering.

" Stz e o carer ==
e g ey ootin e s

|i-|o|E)|oR = - 1] 2% 2

Hvis du vil flytte midterpunktet pa et senere

tidspunkt, skal du kiikke pa 71| og derefter

hojreklikke i omradet, hvor de koncentriske
cirkelsting eller straleformede sting er péfort.
Midterpunktet vises og kan flyttes.
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Sadan forhindres overlappende
sting i omrader (hulsyning)

Ved at specificere hulsyning vil stingene i
overlappende omrader ikke blive syet to gange.
Hulsyning kan kun indstilles, nar ét omrade omgiver
et andet fuldsteendigt.

Klik pa |—(j] i veerktojskassen.

Veelg det omrade, der omgiver et andet
omrade fuldsteendigt.

Klik pa OK for at veaelge hulsyning.

Set hole sewing

=l

fl o

Cancel

Hulsyning annulleres ved at klikke pa det
hvide indre omrade. Det indre omrade bliver
syet to gange, ndr det vises med samme farve
som det ydre omrade.

Set hole sewing

g o

Carcel
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Paforing af stempler

Stempler, der skabes med Programmable Stitch
Creator kan paferes omrader i Stadiet
Stingindstilling i Design Center. Der falger nogle
stempelmgnstre med dette program. Du kan
imidlertid bruge Programmable Stitch Creator til at
redigere de medfglgende manstre eller skabe dine
egne.

Klikpa _L |foratpafore et stempel. Klik p& 'g for
at redigere det pafgrte stempel.

Indstillinger for stempler specificeres pd samme
made som i Layout & Editing.

“Péforing og redigering af stempler” pa
side 114.

Kontrol og redigering af
syraekkefolgen

Syraekkefglgen for mgnsterfarver samt
syraekkefalgen for mgnsterobjekter i samme farve
kan kontrolleres og aendres efter behov.

Klik pa 5% , eller klik pa Sew (Sy) og derefter
Sewing Order (Syraekkefalge).

For at eendre syraekkefglgen for en farve skal
du veelge rammen for farven og sa treekke
rammen til den gnskede position.

— En rad linje vises, som angiver den
position, som rammen flyttes til.

Sewing Order
Color | Pat |

* Hvis du vil vaelge yderligere rammer, skal

du holde eller -tasten nede
og veelge hver ramme.

» De rammer, der indeholder omrader, er
adskilt fra rammer, der indeholder konturer
med en tyk lodret linje. Rammer fra den ene
side af linjen kan ikke flyttes til den anden
side.

* Klik p4 [E| for at forstorre monsteret, s& du
bedre kan se det.




For at se syraekkefalgen for flere monstre i
samme farve skal du veelge rammen og
derefter klikke pa fanen Part (Del).

— De enkelte mgnstre med samme farver
vises i forskellige rammer.

Sewing Order
Color  Part

1 2 3 4 5 3 7

Cancel

B

For at eendre syreekkefalgen for et manster
skal du veelge rammen for mgnsteret og sa
traekke rammen til den gnskede position.

Klik pa OK for at anvende aendringerne og
lukke dialogboksen.

Kontrol af sting

De sting, som symaskinen rent faktisk vil sy, kan ses
ved hjeelp af stingsimulering.

For at se stingene ved hjaelp af stingsimulering skal
du klikke pa ﬁw , eller klikke pa Display (Display)

og derefter klikke pa Stitch Simulator
(Stingsimulering).

Stingsimulering benyttes p4 samme made som i
Layout & Editing.

“Kontrol af sting” pa side 66.

Visning af broderimonstre i
oversigtsvinduet

Broderimanstre kan ses i oversigtsvinduet i Stadiet
Stingindstilling p4 samme made som i Stadiet
Figurhandtering.

“Visning af konturer i oversigtsvinduet” pa
side 161.

Sadan gemmes
broderimonstre

Filen kan gemmes pa hvert stadie.
Overskrivning

Klik pa [, eller klik pa File (Fil) og s& pa
Save (Gem).
— Filen gemmes.

Gem med et nyt navn

Den aktuelle fil kan gemmes med et andet filnavn for
at bevare en ugendret originalfil eller for at bevare
forskellige versioner af samme billede eller mgnster.

Klik pa File (Fil) og derefter Save As (Gem
som).

Veelg drev og mappe, og skriv filnavnet.

E=

e Den korrekte filnavnstilfojelse vaelges
automatisk.

* Billeddata fra Stadiet Oprindeligt billede
kan gemmes som en bitmap-fil (.bmp).
| Stadiet Linjebillede gemmes billeddata
som en .pel-fil.
| Stadliet Figurhandtering og Stadiet
Stingindstillinger gemmes monsterdata
som en .pem-fil.

e Hvis en .pem-fil ikke importeres ind i
Layout & Editing, kan monsteret ikke
overfores il et originalkort for at overfore
det til en broderimaskine.

“Importér til Layout & Editing” p&
side 152.

Hvis du veelger en filtype fra en tidligere
softwareversion, kan gemte .pem-filer 4bnes
med den pageeldende version af softwaren.
Visse oplysninger kan imidlertid ga tabt.

Klik pa Save (Gem) for at gemme dataene.
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Med funktionen monogram er det muligt at skabe forsirede tegn arrangeret i et dekorativt mgnster.
Her gennemgas hvert skridt i den grundlseggende fremgangsmade.

Eksempelfilen for denne vejledning kan findes her:

Dokumenter (Mine Dokumenter)\PE-DESIGN 8\Tutorial\Tutorial_7

Ko + Hio

Trin 1 Skab monogrammet

Trin 2 FAEndring af skrifttype og tegnstorrelse

Trin 3 /Endring af tradfarven og syningstypen

Trin 4 Justering af det dekorative megnsters starrelse og position

Skab monogrammet

Start Layout & Editing.

Klik pa ﬂ,dereﬁer @

ke £ @ R[g®

©e

[* Diarmong ABE ~| 00 -] mm B [mMMM Satinsich  +

Diamond- og Script-skrifttyper benyttes
udelukkende til monogrammer. Du kan ogsa
benytte andre indbyggede skrifttyper og
TrueType-skrifttyper.

Ovenstaende illustration viser, at du kan

aendre skrifttypen, starrelsen og syningstypen.

@ Kiik pa designsiden, hvor du vil have
monogrammet til at sta.

0 Tast “ABC” pa4 computerens tastatur.

(5]

Edit Manogram Letters

I~ jidd Decoraiive Pattern
Manogram Letiers AB1

Insert Character

(B clp[ETFTSTHT I [J [K]L[m]

N|O|P|Q|R|S|T|U|VW|[X|Y|Z
Insen

» Du kan ogsa indtaste et tegn ved at vaelge
det i tegntabellen og derefter klikke pa
Insert (Indszet), eller ved ganske enkelt at
dobbeltklikke pa det.

* Du kan ikke indseette linjeskift. Hvis du

trykker pa (Enter)-tasten, lukker
dialogboksen, og monogrammgnsteret
vises pa designsiden.

Hvis du vil tilfgje et dekorativt mgnster rundt
om eller i monogrammets sider, skal du
markere afkrydsningsfeltet Add Decorative
Pattern (Tilfgj dekorativt mgnster). Klik
derefter pa Select Pattern (Veelg magnster).

Edit Manogram Letters

W Add Decorative Patterr;
oo | ABC

Inser Character

[A[B [T TETFIGHTI TV TKTL W)
N|Q|P|Q|R|S|T|U|VW|[X|Y|Z
Insert SelectPattem
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@ Klik p& et dekorativt manster for at veelge det, 6, Skrifttypen aendres ved at klikke pa pilen i

og klik sa pa Select (Veelg). rullegardinmenuen og veelge en skrifttype.
T e —
O c D z hle ¥ XxDhePav Rk EEEonNE
| Slm E\wwmsm&:ch |
Decolllpes  DecolZpes  Decol3pes 1 LA . e B | m | anc |
L 2 AFE LI
4 P Cr <> i
6 ABE (EEFEA

c><>.

Decol7pes  Decolipes

o oo

@ Kik pa OK.

Edit Monogram Letters

M Diamond ABE: v| [200 ~| mm
M Diamond ABE B
M Seript #36 (4

W Add Decorative Pattern 01 4 BC
wonsgem e | ABC @B BB
03 2| B B0

04 .86

Insert Character % % ze
057 0| &
[A[B o ETFle[A 1 [J kL W] 06 £|BC B
njolp[a[r]s[T|ulv]w][x]¥]|Z o7 £3C B
Insert Select Pattemn A3 o "
oK Cancel
Monogramskrift- Eksempel pa

— Monogrammet vises pa designsiden med typens navn monogramskrifttypen
det valgte dekorative mgnster.

I

fole s
SN Diamond og Script er skrifttyper, der
[y ———— udelukkende benyttes til monogrammer. Du
gj».\ ] kan ogsa benytte de indbyggede skrifttyper
i B eller TrueType-skrifttyper. (Se “Indtastning af
ﬁ . : . monogrammer” pa side 90 for at fa flere
G °<<HBB>>° i oplysninger.)
% . .
é\; = Q/ FAEndring af tegnstarrelsen.
W:gﬁmm’mm-mmm - o [ | = = e = ey V= oo
PR ED e w X5
[Endring af skrifttype og R 5?& | mm
mm &0 a
tegnstorrelse [k ) ==
Nu vil vi e2ndre monogrammets skrifttype og f; ?28
tegnstorrelse. 7 1000
@ «Kikpa R |.Kiik sa pa monogrammet. Al
Untitled - Layout & Editing [E=3 =R "] - o
= /Endring af tradfarven og
| [300 <] rm M [ SetinSttch <] .
e — syningstypen

Tradfarven og syningstypen for monogrammet
kan endres.

0 Klik pa ﬂ og derefter ﬂ

Klik s& pa monogrammet.

e

e

X
usn
A |
)
&
2|
] |
2] |
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9 Hvis du vil @ndre et enkelt tegn, skal du klikke
pa punktet for det tegn, som du gnsker at
veelge.

Ay

©® Kikpa i

Hvis du klikker pa en farve i farvepaletten,
aendres tradfarven for det valgte tegn.

5

= 2 | m| |

Tread Char. [GROTHER EHEFODERY <]

Q Klik pa& sting-veelgeren, og klik s& pa pilen til
rullegardinmenuen til hgjre, og veelg en ny
syningstype.

— Tradsyningstypen for det valgte tegn
&ndres.

55 Untitled - Loyout & Editing

jﬁ%%ldug X

B

L

HHHH | | soc |
B Prog Fill Sttch

»lr.

©

Tt Che: [FROTHERENBROCERY =]

[ [ER RSO

Justering af det dekorative
monsters storrelse og position

Det dekorative mgnsters stgrrelse og position kan
justeres.

@ «Kikpa R |.Kiik sa pa det dekorative

mgnster.
2 Untted - Loyout & Editng (=]
RY=] 3;5uug X Dl Bo & O X e X 58 (5 Wl B0
J WNMSa(nSnch
- 1
R = “E ||
L
%\‘ Treeod Chast: [BROTHER ENBROIDERY _v]
A o
=hi e ) S EEe
=] 00 ) WONDECON;
R RS =3
@ . : . HE
@ |
I BN
| ml-
A 8| Rl o]

@ Flyt markgren ind over et af handtagene i det
valgte mgnster.

Treek i handtaget for at justere det valgte
mgnster til den gnskede starrelse.

5 Untitled - Loyout & Edting (=)

D75 00 5| X D80 ek © Xk X 5 55 M| 2|05
J!W
= Ml

R = “E ||

5|

i\ Theod Chor: [GROTHER ENBRODERY 7]

Al o

= I

@] L

i

2| . OoEEEOOd
| | OJoECOERE

2] RIE 1 RIEEE
; | ®lwlo|

Q; Flyt markaren ind over det valgte mgnster, sa
markaren skifter facon til c{}o, og treek
monsteret til den gnskede placering.

5 Untiled - Loyout & Eatng

2
Ql |

Al |

RIS

| Sl
2|

]

1]

Width - 73.00 mm, Helght - 24.10 mm

< E ||

Tread Char. [FATTHEREVERODERY =
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Appliqgue Wizard (Applikationsguide) giver vejledning til let at lave applikationer.
Her gennemgas hvert skridt i den grundlseggende fremgangsmaéde.

Applique Wizard

Applgue Mateiil Appliaue Pasiion Tack down Coveiing Stich

8RR

C Mo
Densiy:

el

applikationer.

Eksempelfilen for denne vejledning kan findes her:

1 Applique Material (Applikationsmateriale)
2 Applique Position (Applikationsposition)

@ ves [Sainsich =]
o [vsuch =] | wiam iAi
e 3 Tack down (Rining)

= = | 4 Covering Stitch (Daeksting)
Se maskinens brugsanvisning for at f& flere oplysninger om brodering af

Dokumenter (Mine Dokumenter)\PE-DESIGN 8\Tutorial\Tutorial_8

Nar du laver applikationer, specificeres data i denne raekkefglge.

Trin 1 Lav et applikationsmgnster

Trin 2 Brug af applikationsguiden

Lav et applikationsmonster

Det er muligt at lave en applikation ud fra enhver
facon.

| de falgende trin tegner vi en cirkel og laver en
applikation.

€@ start Layout & Editing.

9/ Tegn en cirkel ved at klikke pa [ og

derefter g .

@ Treek s& markegren pa designsiden til den
onskede stgrrelse.

uuuuuuuuuuuuu
D cu[X DGV

[ M) [ Zigzzgstich <] [ ] [FTFHIF S -l

A — —F —

e

TOEmlm

Brug af applikationsguiden

o/ Klik pA Sew (Sy) og s& Applique Wizard

(Applikationsguide).

9/ Under Applique Material

[_]m] =1 [m] ]
EEEEOEC]

JIDEmEECIC]

EEECEER
OJmmEfDEm
EEEEEE

(Applikationsmateriale) skal du veelge, om
applikationens kontur skal sys pa
applikationsmaterialet som en rettesnor til at
klippe den ud (Yes (Ja)) eller ej (No (Nej)).

Applique Wizard

Appiique Material Applique Position | Tack down

}Q? » €

* Yes © Yes

© No

| B |

© No V Stich L3

Cancel

Cavering Stitch

SainSiich v

“Width:
50 <

Densiy:

15— ineimm
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0 Applique Position (Applikationsposition), G/ Klik p4 OK for at afslutte applikationsguiden
(rettesnor til paseetning af applikationsstykket) og fa vist magnsteret pa designsiden.
er automatisk indstillet til at blive syet.

Applique Wizard

Applique Wizard Applique Material Applique Posiion Tack down Covering Stitch

Applique Material applique Posiion Tack down Covering Stitch
> > >
;Q ) 4 > { } > ( >
& Yes & Yes SatinGttch _+.

@ Yes @ Yes SafinStich  + ® b CEEI Wl
30 o
e Vsich v Wik € No 2
. Densiy
30 o &
O o | 45 < e
Densiy: Eb
18~ lnesom

Cancel

Cancel

— Det dannede applikationsmgnster vises

Q Under Tack down (Rining) skal du veelge, om pa designsiden i Layout & Editing.

applikationen skal ris fast pa bundstoffet (Yes
(Ja)) eller ej (No (Nej)). Hvis du veelger Yes
(Ja) skal du veelge ristinget fra veelgeren. Du
kan ogsa veelge, hvilket sting (Satin Stitch
(satinsting), E Stitch (E-sting) eller V Stitch (V-
sting)) der skal benyttes til rining.

cE AP

Applique Wizard n
Appique Materizl pplique Position Tack down Covering Stitch
;Q ) > > { } > ( >
o| |
@ es & Ves Sanstich . o ]
“ Ne v Stich = Widh ) )
30— mm
© No =
Densiy
5 Hlnesmm

Cancel

Satinsting E-sting V-sting

WW L1 AAA
Q Under Covering Stitch (Daeksting), skal du

veelge syningstype og andre indstillinger til
afslutning af applikationen.

‘Applique Wizard
Applicue Maleial Appliouc Posiion Task dovin Covering Stich
}Q ) > > E :3 > ( )
@ Yes @ Yes SainStich v
© No v Stich - Wit
30 <
C No
Density:
5 Hlnemm

Cancel
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Layout & Editing har en funktion til at lave delte broderidesign, nar det broderimgnster, der laves, er stgrre end

broderirammen.

Eksempelfilen for denne vejledning kan findes her:
Dokumenter (Mine Dokumenter)\PE-DESIGN 8\Tutorial\Tutorial_9

Trin 1 Specificér designsidens stearrelse i Layout & Editing
Trin 2 Skab broderimegnsteret

Trin 3 Kontrollér broderireekkefelgen

Trin 4 Pasaet afstivende materiale pa stoffet

Trin 5 Markeér broderipositionen

Trin 6 Montér stoffet i rammen

Trin7 Brodering

Specificér designsidens
storrelse i Layout & Editing

Farst vil vi specificere designsidens starrelse, sa
den passer til broderimgnsterets starrelse.

€@ start Layout & Editing.

@ Kiik pa Option (Valg), derefter Design Page

Design Page Property

Page Sie
€ Hoop Size:

100 %100 mm
-

& Custom Size:
Width: 230 j rm

Height  [330 jmm

Property (Designsidens egenskaber). B
— [ ] Defout | Cancel |
EEAE =)
Y — Q Klik i veelgeren Section Size (for Hoop Size)
. (Afsnitsstarrelse (for rammestgrrelse)), og

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

e/ Veelg Custom Size (Brugertilpasset

starrelse), og indtast eller veelg sa
designsidens gnskede bredde og hgjde.

Indstillingsomradet for Width (Bredde) og
Height (Hgjde) er 100 mm til 1000 mm
(3,9 tommer til 39,4 tommer).

Denne indstilling specificerer et mgnsters
ngjagtige bredde og hgjde.

For eksempel kan du indstille bredden til
230 mm og hgjden til 330 mm.

veelg s& afsnittenes storrelse (din
broderiramme). Til dette eksempel skal du
veelge 120 x 170 mm (130 x 180 mm).

Design Page Property

Page Size:
" Hoop Size:

100 %100 mm

-

& Custom Size:
wih  [20

Height: [330 fm

Color

Background

Page: (I
1
|

oK Default Cancel




* | indstillingen Section Size (for Hoop Size)
(Afsnitsstorrelse (for rammestorrelse)), er
afsnittenes bredde og hojde 10 mm mindre
end den faktiske rammestorrelse for at give
plads til finjustering af positionen med
justeringsafsnit. De 10 mm er til
overlapning.

* Det er ikke nodvendigt at Section Size (for
Hoop Size) (Afsnitsstorrelse (for
rammestarrelse)) svarer til designsidens
storrelse. Veelg den rammestorrelse, der
skal benyttes til syning.

© KikpaoK.
Skab broderimonsteret

| dette eksempel vil vi benytte et af de
blondebroderimgnstre, der falger med softwaren.

o Klik pa File (Fil) og s& Import (Importér) eller
klik pa [ .

SiekEs

H .
e |

@ Kik pa ) , derefter pd [=|, og

kik s& pa mappen Dokumenter (Mine
Dokumenter), s p4 PEDESIGN 8, derefter
pa Sample, derefter pa Layout & Editing.
Veelg til sidst filen Largelace.pes.

“Importér broderimeonstre” pa side 48.

Kontrollér
broderiraekkefolgen

Far broderimgnsteret sys, skal du kontrollere
broderiraekkefalgen for at se den raekkefalge,
som mgnsterets afsnit sys i, og fastlaegge, hvilke
dele af stoffet der skal leegges i ramme.
Mgnsterets afsnit sys i reekkefalge fra venstre til
hgjre, overst til nederst.

0‘ Klik pa Option (Valg) pa menulinjen, og klik s&

pa Design Property (Designegenskaber).

=T=us
CE AP

T e

Broderiraekkefolgen kan ikke kontrolleres,
mens monsteret er valgt. Derfor skal du sorge
for at fierne markeringen, for du forsoger at
kontrollere broderiraekkefolgen.

9/ For at fa vist oplysninger om de andre

mansterafsnit i broderiet skal du klikke pa
Next (Nzeste) og Previous (Forrige) for at ga
tilbage og fremad gennem hvert afsnit.
Kontrollér mgnsteret, og klik s& pa Close
(Luk).

Design Property

About hoop pastion 1/ 4

Nest>>

widh 12000 mm
Height 17000 mm
Stitchcount: 22543
SewinaTime: 44 min
Colorcount: 2

Colororder: I~ with Basic Color

Index| Color | Cade | Brand
1 017 EMBROIDERY  LIGHT BLUE

2 - NOT DEFINED
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For et broderimanster, der er skabt pa en
brugertilpasset designside, gemmes eller
overfores til et originalkort, tilfajes der
stikkesting i monsterafsnittenes kanter,
séledes at monsterets afsnit let kan rettes
ind under syning. Disse indretningssting
vises i farven NOT DEFINED (IKKE
DEFINERET) og kan ikke redigeres.

"Note” pa side 181.

Pasaet afstivende materiale
pa stoffet

Der skal altid benyttes afstivende materiale ved
brodering for at stabilisere stoffet. Der findes
mange former for afstivende materiale, og hvilken
type du skal bruge, er athaengigt af den stoftype,
du broderer pa. Ved store manstre, der er opdelt i
afsnit, skal det afstivende materiale monteres pa
stoffet, f.eks. ved brug af et afstivende materiale,
der kan stryges fast, er selvklaebende eller kan
monteres med et spraykleebemiddel.

Nar du benytter sprayklaebemidler, skal du sprajte
kleebemidlet pa et stykke afstivende materiale
indsat i broderirammen, og som er staerkt nok il
hele det store broderi. | visse tilfaelde er du nadt til
at bruge to stykker afstivende materiale til
broderiet.

e For at opna det bedste resultat skal du
montere det afstivende materiale pa
stoffet (som beskrevet ovenfor). Uden det
Korrekte afstivende materiale kan du
risikere, at monsteret bliver skeevt, fordi
stoffet rynker.

* Sorg for at kontrollere anbefalingerne pa
det afstivende materiales emballage.

178

Markér broderipositionen

Benyt en skabelon, der passer til den storrelse
ramme, du benytter, og markér broderipositionen
pa stoffet.

» Skabelonerne medfolger i pakken.

» Skabelonerne findes ogsé i mappen
Template og kan udskrives med en printer.

* PDF-skabelonfiler er i forholdet 1:1.
Bekraeft udskriftsindstillingerne i dit Adobe®
Reader®-program. Hvis szerlige
udskriftsegenskaber som for eksempel
“Reduce/Enlarge to fit page” er afkrydset, vil
Adobe® Reader® justere PDF-udskriftens
starrelse automatisk. Sorg derfor for at
fierne afkrydsningen for disse egenskaber,
for du udskriver noget.

0‘ Lav et hul for enden af hver pil pa skabelonen.

e/ Placér skabelonen pa stoffet, og indszet
spidsen af en blyant i hvert hul for at markere
stoffet.

e/ Forbind de punkter, du har lavet pa stoffet, sa
du far referencelinjer.

A




o

(5]

Placér skabelonen pa stoffet, og markér
punkterne A, B, C og D.

For at markere et omrade til hgjre for det
allerede markerede omrade, skal du rette
punkterne A og D pa skabelonen ind i forhold
til meerkerne B og C pa stoffet.

For at markere et omrade under det allerede
markerede omrade, skal du rette punkterne A
og B pa skabelonen ind i forhold til mzerkerne
C og D pa stoffet.

Gentag trin 5 til og med 6 for at placere
skabelonen igen og markere
broderipositionen for hvert afsnit af
broderimgnsteret.

e Det sted, hvor de vandrette og lodrette
linjer krydser hinanden, angiver
broderirammens midte.

* Mens du ngje tager i betragtning, hvordan
stoffet skal seettes i ramme, skal du placere
skabelonen pa stoffet og derefter tegne
linjer, der angiver broderipositionen.
Endvidere - fordi alle broderiomrader ikke er
tegnet pa skabelonen for store
broderirammer - skal du veere forsigtig med
at sikre, at broderiomradet ikke overskrider
det markerede omrade pa stoffet som vist
nedenfor.

Montér stoffet i rammen

Brug rammens plastbroderiark, og ret
referencelinjerne pa broderiarket ind i forhold til
meerkerne pa stoffet. Montér derefter rammen pa
stoffet, mens du sgrger for, at stoffet forbliver
korrekt rettet ind.

0 Seet broderiarket ind i den indvendige ring i

broderirammen, og placér disse oven pa
stoffet, med midterlinjen p& broderiarket rettet
ind i forhold til de referencelinjer (du har tegnet
pa stoffet) for det forste mensterafsnit, der
skal sys.
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Hold referencelinjerne pa broderiarket rettet
ind i forhold til referencelinjerne for det farste
afsnit af mensteret, og placér sa stoffet og
broderirammens indvendige ring i rammens
udvendige ring, og treek i stoffet, s det er
speendt ud.

Afslut montering af stoffet i rammen, og fiern
sa broderiarket.

e Placér stoffet og rammen pé en plan
overflade, og sorg sa for, at den
indvendige ring er presset godt nok ind,
saledes at den indvendige rings overkant
rettes ind i forhold til den udvendige rings
overkant.

» Hvis du ikke bruger broderiarket, kan
meerkerne pa broderirammen benyttes til
at montere stoffet i rammen lodret og
vandret.

Eftersom midterpunkterne pa visse
broderimaskiner ikke sidder helt i midten,
skal du bruge broderiarket for at opna det
bedste resultat.

* En anden mdde, du kan montere stoffet i
rammen pa, er ved at bruge et
selvkleebende afstivende materiale, der
kan monteres separat. Traek det
beskyttende papir af, og ret sé stoffet
forsigtigt ind pa den selvklaebende
overflade med broderiarket som rettesnor.

* Tip: Det er lettere at montere rammen pa
stoffet, hvis der seettes dobbeltklaebende
tape pa bagsiden af den indvendige ring,
som placeres oven pa stoffet, og stoffet sa
spzaendes fast mellem den indvendige og
udvendige ring.

Brodering

Nu er vi parate til at brodere mgnsteret.

Q

o ®

®

Nar der overfgres et stort broderimgnster til
broderimaskinen, vises mgnstrene pa
broderimaskinens display som vist nedenfor. |
dette eksempel skal du veelge det forste
broderimgnsterafsnit (Aa).

4

Hvis der ikke er nogen sting i afsnit Aa, skal du
veelge det forste afsnit med sting. Vaelg
menukommandoen Option (Valg) — Design
Property (Designegenskaber) for at
kontrollere broderiraekkefolgen.

Fastger broderirammen pa broderimaskinen,
og brug s& maskinens funktioner til
layoutjustering til at justere nalens position i
forhold til, hvor linjerne, der er tegnet pa
stoffet, krydser hinanden.

Brodér det valgte mgnster.

Fjern broderirammen fra broderimaskinen, og
tag sa stoffet ud af rammen.

Montér stoffet til neeste afsnit af mansteret.

“Montér stoffet i rammen” pa side 179.




Nar et broderimgnster, der er skabt pa en
brugertilpasset designside, gemmes eller
overfores til et originalkort, tilfojes der
indretningssting (enkelte linjer af stikkesting i
farven NOT DEFINED (IKKE DEFINERET),
med en stinglaengde pa 7,0 mm, der starter
med faste sting med en stinglaengde pa 0,3
mm) i monsterafsnittenes kanter.
(Indretningsstingene vises i vis udskrift og
udskrives med radt.)

Et eksempel pd montering af stof i ramme
med indretningssting med Largelace.pes
(Largelace.pes findes i mappen
Dokumenter (Mine Dokumenter)\
PE-DESIGN8\Sample\Layout & Editing.):

1) Brodér det averste venstre afsnit af
monsteret.
— Indretningsstingene sys nedenunder
og til hajre for det broderede
mensterafsnit.

2) Montér stoffet i rammen for at brodere
mensterafsnittet overst til hajre med den
venstre side af rammen rettet ind pa
indretningsstingene til hajre for det
afsnit, der blev syet i trin 1, og brodér sa
mensteret.

— For monsterafsnittet broderes, sys
der indretningssting til venstre. Sorg
for, at disse indretningssting er rettet
ind i forhold til de indretningssting, der
blev syet i trin 1. Efter brodering af
monsterafsnittet sys der
indretningssting under
mensterafsnittet.

(6]

3) Montér stoffet i rammen for at brodere

monsterafsnittet nederst til venstre med

rammens overkant rettet ind pa

indretningsstingene under det afsnit, der

blev syet i trin 1, og brodér sa mensteret.

— For maonsterafsnittet broderes, sys
der indretningssting foroven. Sorg for,
at disse indretningssting er rettet ind i
forhold til de indretningssting, der blev
syet i trin 1. Efter brodering af
monsterafsnittet, sys der
indretningssting til hajre for
monsterafsnittet.

4) Monteér stoffet i rammen for at brodere

meonsterafsnittet nederst til hojre med

rammens venstre side rettet ind pa

indretningsstingene til hajre for det
afsnit, der blev syet i trin 3 og med
overkanten af rammen rettet ind pa
indretningsstingene under det
mensterafsnit, der blev syet i trin 2, og
brodér sa monsteret.

— For maonsterafsnittet broderes, sys
der indretningssting til venstre og
foroven. Serg for, at disse
indretningssting er rettet ind i forhold
til de indretningssting, der blev syet i
trin 3 og i trin 2.

Fortseet med at montere stoffet i rammen og
brodere, indtil hele broderimgnsteret er syet.
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Dette program giver dig mulighed for at skabe flerpositionsmgnstre, som du kan sy i enhver
flerpositionsramme, der kan monteres pa din broderimaskine.

O T o

Eksempel pa flerpositionsramme: 100 x 172 mm ramme

Selvom starrelsen af det manster, der kan broderes med en flerpositionsramme er 130 x 180 mm (eller 100 x
100 mm, afhaengigt af broderimaskinens syomrade), skal du forst fastleegge, pa hvilken af de tre
installationspositioner (angivet som a, b og ¢ i ovenstdende illustration) flerpositionsrammen skal installeres,
og fastlaeegge mansterets retning.

Nar du skaber magnsteret, kan hvert mgnsterafsnit kun veere lige sé stort som broderimaskinens syomrade.

Eksempelfilen for denne vejledning kan findes her:
Dokumenter (Mine Dokumenter)\PE-DESIGN 8\Tutorial\Tutorial_10

Trin 1 Veelg designsidens storrelse
Trin 2 Skab mgansteret
Trin 3 Optimér rammeskift
Trin 4 Kontrollér mgnsteret
Veelg designsidens S —
storrelse  Eorrr——
r
€ Du skal i Layout & Editing klikke pa Option @
(Valg) og derefter Design Page Property =
(Designsidens egenskaber). FT o
— Dialogboksen Design Page Property 1 2]
(Designsidens egenskaber) vises. T
Backaround ’_j
| Defalt | concel |

e‘ Veelg Hoop Size (Rammestarrelse), og veelg
sa en designsidestgrrelse pa 130 x 300 mm,
eller 100 x 172 mm, pa veelgeren.
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« Indstillinger for flerpositionsrammer er
angivet med ” x”.

* Veelg den relevante indstilling, ndr du har
kontrolleret starrelsen pa den ramme, du
har til din maskine.

Indstillinger for flerpositionsrammer er ikke
tilgeengelige i dialogboksen Design Page
Property (Designsidens egenskaber) i
Design Center.

Skab monsteret

o Designsiden vises pa sksermen som vist

nedenfor.

| <a

Omrade a: Broderiomradet, nar
flerpositionsrammen er installeret i den
overste position.

Omrade b: Broderiomrade, nar
flerpositionsrammen er installeret i den
midlterste position.

Omrade c: Broderiomrade, nar
flerpositionsrammen er installeret i nederste
position.

De stiplede linjer adskiller hvert omrade.

e Lav designet, og serg for, at det opfylder

falgende betingelser.

Hvis dette design skal overfares til et
originalkort, og det overfgrte manster
kontrolleres pa broderimaskinen, vises det

S

om angivet nedenfor.

Mgnsterets starrelse ma ikke overskride
100 x 100 mm (eller 130 x 180 mm).

Hvert monster skal passe fuldstendigt
inden for et enkelt omrade (a, b eller c).
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. Dette monsters position er korrekt,

eftersom det passer fuldstzendigt inden for
omréade a.

: Dette monsters position er korrekt, eftersom

det passer fuldsteendigt inden for enten
omrade b eller omrade c.

Dette monsters storrelse er acceptabel,
men dets position skal korrigeres, eftersom
det ikke passer fuldstaendigt inden for
nogen af omraderne.

(Det vil veere nedvendigt at korrigere
positionen for at fa det til at passe i enten b
eller c.)

: Dette monster skal korrigeres, eftersom

det er for stort.

(Det vil vaere nadvendigt at korrigere
positionen og storrelsen, sa det passer i
enten a, b eller c.)

Hvis et monster ikke opfylder ovennaevnte
betingelser, kommer der en advarsel, nar du
fortsaetter til neeste trin.

Optimér rammeskift

0 Klik pa Sew (Sy), efterfulgt af Optimize hoop
change (Optimér rammeskift).

* Der ses et afkrydsningsmeaerke, nar denne
funktion er aktiveret. Der ses intet
afkrydsningsmeerke, nar funktionen er
deaktiveret.

* Nér funktionen til optimering af rammeskift
er aktiveret, optimeres den syraekkefolge,
du har angivet, for at reducere det antal
gange, det er nodvendigt at eendre
rammens installationsposition.

For det eksempel, der er vist pa denne side,
er syreekkefolgen: a (monster 1) » b
(monster 2) — a (monster 3& 5) —» ¢
(monster 4 & 6)

Huvis funktionen til optimering af rammeskift
er slaet fra, sys hvert monster i henhold til
den syraeekkefolge, du har indstillet.

For det eksempel, der er vist pa denne side,
er syreekkefolgen: a (monster 1) - b
(monster 2) — a (monster 3) — ¢ (menster
4) — a (monster 5) — ¢ (monster 6)

Da det antal gange, rammens position skal
skiftes, ikke optimeres, vil den derfor
eventuelt skulle skiftes flere gange, end
hvis den optimeres.

Med funktionen til optimering af rammeskift
optimeres syraekkefalgen for mgnstre pa en
designside for flerpositionsrammer automatisk,
hvorved risikoen mindskes for at broderiet syes
forkert eller stoffet ikke fremfares jeevnt, nar
rammepositionen andres for ofte.
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Da monsteret eventuelt ikke sys korrekt,
eller stoffet ikke fremfares jeevnt, hvis
rammens position endres for tit, anbefaler vi
at aktivere funktionen til optimering af
rammeskift. Hvis du aktiverer denne
funktion, vil den syreekkefolge, du har
indstillet, blive eendret, og du skal derfor
kontrollere syraekkefalgen, for du begynder
at brodere.




Kontrollér monsteret

Hvis et monster er storre end
broderiomradet, eller hvis et monster er
placeret, sdledes at det ikke passer helt
inden for et broderiomrade, vises
fejlmeddelelsen “Please change the object
size or position” (Lav om p& objektets
starrelse eller position) i stedet for denne

Sorg for, at der ikke er valgt et monster, for
du klikker pa denne kommando. Hvis et
monster allerede er valgt, vises der kun

oplysninger for det pageeldende monster. dialogboks. Nér det monster, der fordrsager
fejlen, vises, skal du veelge monsteret og
0 Klik pa Option (Valg), derefter Design gndre dets storrelse eller position.
Property (Designegenskaber).
— Samtidig med at dialogboksen Design Gem monsteret
Property (Designegenskaber) vises, Hele mansteret gemmes som en enkelt fil
zoomes designsiden automatisk ind eller (.pes).

ud, sa den fylder hele vinduet.

Design Property

bmdromppostont 9 Hvis filstorrelsen eller antal farveaendringer er
w:| m starre end de specificerede antal, eller hvis et
Hesw: 100w af monstrene ikke passer fuldstaendigt inden

chonet: 38 for et broderiomrade, vises meddelelsen
a1 “Please change the object size or position. Do
Index | Color | Code | Brand Description you Want to save the data anyWay7" (Lav Om
53 ENBRODERY L GAEEN pé objektets starrelse eller position. Onsker

du at gemme dataene alligevel?).

t

. ; Overfor monsteret til et
L= | originalkort

Et manster til en flerpositionsramme skabes
ved at betragte monsteret i hver

« Dialogboksens farste linje viser positionen i ramrpeinsta]Iationsposition som ét mgnster,
rammeinstallationsreekkefalgen, for det 0g sa kombinere dem.
aktuelt viste monster. . . i Derfor - nar denne type manster overfares til
* Kun de moanstre, der ville blive syet pa den et originalkort - gemmes ét

aktuelle position i
rammeinstallationsreekkefalgen, vises pa
designsiden, og broderiomradet for den
aktuelle rammeposition er angivet med
rodt.

* For at f4 vist oplysninger for monstre pa
andre positioner i I]
rammeinstallationsreekkefolgen, klikker du

pa Previous (Forrige) eller Next (Naeste).
Pa dette tidspunkt vises det relevante
menster og rammepositionen pa n : Dette manster sys, nar rammen er

designsiden. installeret i overste position (position a).

flerpositionsrammedesign som en
kombination af flere mgnstre.

H : Dette mgnster sys, nar rammen er
installeret i midterste position (position b).

u : Dette manster sys, nar rammen er
installeret i nederste position (position c).

Derfor er syreekkefalgen for
rammeinstallationspositionen for mgnsteret
ovenfor b, a og til sidst c.
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Bemaerkninger vedrerende brodering ved Udskriv en designside til en
hjeelp af flerpositionsrammen flerpositionsramme

186

¢ Fgr du broderer dit design, skal du sy en
preve af designet pa en rest af det stof, du
skal bruge til dit design, og sg@rge for at
bruge samme nél og trad.

¢ Sorg for at montere afstivende materiale pa
bagsiden af stoffet og strackke stoffet
stramt ud i rammen. Ved brodering pa
tynde stoffer eller straekstoffer skal du
bruge to lag stabiliserende materiale. Hvis
du ikke bruger et stabiliserende materiale,
kan stoffet blive overstrakt eller rynket, eller
broderiet bliver eventuelt ikke syet korrekt.

¢ Se “Paseet afstivende materiale pa stoffet”
pa side 178 for flere mader at stabilisere
store manstre pa.

* Brug zig-zag-sting til at sy konturerne for at
undgé at brodere uden for konturerne.

0] X

¢ Ved mgnstre, der kreever, at rammen
installeres pa forskellige positioner, skal du
designe broderimgnsteret saledes, at de
forskellige dele af mansteret overlapper for
at forhindre skaevheder under brodering.

Overlapning

Hvis der veelges en designside til en
flerpositionsramme, udskrives der et komplet billede
af designsiden pa den forste side efterfulgt af et
billede af hvert designafsnit og syoplysningerne
(broderiets mal, rammepositionen, farvernes
syreekkefalge og stingantallet), sa antallet af sider er
afheengigt af dit design.

e Huvis der veelges en 130 x 300 mm
designside, opdeles mansteret i afsnit pa
130 x 180 mm, og hvert afsnit udskrives pa
en separat side.

¢ Huvis der veelges en 100 x 172 mm
designside, opdeles mansteret i afsnit pa
100 x 100 mm, og hvert afsnit udskrives pa
en separat side.

Designsiden udskrives som beskrevet nedenfor.

Nar Actual Size (1:1) veelges:
Pa den farste side udskrives hele designsiden i
forholdet 1:1. (Ved en 130 x 300 mm designside,
udskrives der dog et formindsket billede af
designsiden.) Derefter udskrives mgnsteret i
hvert afsnit af designsiden, forst det, der sys
med den fgrste rammeinstallationsposition
efterfulgt af syoplysningerne for dette manster
pa separate sider.

Nar Reduced Size (Reduceret starrelse) veelges:
Pa den forste side udskrives hele designsiden i
forholdet 1:1. (Ved en 130 x 300 mm designside,
udskrives der dog et formindsket billede af
designsiden.) Derefter udskrives mgnsteret i
hvert afsnit af designsiden, forst det, der sys
med den farste rammeinstallationsposition pa
samme side som syoplysningerne for dette
mgnster.

Nar menukommandoen File (Fil) — Print
Preview (Vis udskrift) veelges, vises hvert
afsnit af designet som beskrevet ovenfor.
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Veerktojslinje

Har genveje til menukommandoerne.
Mapper

Giver adgang til mapperne pa computeren og

resultater fra eventuelle sagninger, der udfares.

Kortlaeserknap
Leeser et originalkort.

Find mappe
Mappe- og indholdsfeltet skifter til
mappeindhold.

Valg af rammestorrelse

Veelger rammestarrelse ved overforsel af et
monster til et originalkort.

Kiik pa 8, og veelg sa Alle programmer,
derefter

PE-DESIGN 8, derefter Tools, og sa Design
Database.

Klik p& en mappe i mappefeltet.

— Alle broderifiler i mappen vises i
indholdsfeltet til hajre.

10

11

12

Indikator for kortkapacitet
Viser det valgte mgnster (vises i
overfgrselslisten) for originalkortets kapacitet.

Overforselsknap

Det valgte manster (vises pa overfagrselslisten)
overfgres til originalkortet.

Fjern-knap

Far det valgte magnster (vist pa overfarselslisten)
til at blive fravalgt.

Overforselsliste
Liste over mgnstre, der skal overfares til
originalkortet, vises.

Tilfoj-knap
Det mgnster, der er valgt i indholdsfeltet, vises
pa overfgrselslisten.

Vis/skjul overfgrselsvindue

Tryk pa denne knap ved overfarsel af mgnsteret
til et originalkort. Klik pa denne knap for at skjule
eller vise overforselslisten.

Indholdsfelt
Viser billedeksempler for alle broderimgnstre i
den valgte mappe.

* De viste filer har falgende filnavnstilfojelser:
.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv,
Jef, .sew, .csd, .xxx, .pen

» .pem-filer vises ikke, eftersom maskinen ikke
kan lzese dem. Importér broderimonsteret i
Layout & Editing fra Design Center, og gem
det derefter som en .pes-fil.

“Importér til Layout & Editing” pa
side 152.
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Forhandsvisning af filer

Der kan vises en forhandsvisning af
broderimansteret.

Veerktojslinjeknap: | &8

Veelg i feltet mapper, den mappe, der
indeholder det broderimgnster, du gnsker at
se.

Veelg broderimgnsteret i indholdsfeltet.

Klik pa , eller klik pa Display (Display)

og derefter Preview (Forhandsvisning).

Filer i .pen-format kan ikke forhandsvises.
Kontrol af filoplysninger

Syoplysninger som for eksempel filnavn, stgrrelse,
stingantal, sytid, farveantal og modifikationsdato
kan kontrolleres i dialogboksen Property
(Egenskab). Ved .pes-filer kan man se flere
oplysninger om broderimgnsteret.

 Den viste sytid er et skon. Den faktiske
sytid er afhaengig af den anvendte
maskinmodel og de specificerede
indstillinger.

» Sytiden vises ikke ved .pem-filer.
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Veerktajslinjeknap: =

Veelg det broderimgnster, der svarer til de
oplysninger, du gnsker at se, i indholdsfeltet.

Klik pa D , eller klik pa Display (Display)
og derefter Property (Egenskab).

Ikke-PES-filer og ey
PES-filer
(version 3.0 eller
tidligere)

a
1 0 EMBRODER
2 M 405 EMBROIDER
3 25 EMBRODER

PES-filer
(version 4.0 eller
senere)

— Hvis designsiden er indstillet til
brugertilpasset storrelse, eller hvis
rammestarrelsen er en
flerpositionsramme (100 x 172 mm, 130 x
300 mm), vises dialogboksen Property
(Egenskab), der svarer til den
nedenstaende.

» Den rode ramme i dialogboksen viser det
viste mansterafsnits position.

e Klik pa __< | eller > | forat fa vist
oplysninger for andre rammepositioner.




Abning af filer med Layout
& Editing

Det er let at &bne enhver valgt .pes-fil med Layout &
Editing.

Veelg i feltet mapper, den mappe, der
indeholder det broderimgnster, du gnsker at
abne i Layout & Editing.

Sorg for at vaelge en mappe, der indeholder
.pes-filer.

Veelg .pes-filen i indholdsfeltet.

Klik pa File (Fil), efterfulgt af Open in Layout
& Editing (Abn i Layout & Editing).
— Det valgte broderimgnster vises pa en ny
designside.

Importering af filer til
Layout & Editing

Du kan let importere ethvert valgt broderimgnster i
Layout & Editing. Du kan importere filer i faglgende

formater:

.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew,
.csd eller .xxx

Veelg i feltet mapper, den mappe, der
indeholder det broderimgnster, du gnsker at
importere til Layout & Editing.

Veelg broderimgnsteret i indholdsfeltet.

Klik pa File (Fil) og sa Import Into Layout &
Editing (Importér til Layout & Editing)

— Det valgte broderimgnster vises i vinduet
Layout & Editing.

Filer i .pem-formatet kan ikke importeres til
Layout & Editing.
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Du kan flytte dine broderimgnstre til andre mapper for at organisere dem bedre. Derudover kan du veelge at
vise broderimgnstrene med billedeksempler eller med mgnsteroplysninger.

Oprettelse af nye mapper

Du kan oprette nye mapper for at organisere dine
broderimgnstre bedre.

Veelg mappen i feltet for mapper til venstre.

Klik pa File (Fil), og s& Create New Folder
(Opret ny mappe).
— Der fremkommer en New Folder (Ny

mappe) som en undermappe under den
valgte.

Design Database S
Fle Edt Diply Option Help

BEE

FEEnosEs

i

0 [0/ mowiiom <]

1
3

|

Viies the slected datato the orgina card,

Indtast den nye mappes navn, og tryk derefter

pa tasten (Enter).

— Navnet p4d mappen andres til det
indtastede navn.

Flyt/kopiér filer til en anden
mappe

Det er let at flytte et broderimgnster fra en mappe til
en anden i Design Database.

Find den mappe, du gnsker at flytte
broderimansteret til, i feltet med mapper.

Klik pa den mappe, der indeholder
broderimansteret, i feltet med mapper.

Traek broderimgnsteret fra indholdsfeltet over
til den mappe, du lige har fundet i feltet med
mapper.

Stppling Som.. Tox Semple... TransformLett

— Hvis de to mapper befinder sig pa samme
drev, flyttes det valgte broderimgnster til
den anden mappe.

— Hvis de to mapper befinder sig pa
forskellige drev, kopieres det valgte
broderimgnster til den anden mappe.

* For at kopiere filen fra en mappe til en
anden pa samme drev, skal du holde
(Ctrl) -tasten nede, mens du trackker
broderimonsteret.

« For at flytte filen fra en mappe til en anden
pa forskellige drev, skal du holde (Shift)-
tasten nede, mens du traekker
broderimonsteret.

* Filen kan ogsa fiernes fra den aktuelle
mappe (eller kopieres) ved at veelge
menukommandoen Edit (Redigér) - Cut
(Klip) (eller Edit (Redigér) - Copy (Kopiér)).
Derefter kan filen tilfojes den nye mappe
ved at veelge den i feltet med mapper og
derefter veelge menukommandoen Edit
(Redigér) - Paste (Seet ind).

AEndring af filnavne

Det er let at eendre navnene pa broderimgnstre i
Design Database.
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/Endring af maden, filer
Navnene pa broderimonstre kan kun

= o
andres fra Design Database, nar vises pa
syoplysningerne (menukommando Display

(Display) - Details (Oplysninger)) vises Broderimgnstre i indholdsfeltet kan vises som store

billedeksempler eller sma billedeksempler, eller de
“/Endring af maden, filer vises kan angives i henhold til syoplysningerne.

pa” pa side 191 .

Klik pa Display (Display), og klik s& pa

Vaelg den mappe, der indeholder visningstypen pa den menu, der kommer frem.

billeder skal du klikke pa Large Thumbnails

(Store billedeksempler) eller .

— ) Design Dataase =
Dean Databeze elm) Fle &4t Dislay Opton Help

e et Dva\iy-.o%n‘ e XhiEEE R

Veelg broderimgnsteret. Klik sa igen.

— Navnet fremhaeves i et felt.

6 PES. 5/2081399M
s oam1 mes  pes suamwe1eM
2081397

s 1380
1w me b sumeisem

|

| Prss 1 for .

' ) For at fa vist broderimgnstre som sma billeder
Indtast broderimgnsterets nye navn, og tryk skal du klikke p& Small Thumbnails (Sma

derefter pa tasten (Enter).
P billedeksempler) eller lil .

Filnavnstilfajelsen kan ikke eéendres, nar
filnavnet aendres.

Slet filer

10 Fowortioatomn ]
Det er let at slette filer fra Design Database. .
. _ 0w
Veelg i feltet med mapper, den mappe, der
indeholder det broderimgnster, du gnsker at S ) ) ‘
slette. For at vise syoplysninger for broderimgnstrene skal

Vaelg navnet pa broderimansteret i du klikke pa Details (Oplysninger) eller .

indholdsfeltet.

T |
2 ‘Cotors | _width [ Height | _Type | Date Modified
ryK pa Delete) -tasten. om0 b symmom
— Filen flyttes til papirkurven D i
0| [ |
el -
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Sagefunktionen giver dig mulighed for hurtigt at sege efter det anskede broderimgnster (.pes, .phc, .dst, .exp,
.pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew, .csd, .xxx eller .pen) i den valgte mappe i henhold til forskellige segekriterier,
som du kan specificere.
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Veelg mappen i feltet med mapper.
Klik pa File (Fil), og s& Search (SaQ).

Specificér sggekriterierne. Markér
afkrydsningsfeltet for de sggekriterier, der skal
specificeres.

N ]

File Name (Filnavn)

Veelges for at sgge efter filer med et specifikt
filnavn. Indtast filnavnet i feltet.

Det er ogsa muligt at benytte wildcard-tegn
("?” erstatter et enkelt tegn og ” %” erstatter
flere tegn).

Format (Format)

Veelges for at sgge efter filer med et specifikt
format. Markér afkrydsningsfeltet ved siden af
det onskede filformat.

Stitch Count (Stingantal)

Veelges for at sgge efter filer med det
specificerede antal sting. | felterne indtastes
minimum og maksimum for stingantallet.

Color Count (Farveantal)

Veelges for at sgge efter filer med det
specificerede antal farver. | felterne indtastes
minimum og maksimum for antallet af
tradfarver.

Width (Bredde)

Veelges for at sgge efter filer med en specifik
broderibredde. Indtast minimum og
maksimum for bredden i felterne.

Height (Hgjde)
Veelges for at sgge efter filer med en specifik

broderihgjde. Indtast minimum og maksimum
for hgjden i felterne.

Date Modified (Dato for eendring)

Veelges for at sgge efter filer med en specifik
aendringsdato. Indtast datoomradet for
gendring (fra dato til dato).

Ved sggning efter .pes-filer kan du ogsa
specificere falgende kriterier.

Designh Name (Designnavn)

Veelges for at sgge efter filer med et specifikt
designnavn. Indtast mgnsterets navn i feltet.

Category (Kategori)

Veelges for at sgge efter filer med en specifik
kategori. Indtast specifikke tegn eller
broderikategorien i feltet.

Author (Forfatter)

Veelges for at soge efter filer med et specifikt
forfatternavn. Indtast de tegn, der skal sgges
efter, i feltet.

Keywords (Nagleord)

Veelges for at sege efter filer med et specifikt
nggleord. Indtast de tegn, der skal soges efter, i
feltet.

Comment (Kommentar)

Veelges for at sege efter filer med en specifik
kommentar. Indtast de tegn, der skal sgges efter,
i feltet.

 Markér afkrydsningsfeltet Search
subfolders (Sog i undermapper) for ogsé
at sege i undermapper (mapper inden i den
valgte mappe).

« Alle tegn, som indtastes i feltet ved siden af
File Name (Filnavn), vil blive betragtet som
et enkelt seet tegn. Du kan imidlertid soge
efter filer, der svarer til flere ord i felterne
under Search Conditions (only for PES
files) (Sogebetingelser (kun PES-filer)) ved
at opdele ord med et mellemrum.

Klik pa Search (Sag).

— Der vises en liste over filer, der svarer til
de specificerede sggekriterier.




Broderimgnsterfiler kan let konverteres til en fil med et af falgende andre formater: (.pes, .dst, .exp, .pcs, .hus,
.vip, .shv, .jef, .sew, .csd eller .xxx).

Veelg i feltet med mapper, den mappe, der Klik p4 Convert (Konvertér).
indeholder det broderimgnster, du gnsker at

— Filen konverteres, og den nye fil lsegges i
konvertere.

den specificerede mappe.
Veelg broderimgnsterfilen i indholdsfeltet.

Klik pa File (Fil) og derefter Convert Format « Huis filen konverteres til en .pes-fil,

(Konvertér format). konverteres tradfarverne, som om filen
importeres i Layout & Editing.

Veelg det format, du gnsker at konvertere filen

til i Format Type (Formattype)-veelgeren.

Convert Format =

FomatTspe: [PES =] Filer kan ikke konverteres til formaterne .phc
= og .pem.

Qutput To:
+ Same folder

€ Following folder

C:\sershom_vista_e\DocumentsiPE-[

Ved DST-formatet kan du specificere, om
hopsting skal klippes over i henhold til antallet
af hopkoder. Eftersom antallet af koder
varierer i henhold til, hvilken symaskine der
benyttes, skal du indtaste eller veelge den
relevante veerdi i feltet Number of jumps for
trim (Antal spring for klip). (Denne indstilling
kan kun specificeres, hvis .dst-formatet
veelges.)

Under Output To: (Output til:), skal du veelge,
om den nye fil skal leegges i samme mappe
som den gamle fil (Same folder (Samme
mappe)) eller i en specificeret mappe
(Following folder (Nedenstdende mappe)).

* Hvis der veelges flere filer med forskellige
formater til konvertering, mens Same
folder (Samme mappe) er valgt, vil enhver
fil med det samme format som den nye ikke
blive konverteret. Hvis filer imidlertid skal
placeres i en anden mappe end den
oprindelige, vil enhver fil med samme
filformat som den nye blive kopieret til den
anden mappe i stedet for at blive
konverteret.

* For at &ndre den mappe, som den nye fil

skal placeres i, skal du klikke pa % .
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Valgte filer kan overfares til originalkort. De
broderimgnstre, der er overfort til et originalkort, kan
derefter overfgres til en broderimaskine og sys.

Iseet et originalkort i USB-kortleeser/-

skriveren.
Det er muligt at overfare andre filer end .phc-
filer.
“Overfor designet til et originalkort” pa
side 17.
Klik pa
. Design Database. [E=nEon =)
Qj]
w
pare M
TE mm
o= [ |

SmalFont Se...  Stamp_Samp.

— Vinduet for kortoverfarsel kommer op.

' Design Database. [=3jEcE=x=)
e ot oupey opten Hel
EEE
o L l
o HE
SR
= 1
S
_v |
i) [iooxion7viaxiiom =]
gC————
e
e |

Shows card witing bo.

Indholdsfelt
(Tilgeengelige manstre)

Overfarselsliste
(Valgte monstre)

* Klik pa
kortoverforsel.

for at skjule vinduet for

Veelg den relevante storrelse
broderiramme i Hoop size
(Rammestgarrelse)-vaelgeren.

i) [oosto0/ 108 1i0mm ]

Veelg ikke en rammestorrelse, der er storre
end den broderiramme, der kan benyttes
sammen med din broderimaskine. Ellers vil
det oprettede originalkort ikke fungere
korrekt med broderimaskinen.

Klik pa = , 0g veelg sa den mappe,

som den gnskede designfil skal gemmes i.
— Alle broderifiler i den valgte mappe vises i
indholdsfeltet.

Veelg broderifilen i indholdsfeltet.

Kik ¥ |eller hajreklik pa filen, og klik s&
pa Add to Writing List (Tilfoj til
overfarselsliste).

— Den valgte fil tilfajes overfarselslisten.

1 Design Database =S

File Edt Diplay Option Help

HEE W

e g
R L [ |
==- -

.| Sralfont o Samp Samp

i) v mioniom =]
[n)]___ — \@

100
[Shaporost sa.

L]
N

Shows card witing bo.

Det er ogsa muligt at tilfoje en fil til
overforselslisten ved at veelge den i
indholdsfeltet og derefter traekke den over i
overforselslisten.

Hvis monsteret i den valgte broderifil er
starre end den rammestorrelse, der blev
valgt i trin 3, eller antallet af sting eller antal
farver for monsteret overskrider det
maksimale antal for den ramme, der blev
valgt i trin 3, kan den pageeldende fil ikke
tilfajes overforselslisten.

Kun de broderimonstre, der vises i
overforselslisten, vil blive overfort til
originalkortet.
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For at kontrollere den broderimansterfil, der
overfares til broderikortet, skal du klikke pa

* Hvis du vil fjerne et broderimenster, skal du

veelge det monster, der skal fiernes, og - . )

Kikke p& @ eller hojreklikke pé - vises fe'tgt med mapper. o9
mansteret og derefter klikke p4 Remove a _e. ro erlmgn_s re,_ .er er overtort i
from Writing List (Fjern fra originalkortet, vises i indholdsfeltet.

overforselslisten). o =
« Monstre, der er skabt pa en brugertilpasset ElEEICE
designside, overfores til kort opdelt i de e &

pageeldende rammeafsnit.
“Note:” pa side 139.
!fi =3 ’ =]

Fortseet, indtil alle broderimgnstre, som du [+]
. .. Q) [i00x100/110x110mm <]
gnsker at overfore til et originalkort, er valgt. B E—
. |
i
 Under denne proces giver indikatoren for
kortkapacitet dig mulighed for at planlaegge,
hvilke monstre du ensker at gemme pa et
originalkort. ] « Broderimenstre, der er overfort til
Den plads, som monstre pa . originalkortet vises som “Card Data”
overforselslisten optager, vises med blat. (Kortdata) i indholdsfeltet.
I * Klik pa = for at fa vist mappens

100%

indhold i indholdsfeltet. Skift visning ved at

» For at overfare broderifiler, der er overfort til ) ,
Kiikkepd = |og .

originalkortet, igen, skal du klikke pa
for at veelge de pageeldende filer,

og flytte filerne til overforselslisten pa
samme made.

Nar de broderimanstre, der skal overfores til
originalkortet, vises pa overfarselslisten, skal

duklikke pa W] foratoverfere monstrene
til kortet.

Klik pa OK.

Design Database @

|ﬁ_\ All eriginal card data will be deleted.

— Broderimgnstre pa overfarselslisten
overfgres til originalkortet.

Undlad at fierne kortet eller traekke USB-
kablet ud, mens manstre overfores til kortet
(mens LED-indikatoren blinker).
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Udskrivning Sadan laves en HTML-fil

Billeder af alle broderimgnstre i den valgte mappe
kan udskrives som et katalog.

| stedet for at udskrive et katalog over
broderimgnstre, kan du lave en HTML-fil.
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Veelg den mappe, der indeholder
broderimgnstrene, i feltet med mapper.

Klik pa File (Fil) og derefter Print Setup
(Indstil printer).

Veelg under Print Layout (Udskrifts-layout),
om hvert mgnster skal udskrives pa en
separat side, eller om der skal veere 4 mgnstre
pr. side eller 12 mgnstre pr. side.

Print Setup [E2a5)

Printer
Nane:

Fiint Layout Color Description

Netwark

Veelg under Color Description

(Farvebeskrivelse), om tradfarverne skal vises
som farvens navn eller som maerke og
tradnummer.

Hvis maerkenavn og trddnummer er lange, vil
hele teksten evt. ikke blive udskrevet.

Klik pa Print (Udskriv).

* Hvis der veelges et eller flere
broderimonstre i indholdsfeltet, vil kun de
valgte manstre blive udskrevet.

* Kataloget kan udskrives ved at klikke pa
menukommandoen File (Fil) — Print
(Udskriv). Broderimonstrene udskrives i
henhold til de indstillinger, der allerede er
valgt i dialogboksen Print Setup (Indstil
printer).

Veelg den mappe, der indeholder
broderimanstrene, i feltet med mapper.

Klik pa File (Fil) og sa Create HTML (Opret
HTML).

Veelg drev og mappe, og skriv navnet pa
HTML-filen.

[ save A =
Savein: [Wsampe ] em@eck
ne Name Date modit... Type Size Tags
e {1 Design Canter i
Recent Places - Design Cents
|| Layout & Editing
o e
I
S,
=,
| W
x
Fevane:  [Doteart 5 e
~[@ «[EE [
] =

Hvis du vil tilfaje en titel gverst i filen og i
titelfeltet, skal du indtaste titlen i feltet Page
Title (Sidetitel).

Veelg, hvordan mgnstrene skal vises pa siden
under Page Layout (Sidelayout).

Klik p4 Save (Gem).




Sadan laves en CSV-fil

Det er muligt at oprette en .csv-fil med
syoplysninger (filnavn, mal, antal sting, antal farver,
filsti, filegenskaber (kun .pes-filer) og tradfarvernes
navne og tradnumre for valgte broderimgnstre.

Veelg den mappe, der indeholder
broderimgnstrene, i feltet med mapper.

Klik pa File (Fil) og sa Create CSV (Opret

CsV).

Veelg drev og mappe, og skriv navnet pa .csv-

filen.

==
e rome: [ttt oee = e
Save astype: [CSV Fie(" osv) = Cancel

Klik pa Save (Gem).
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Grundleggende fremgangsmader i Programmable Stitch Creator

Programmable Stitch Creator giver dig mulighed for at skabe og redigere fyld-/stempelstingmgnstre, som kan
benyttes i bade Layout & Editing samt Design Center. Fyld-/stempelstingmenstre benyttes med
programmerbare fyldsting og stempler. Det er muligt at designe mere dekorative stingmgnstre ved hjeelp af
disse mgnstre.

Vinduet Programmable Stitch Creator

1 Veerktojslinje
Har genveje til menukommandoerne.

i
file Mode Edt Displsy Help

1 DeEeuXhibav

E 2 Verktojskasse
; 9 Benyttes til at vaelge og skabe fyld/stempel-
2- o) samt motivstingmgnstre.
% (De fire knapper forneden vises ikke i funktionen
L] 4 Motiv.)

-3 3 Forhandsvisningsvindue
Viser, hvordan mgnsteret vil blive syet.

4 Designside
Den specifikke del af arbejdsomradet, der kan
gemmes.

5 Arbejdsomrade

Press F1 for Help. y

Sadan laves et fyld-/stempelstingmonster

Du kan redigere eksisterende programmerbare stingmgnstre for at skabe nye mgnstre.

Jojeal)d yoms ajqewwesboud | 1opewsbuebwaly apuabbee|puniy

Trin 1 Abn et fyld-/stempelstingmenster

Trin 2 Tegn linjer for at redigere fyld-/stempelstingmonsteret

Trin 3 Péafer praegning-/graveringseffekter pa fyld-/stempelstingmensteret
Trin 4 Gem det redigerede fyld-/stempelstingmenster

Trin 5 Brug de redigerede fyld-/stempelstingmenstre i Layout & Editing

199



Abn et fyld-/

1
stempelstingmonster =
Forst &bner vi det fyld-/stempelstingmanster, der skal
redigeres. | dette eksempel benytter vi mgnsteret 2
wavel.pas. \
@ Kikpa . og vaelg sa Alle Programmer, 3
derefter PE-DESIGN 8, derefter Tools og
derefter Programmable Stitch Creator. \
4

Q Klik pa File (Fil) og derefter Open (Abn).

Q‘ Veelg monsterfilen wave1.pas i den Pattern

D t I tte linji /{ i
(Mgnster)-mappe, som PE-DESIGN blev e vandrette og lodete linjer, du tegner pa

arbejdsomradet, folger altid gitteret. De

installeret i. (For eksempel ved at klikke p& det punkter, du laver ved at klikke, indseettes,
drev, som PE-DESIGN blev installeret pa, og hvor de vandrette og lodrette gitterlinjer
derefter Programmer, derefter Brother, skaerer hinanden, hvilket giver dig mulighed
derefter PE-DESIGN 8, derefter Pattern for ogsa at tegne diagonale linjer. Derfor vil
Klik pa Open (Abn), eller dobbeltklik pa der automatisk blive indsat et punkt ved det
filikonet. naermeste skaeringspunkt, uanset hvor du
klikker.
e e R TS - « For at fierne det sidste punkt, der blev lavet,

skal du klikke pa hejre museknap.

“Sadan laves et monster i
funktionen fyld-/stempel” pa
side 208.

Q Dobbeltklik pa designsiden for at specificere
punkt 5 (slutpunkt).

Tegn linjer for at redigere

fyld-/stempelstingmonsteret
Nu skal vi tegne linjer mellem dem der vises, ved
hjeelp af linjeveerktojet i veerktojskassen.

| dette eksempel vil vi benytte
gitterindstillingen Medium (Mellem) som
meonsteret blev gemt med. Se “/Endring af

gitterindstillinger” pa side 215 for yderligere . ) o
information om gitterindstillinger. Q Gentag ovenstaende trin for at tilfgje endnu en
bolge til hgjre mellem den forste og anden

O «ikpa ﬁ bolge.

9‘ Klik p& designsiden for at specificere punkt 1
til og med 4.
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Pafer praegning-/graveringseffekter
pa fyld-/stempelstingmonsteret

Ved at pafare preegnings- eller graveringseffekter
pa et magnster, der benyttes som et
programmerbart fyldsting eller et stempel, kan du
give broderimonsteret en preeget eller graveret
finish.

Mgnsterets linjer skal danne lukkede omrader,
hvis du vil gare dette. | vores eksempel danner
linjerne ikke lukkede omrader, sa vi er ngdt til at
tilfeje lukkende linjer.

0 Klik pa < , klik pa designsiden for at
specificere punkt 1, og dobbeltklik sa pa
designsiden for at specificere punkt 2.

Klik derefter pa designsiden for at specificere
punkt 3, og dobbeltklik s& pa designsiden for
at specificere punkt 4.

&

— Der tegnes linjer langs designsidens top
og bund.

Q Klik pa fu (Omrade (gravering)), og klik
derefter pa det forste og fierde balgeomrade.

— Disse omrader vises med rgdt og sys med
korte sting (fyldsting) for at give indtryk af
gravering.

@ Kik pa @ (Omrade (praegning)), og klik
derefter pa det andet og femte bglgeomrade.
— Disse omrader vises med blat og sys

uden tabte sting (satinsting) for at give
indtryk af preegning.

\

Gem det redigerede fyld-/
stempelstingmonster

Det redigerede mgnster kan gemmes. Fyld-/
stempelstingmanstre gemmes i .pas-formatet.

0 Klik pa File (Fil) og derefter Save As (Gem
som).

9/ Veelg drev og mappe, og skriv derefter
filnavnet.

Klik pa Save (Gem).

Savein Pattem ~ (= =i
T

Datemodified  Type Size

il name: e 00
N -

e/ Klik pa File (Fil) og derefter Exit (Forlad).
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G Kontrollér det redigerede fyld-/
stempelstingmgnster, og klik sa pa OK.

Brug de redigerede fyld-/

Stempels“ng_mzns"e ! — Mgnsteret pafares broderimgnsterets
Layout & Editing

indvendige omrader.

Start Layout & Editing.

Veelg et broderimgnster.

Fra Omradesyningstype-vaelgeren skal du
veelge Prog. Fill Stitch (Pgr. fyldsting).

© 000

Klik pa Sew (Sy) og derefter Sewing Attribute
Setting (Syindstillinger).

T

EISEREE
ARAINARS *\\m\\:\u

“Vinduet Layout & Editing” pa side 47.

®

Klik pa % ud for Programmable fill

@ Eventuelle andre syindstillinger kan aendres
(Programmerbart fyld). efter behov.

[BE—==)

GBoiD Nk
RS =R
PR—— I

EOC]E

* Det er ogsa muligt at pafore et fyld-/
stempelstingmonster som et stempel ved at

| H benytte £

“Paforing og redigering af
stempler” pa side 114.

R EEATR O] T

o

» Se “Bemeaerkninger om programmerbare
fyldsting og stempler” pa side 109 for at f&
© Velg det drev og den mappe, hvor du gemte det bedste resultat.
monsteret under trin 4.
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Nu vil vi lave et nyt motivstingmanster. Motivstingmanstre laves i funktionen Motiv.

Trin 1 G4 ind i funktionen motiv.

Trin 2 Formgiv en enkelt linje for at skabe et motivstingmanster
Trin 3 Gem det skabte motivstingmenster

Trin 4 Brug det redigerede motivstingmenster i Layout & Editing

Ga ind i funktionen motiv.

Start Programmable Stitch Creator.

©0

Klik pa Mode (Funktion), derefter Motif
(Motiv).

— Programmet skifter til funktionen motiv.

Formgiv en enkelt linje for at
skabe et motivstingmonster

Du kan skabe originalmgnstre i funktionen motiv
ved at eendre en enkelt linjes form. Disse mgnstre
kan anvendes ved linjesyning og omradesyning i
Layout & Editing, og i omradesyning i Design Center

0} Klik pa /'): , 0g klik s& pa grundlinjen mellem
startpunktet (bld firkant) og slutpunktet (red
firkant).

— Der kommer en sort firkant frem.

Q/ Traek punktet.
Den linje, der beveeger sig, skifter til grgn, nar
du flytter et punkt.

PatBisatoosates
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* Punktet flyttes vandret eller lodret ved at
holde -tasten nede, mens det
traekkes.

* Hvis du trykker pa piletasterne, flyttes det
valgte punkt ét gittermeerke i piletastens
retning. Hvis gitteret ikke vises, flyttes
monsteret en afstand, der er mindre end det
mindste gitterinterval i piletastens retning.

e Tryk p4 -tasten for at slette et valgt
punkt.

Gem det skabte
motivstingmonster

Det skabte mgnster kan gemmes.
Motivstingmenstre gemmes i .pmf-formatet.

Disse mgnstre gemmes pa samme made som fyld-
/stempelstingmenstre gemmes.
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“Gem det redigerede fyld-/
stempelstingmanster” pa side 201.

Brug det redigerede
motivstingmonster i Layout
& Editing

Start Layout & Editing.
Veelg et broderimgnster.

Fra Linjesyningstype-vaelgeren skal du
veelge Motif Stitch (Motivsting).

Klik pa Sew (Sy) og derefter Sewing Attribute
Setting (Syindstillinger).

“Vinduet Layout & Editing” pa side 47.

Klik pa % ud for Pattern (Mgnster).

(7]
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R
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& Eating ==z

Veelg det drev og den mappe, som du gemte
mgnsteret i under trin 4.

Klik p& det skabte motivstingmenster, og klik
sa pa OK.
— Mgnsteret paferes broderimgnsterets
konturer.

$ Untited - Layout & Editing =~
Fle Edt Image Text Sew Display Option Help
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Eventuelle andre syindstillinger kan aendres
efter behov.

Et motivstingmonster kan benyttes, nar
motivsting, pipingsting eller quiltesting er valgt
som syningstypen for et omrade.




Sadan laves brugertilpasssede stingmonstre (Programmable Stitch Creator)

Dette afsnit giver detaljerede beskrivelser af de forskellige fremgangsmaéder, indstillinger og forholdsregler i
forbindelse med Programmable Stitch Creator. Derudover introduceres mange nyttige funktioner.

Programmable Stitch Creator er et program til at skabe, redigere og gemme stingmgnstre, der kan benyttes
til syning med programmerbare fyldsting eller motivsting. De to felgende typer mgnstre kan skabes i den
pageeldende funktion.

Fyld-/stempelstingmgnstre

* Disse mgnstre kan benyttes som stempelmgnstre til syning med det programmerbare fyldsting i
Layout & Editing eller Design Center.

* Disse monstre kan laves med en enkelt linje eller med flere linjer. Derudover kan disse mgnstre
benyttes til at skabe en praegnings-/graveringseffekt pa syede omréder.

» Disse mgnstre skabes i funktionen Fyld-/stempel.

@ Cin
Samme som gravering praegning
baggrunden (fyldsting) (satinsting)
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Motivstingmonstre

¢ Disse mgnstre kan benyttes til at sy linjer med motivsting og til at sy omrader med motivsting,
pipingsting og quiltesting i Layout & Editing eller Design Center.

» Disse mgnstre skabes med en enkelt linje, hvilket giver indtryk af en tegning med enkeltstrag, og de
benyttes til dekorativ maskinsyning.

¢ Disse manstre skabes i funktionen Motiv.
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Du kan abne en tidligere gemt fil for at redigere den.

Vaerktojslinjeknap: Ey

Klik pa Eﬁ; , eller klik pa File (Fil) og sa pa
Open (Abn).

Veelg drev og mappe.

Sorg for at vaelge en mappe, der indeholder
.pas-filer for at dbne et fyld-/
stempelstingmonster. Serg for at vaelge en
mappe, der indeholder .omf-filer for at abne
et motivstingmenster.

* For at se dataene i den valgte mappe som
billedeksempler i dialogboksen Browse
(Gennemse) skal du klikke p& Browse
(Gennemse).

Browse (=3

motifioz motifiod

et

motifiod motifios motifioe

Open Cancel |

e En gron pil gennem midten af
stingmensteret angiver motivstingmenstre
(.pmf). Ellers er dataene et fyld-/
stempelstingmonster (.pas).

« Stempler identificeres af rode
(graveringseffekt syet med fyldsting) og bld
(preegningseffekt syet med satinsting) fyldte
omréader.
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En fil abnes ved at veelge den og derefter
klikke pa Open (Abn) eller ved at
dobbeltklikke pa filens ikon.

— Indholdet af den valgte fil vises i
arbejdsomradet.

Funktionen skifter automatisk, sa den svarer
til det valgte monster (Fill/Stamp (Fyld/
stempel) for .pas-filer eller Motif (Motiv) for
.pmf-filer).

Abning af et billede i
baggrunden

Du kan abne et baggrundsbillede, der kan benyttes
som en vejledning til at tegne et nyt fyld-/
stempelstingmanster og motivstingmegnster. Der er
mulighed for at &bne mange forskellige filtyper.

“Billedfilformater” pa side 19.

Klik pa File (Fil) og derefter Template Open
(Skabelon aben).

Veelg drev, mappe og den gnskede fil.

mmmmmmm
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Klik pa Open (Abn) for at abne filen.

— Billedet fylder arbejdsomradet op.

Der kan kun veere ét billede i
arbejdsomradet. Hvis du forseger at dbne et
andet billede, vil det erstatte det forrige.




Du kan begynde med et tomt arbejdsomrade for at
designe et nyt stingmgnster.

Veerktajslinjeknap: D

Klik pa D , eller Klik pa File (Fil) og s& p& New (Nyt).

— Der vises et nyt arbejdsomrade.

Veaelg den type monster, der
skal oprettes

Ga ind i den relevante funktion i henhold til, hvilken
type manster du vil skabe.

Ga ind i funktionen fyld-/stempel ved at klikke
pa Mode (Funktion) og derefter Fill/Stamp
(Fyld/stempel).

Ga ind i funktionen motiv ved at klikke pa
Mode (Funktion) og derefter Motif (Motiv).

— Der vises et tomt arbejdsomrade i den
valgte funktion.

Funktionen Fyld-/stempel

| funktionen fyld-/stempel kan du lave et mgnster ud
fra en enkelt linje eller et seet linjer, og du kan sa
veelge at fylde omrader, der er omgivet af linjer, og
skabe en praegnings-/graveringseffekt.

Linjeveerktgjet i vaerktojskassen giver dig mulighed
for at tegne linjer i et fyldstingmenster eller stempel,
og veerktgjerne omrade (gravering), omrade
(preegning) og omrade (nulstil) giver dig mulighed
for at fylde og redigere de omsluttede omrader i det
fyldstingmenster eller stempel, du tegner.

Symetoden for et programmerbart fyldsting er
anderledes end det almindelige fyldsting, hvor traden
konstant sys i en indstillet retning. Mgnsteret vil i stedet
blive syet pa en sddan made, at nalepassagepunktet
er direkte over det skabte manster.

(#2 net1.pas - Programmable Stitch Creator =[5 )

Fle Mode Edit Display Help

V!

Wl &

BB

£

Press 'F1' for Help.

Eksempel pa et mgnster valgt til
et programmerbart fyldsting

l

¢ St A2 St I S A .

Funktionen Motiv

Du kan skabe motivstingmenstre i funktionen motiv
ved at eendre en enkelt linjes form.

Der kommer en gren pil midt pa arbejdsomradets
hgjre kant, hvilket viser, i hvilken retning mgnsteret
(stinget) vil blive syet.

En enkelt lysergd linje vises langs den grgnne pil.
Denne linje angiver grundlinjen for motivstinget,
som kan aendres ved at indsaette punkter med
veerktgjet redigér punkt og derefter flytte dem for at
skabe brugertilpassede mgnstre.

Den bla firkant i arbejdsomradets venstre kant
angiver startpunktet for linjen, og den rade firkant i
hgjre kant angiver stingets slutpunk.

Start- og slutpunkter kan ikke slettes, og de skal
veere rettet ind lodret. Hvis du flytter det ene punkt
op eller ned, vil det andet punkt derfor automatisk
flytte sig i samme retning.

£ motif001.pmf - Programmable Stitch Creator =[5 [

Fle Mode Edit Display Help

s> &

Press 'F1 for Help.

Omradesyning

Eksempel pa et mgnster
Linjesyning

AR AHKR
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Du kan fa vist forhandsvisningsvinduet, s du kan se mgnsterets gentagne billede, samtidig med at du skaber det.

Hvis forhandsvisningsvinduet ikke vises, skal
du klikke pa Display (Display) og derefter
Preview (Forhandsvisning).
Forhandsvisningvinduet for den valgte Mode
(Funktion) vises som angivet i nedenstaende
eksempler.

Preview =] Preview =]

Yy

Funktionen Motiv

Funktionen Fyld-/stempel

Billedet i forhandsvisningsvinduet opdateres,
efterhanden som du indtaster aendringerne i
arbejdsomradet.

Du lukker forhandsvisningsvinduet ved at klikke

pa knappen [E] eller klikke pa menukommandoen
Display Preview (Vis forhandsvisning) for at
fierne afkrydsningsmeerket.

Linjeveerktojet giver dig mulighed for at tegne brudte linjer for at lave dit fyld-/stempelstingmanster.

De vandrette og lodrette linjer, du tegner pa arbejdsomradet, falger altid gitteret. De punkter, du laver ved at
klikke med museknappen, indseettes, hvor gitterets vandrette og lodrette gitterlinjer skaerer hinanden, hvilket
giver dig mulighed for ogsa at tegne diagonale linjer. Der vil automatisk blive indsat et punkt ved det neermeste
skaeringspunkt, uanset hvor du klikker.

Afhaengigt af det monster, du gnsker at tegne, kan det veere ngdvendigt at veelge en anden stgrrelse gitter.
Derudover vil punktet, hvis du veelger None (Intet), ikke laengere blive indsat ved det naermeste
skeeringspunkt, hvilket giver dig mulighed for at skabe buede mgnstre. Se “/Endring af gitterindstillinger” pa
side 215 for flere oplysninger om gitrene, og hvordan de justeres.
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Klik pa ﬁ

Klik pa arbejdsomradet for at specificere
startpunktet 1.

Klik derefter i arbejdsomradet for at
specificere det neeste punkt 2.

2
=

For at fierne det sidste punkt, der blev lavet,
skal du klikke pa hajre museknap eller trykke

pa tasten (BackSpace) .

Fortseet med at klikke for at specificere hvert
eneste punkt, og dobbeltklik s& pa det sidste
punkt, eller klik pa det sidste punkt, og tryk pa

tasten (Enter).

Gentag hele proceduren, indtil fyld-/
stempelstingmgansteret er faerdigt.




Vaelg monstre

Klik pa M

Klik pa det manster, som du gnsker at veelge.

— Der kommer handtag rundt om mgnsteret
for at vise, at det er valgt.

Du veelger endnu et mgnster ved at holde

(Ctrl)-tasten nede og klikke pa det andet
mgnster.

* Du kan ogsa veelge menstre ved at traekke
markoren hen over monsteret.

* Hvis du har valgt monstre, som du ikke
onsker, kan du klikke pa et tomt omrade i
arbejdsomradet for at fravaelge alle menstre
og starte forfra.

Flyt monstre

Flyt markaren ind over et af de valgte
manstre.

Treek mansteret/mgnstrene til den gnskede
placering.

» Monsteret flyttes vandret eller lodret ved at
holde (Shift)-tasten nede, mens det
traekkes.

* Hvis du trykker pa piletasterne, flyttes det
valgte monster ét gittermaerke i piltastens
retning.

Skalér monstre

Flyt markeren ind over et af handtagene i det/
de valgte mgnstre.

Treek i handtaget for at justere det/de valgte
monstre til den gnskede starrelse.

* Hvis (Shift)-tasten holdes nede, mens der
treekkes i et hdndtag, forstarres eller
formindskes monsteret fra midten af
meonsteret.

* For at spejlvende det/de valgte monstre

langs en vandret akse skal du klikke p4 §&
eller klikke pa Edit (Redigér), derefter
Mirror (Spejlvend) og derefter Horizontal
(Vandret).

For at spejlvende det/de valgte monstre

langs en lodret akse, skal du klikke pa ,a
eller klikke pa Edit (Redigér), derefter
Mirror (Spejlvend) og derefter Vertical
(Lodret).

* Hvis du vil dreje det/de valgte monstre, skal

du klikke pa %) eller klikke pa Edit
(Redigér) og derefter Rotate (Rotér) og sa
traekke i rotationshandtaget.

* Valgte monstre kan redigeres pa andre
mader med andre veerktajsknapper og
menukommandoer end de ovennaevnte - de
kan f.eks. duplikeres eller slettes.

Se “Programmable Stitch
Creator” pa side 256 i “Menuer/
veerktojer”.

Omformning af fyld-/
stempelstingmonstre

De punkter, som du flytter eller indseetter, placeres,
hvor gitterets vandrette og lodrette linjer skeerer
hinanden. Uanset hvorhen du traekker et punkt eller
indsaetter et punkt pa linjen, vil det automatisk blive
placeret pa det neermeste skeeringspunkt.

Alt efter hvilket sting du gnsker at skabe, kan det
veere ngdvendigt at veelge en anden stgrrelse gitter.
Se “/Endring af gitterindstillinger” pa side 215 for
flere oplysninger om gitrene, og hvordan de
justeres.
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Klik pa ﬂ

Klik pa den brudte linje.

— Punkterne pa den brudte linje vises som
sma hvide firkanter.

&

Du kan kun veelge én brudt linje ad gangen.

Hvis du vil redigere et punkt, skal du klikke pa
det for at veelge det.
— Det valgte punkt vises som en lille sort
firkant.
e For at flytte punktet skal du traekke det til en
ny placering.
— Alle de valgte punkter flyttes i samme
retning.
* Hovis du vil indsaette et punkt, skal du klikke
pa linjen for at tilfgje et nyt punkt.
— Et nyt punkt vises valgt (som en lille sort
firkant).

e Hvis du vil slette et punkt, sa klik pa Edit
(Redigér), derefter Delete (Slet), eller tryk

pa (Delete)-tasten for at fierne punktet.

Hvis en linje bestar af to punkter, og du sletter
det ene, slettes hele linjen.

* Hvis du vil veelge flere punkter, skal du
holde -tasten nede, mens du klikker
pa punkterne, eller treekke markeren hen
over punkterne.

* Hold (Ctrl)-tasten nede, mens du trykker

pa -tasten eller -tasten.

Valgretningen aendres til slut- eller
startpunktet.

» Hold (Shift)-tasten nede, mens du traekker
punkterne. Punkterne flyttes vandret eller
lodret.

* Tryk pa en piletast. Punkterne flyttes i
piletastens retning.




Abn en eksisterende fyld-/stempelmansterfil

(.pas-fil), eller tegn et nyt mgnster med
linjeveerktojet i funktionen fyld-/stempel.

For at kunne anvende omradeindstillingerne
(praegnings-/graveringseffekter) skal du
sorge for, at monsterets linjer danner et
omsluttet omrade.

Arbejdsomrédets kant omslutter ikke
omrader. For at benytte arbejdsomradets
kant som graense for omrader, skal du forst
tegne linjer over denne kant.

skabe en graveringseffekt.

Klik pa hvert omrade.

— Omraderne vises med radt, som er
veerktgjets farve. Stingene ligner
fyldsting.

| funktionen fyld-/stempel kan du skabe en praeget eller graveret effekt ved at specificere syningstypen for et
omsluttet omrade.

Denne type omrdde sys med fyldstinget
indstillet til en stinglaengde pa 2,0 mm (0,08
tommer) og en forskydningsfrekvens pa 30%,
og nalepassagepunktet vil blive sat pa
konturen.

Klik pa @ (Omrade (praegning)) for at

skabe en preegningseffekt.
Klik pa hvert omrade.

— Omréaderne vises med blat, som er farven
for veerktgjet, og de vil blive syet med
sting, der ligner satinsting.

h Creator r=ziEcE )
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Klik pa |—JU (Omrade (nulstil)) for at fierne
den praegnings-/graveringseffekt, der er pafart
et omrade.

Klik p& hvert omrade, hvor du ensker at fierne
graverings- eller preegningsindstillingen.

— Omradet vises med hvidt, som er
veerktgjets farve, og vil blive syet i den
retning, der er indstillet for grundstinget.

e Hvis du redigerer stinglinjer, efter et
omrdde er blevet fyldt, skal du serge for, at
linjerne stadig danner et omréde - ellers
annulleres preegnings-/
graveringseffekterne.

» .pas-filer med omradeindstillinger anvendt
kan ikke benyttes med versioner af
softwaren, der er zldre end version 6,
men .pas-filer oprettet med en tidligere
version kan benyttes som grundlag for
stempelfiler.

211

(4018049 YOS B|qewwelBbo.ld) assugwbuns apasssed|ijabnig sane| uepes



| funktionen motiv laves manstre ved at indsaette punkter pa motivstingets grundlinje og derefter flytte dem for
at eendre stingets form og give indtryk af en tegning lavet med enkeltstrag.

De punkter, du flytter eller indseetter, placeres, hvor gitterets vandrette og lodrette linjer skaerer hinanden.
Uanset hvorhen du traekker et punkt eller indseetter et punkt pa linjen, vil det automatisk blive placeret pa det
naermeste skaeringspunkt.

Alt efter hvilket sting du gnsker at skabe, kan det veere ngdvendigt at veelge en anden starrelse gitter. Se
“fEndring af gitterindstillinger” pa side 215 for flere oplysninger om gitrene, og hvordan de justeres.

Klik p& ﬂ

Klik pa grundlinjen mellem startpunktet (bla
firkant) og slutpunktet (red firkant).

* Punktet flyttes vandret eller lodret ved at
holde -tasten nede, mens det

traekkes.
— Et nyt punkt vises valgt (som en lille sort * Hvis du trykker pa piletasterne, flyttes det
firkant). Det nye punkt kan nu redigeres. valgte punkt ét gittermaerke i piletastens
_ retning.
B e Tryk p& -tasten for at slette et valgt
punkt.

Gentag trin 0g ««, indtil
motivstingmansteret er feerdigt.

* Hvis du flytter startpunktet (bla firkant) eller
slutpunktet (rod firkant), vil det andet punkt
automatisk flytte sig i samme retning.

» Startpunkter og slutpunkter kan ikke flyttes

—> Stinglinjen flytter sig med det netop teettere sammen end en bestemt fast

skabte punkt. afstand.

Traek punktet.

sssssssssssss
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Nar du har skabt et manster, eller nar du har abnet en eksisterende motivfil, gnsker du maske at e&endre dets
form eller position. Dette kan foretages pa samme made som beskrevet ovenfor, men derudover kan du veelge

at flytte eller slette flere punkter pd samme tid.

Flyt og slet flere punkter ad

gangen

Kiik pa /| i veerktojskassen.

Klik pa punktet.

— Det valgte punkt vises som en lille sort
firkant. Startpunktet og slutpunktet vises
som fyldte firkanter i deres relevante
farver.

For at veelge flere punkter skal du holde

(Ctrl) -tasten nede, mens du klikker pa
punkterne, eller traekke markaren hen over
punkterne.

Hold -tasten nede, mens du trykker pa

-tasten eller -tasten.

Valgretningen aendres til slut- eller
startpunktet.

Redigér punkterne.

e For at flytte punkterne skal du traekke dem
til den gnskede placering.

— Alle de valgte punkter flyttes i samme
retning.

* Tryk pa (Delete)-tasten for at slette de
valgte punkter.
— Alle de valgte punkter slettes.

Startpunktet (bl firkant) og slutpunktet (rod
firkant) kan ikke slettes.

Skalér monstre

Klik pa k péa veerktgjskassen.
— Motivstinget veelges.

Flyt markaren ind over et af mgnsterets
handtag.

Hvis (Shift)-tasten holdes nede, mens der
traekkes i et handtag, forstorres eller
formindskes monsteret fra midten af
mensteret.

Treek i handtaget for at justere det/de valgte
monstre til den gnskede starrelse.

Monsteret spejlvendes vandret ved at klikke
pa B¢ eller klikke pa Edit (Redigér), derefter
Mirror (Spejlvend) og derefter Horizontal
(Vandret).

Meonsteret spejlvendes lodret ved at klikke pa
,a eller klikke pa Edit (Redigér), derefter

Mirror (Spejlvend) og derefter Vertical
(Lodret).

213

(4018049 YOS B|qewwelBbo.ld) assugwbuns apasssed|ijabnig sane| uepes



Overskrivning

Nar et mgnster er gemt, er det let at gemme
aendringer, sdledes at du senere kan hente den
seneste version.

Vaerktajslinjeknap: E

Klik pa E , eller klik pa File (Fil) og sa pa
Save (Gem).
— Filen gemmes.

Gem med et nyt navn

Den aktuelle fil kan gemmes med et andet filnavn for
at bevare en ugendret originalfil eller for at bevare
forskellige versioner af samme billede eller mgnster.
Filerne gemmes som .pas-filer i funktionen Fyld-/
stempel og som .pmf-filer i funktionen Motiv.

Klik pa File (Fil) og derefter Save As (Gem
som).

Veelg drev og mappe, og skriv filnavnet.

T Swvehs =
ck B~

Datemodified  Type Size

j
i

Saveastype: [Motf Fies( o)

Klik pa4 Save (Gem) for at gemme mgnsteret.

214




FEndring af
gitterindstillinger

Linjeafstanden i det gitter, der vises i
arbejdsomradet, kan justeres.

Klik pa Display (Display) og derefter Grid
(Gitter).

— En undermenu med de aktuelle
gitterindstillinger kommer frem.

Klik pa den gitterindstilling, du skal bruge til
det stingmenster, du er ved at lave eller
redigere.

De vandrette og lodrette linjer, du tegner pa
arbejdsomradet, falger altid gitteret. De punkter, du
laver ved at klikke pa arbejdsomradet, indseettes,
hvor gitterets vandrette og lodrette gitterlinjer
skeerer hinanden, hvilket giver dig mulighed for ogséa
at tegne diagonale linjer. Der vil automatisk blive
indsat et punkt ved det naermeste skeeringspunkt,
uanset hvor du klikker.

Veelg en anden gitterstarrelse i henhold til den
stingtype, som du gnsker at tegne. Veelg et
snaevrere gitter til at tegne finere detaljer eller for at
give dine stinglinjer et buet eller rundt udseende, og
veelg et starre gitter, hvis du gnsker at tegne et mere
enkelt stingmgnster.

AEndring af
baggrundsbilledets visning

Det skabelonbillede, der forbliver i arbejdsomradet,
kan vises eller skjules, eller du kan vise en lysere
version af billedet.

Klik pa Display (Display), derefter Template
(Skabelon), og veelg s& den gnskede
indstilling.

¢ Klik pa On (100%) (Til (100%)) for at vise
skabelonbilledet.

* For atvise en lysere version af billedet skal
du klikke pa den gnskede teethed (75%,
50% eller 25%).

¢ Kiik pa Off (Fra) for at skjule
skabelonbilledet.

» Denne funktion er ikke til rddighed, hvis du
ikke har importeret et skabelonbillede ind i
arbejdsomrédet.

e Tryk pa genvejstasten ( ) for at skifte
mellem visning af billedet (On (100%) (Til
(100%))) og vise det lysere ved hver taethed
(75%, 50% og 25%) og skjule billedet (Off
(Fra)).
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Grundleeggende fremgangsmader i Font Creator

Vinduet Font Creator

A
File Edit Sew Display Help

1—D S e ¥ X k% [EE

Press 'FL' for Help. /J

1 Veerktojslinje
Har genveje til menukommandoerne.
2 Velg tegn/bogstav-bjzelke
Giver mulighed for at veelge tegn fra skabte skrifttyper.
3 Veerkigjskasse
Bruges til at veelge og skabe skrifttypemgnstre.
4 Forhandsvisningsvindue
Viser, hvordan stingmansteret vil blive syet.
5 Designside
Den specifikke del af arbejdsomradet, der kan gemmes.
6 Hjaelpelinjer (faste)
Afstanden mellem de to hjeelpelinjer bliver hgjden pa den skrifttype, der skabes.
7 Hjeelpelinjer (bevaegelige)
Disse hjeelpelinjer kan flyttes i henhold til den skabte skrifttypes form. Afstanden mellem de to rgde

hjeelpelinjer bliver bredden pa den skrifttype, der skabes. De tre bla hjeelpelinjer er positionslinjer il
accentpositioner, hgjden for sma tegn og bunden af smé tegn.

8 Arbejdsomrade
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Designsidens hjaelpelinjer

Standardhjeelpelinjerne til at skabe skrifttyper vises
pa designsiderne. Hver hjeelpelinjes indhold er vist
nedenfor.

(E) Opadgéende linje

(B) Linje til store

bogstaver
(C) Midterlinje

(A) Grundlinje

(D) Nedadgaende

linje

(F) Indstillingslinje (G) Indstillingslinje * Trekantet ikon

218

(A) Grundlinje

Denne linje er en reference til placering af
skrifttypens tegn.

Normalt vil afstanden fra denne linje til Linje til
store bogstaver veere skrifttypens hgjde.
Denne linje kan ikke flyttes.

(B) Linje til store bogstaver

Skrifttypens standardhgjde vil veere fra
Grundlinjen til denne linje. Denne linje kan
ikke flyttes.

(C) Midterlinje
Til sma bogstaver er skrifttypens
standardhgjde fra Grundlinjen til denne linje.

Den kan flyttes ved at treekke det trekantede
ikon i hgjre kant.

(D) Nedadgéaende linje

Denne linje er standard for tegn med dele, der
haenger ned (nedadgéende) som f.eks. “g” og

y”. Den kan flyttes ved at trackke det
trekantede ikon i hgjre kant.

(E) Opadgéende linje

Denne linje er standard for tegn med dele, der
gar op (opadgaende) som for eksempel
accenttegn. Den kan flyttes ved at traekke det
trekantede ikon i hgjre kant.

(F/G) Indstillingslinje
Denne linje vil veere skrifttypens bredde.

Skrifttypens bredde kan justeres ved at
traekke det trekantede ikon i underkanten.

* De hajder og bredder, der specificeres for
Grundlinjen, Linjen til store bogstaver og
Indstillingslinjer er referenceskabelonen
til oprettelse af skrifttypetegnet.

* Nér tegn, der laves med Font Creator,
importeres til Layout & Editing, vil tegnenes
bredde og hojde veere inden for folgende
omrade.

e Tegnhojde: fra grundlinje (A) til Linje til
store bogstaver (B)

e Tegnbredde: fra Indstillingslinje (F) til
Indstillingslinje (G)

« For at rette tegnenes hajde ind, vises den
opadgaende linje, midterlinjen og den
nedadgaende linje sammen med alle tegn.
Hvis hajden pé en af disse linjer eendres, vil
indstillingen derfor blive bevaret, selv hvis
der veelges et andet tegn til redigering.

* Bredden for Indstillingslinjerne kan
indstilles separat for hvert bogstav.




Med Font Creator kan du skabe og redigere brugertilpassede skrifttypetegn, der kan benyttes i Layout &

Editing. Du kan skabe originale broderimgnstre ved hjeelp af disse brugertilpassede tegn.

¢

==

Trin 1 Abn et baggrundsbillede

Trin 2 Skab et skrifttypetegnmonster

Trin 3 Skab andre skrifttypetegnmeanstre

Trin 4 Gem skrifttypetegnmonsteret

Trin 5 Skab et broderimgnster med de skabte skrifttypetegn

Abn et baggrundsbillede

For at lave den brugertilpassede skrifttype vil vi

abne et billede i baggrunden. | dette eksempel vil
vi bruge det medfalgende baggrundsbillede til at

skabe et mgnster til bogstavet “T”.

€ Kikpa [, veelg sa Alle Programmer,
derefter PE-DESIGN 8, derefter Tools og
derefter Font Creator.

9 Klik pa File (Fil), derefter Template Open
(Skabelon &ben), derefter from File (fra Fil).

Q Importér Capital_T.bmp.
Veelg filen Capital_T.bmp ved at klikke pa
mappen Dokumenter , derefter PE-
DESIGNS, derefter Sample, derefter Font
Creator og derefter Font Template.

n [ fortToote <] « EeFE

Neme  Detetsken  Tege Sie Rating -
Capita Kb... Capital Lb.. CopitalM.. CopitsMN.. Cpital.

CapitaPb... CopitalQu. CapitalRob.. CapitalSb. CapitaTom @ Praven
P

uvwxXyY

CapitalUb... Capital V... Capital W... Capital Xb.. Capital V.

Fls oftype:

=]

Grundlinjen, Linjen til store bogstaver og

Indstillingslinjer, som vises som rode linjer i
eksempelfilen, er tilfojet som hjeelpelinjer, sa
det er lettere at placere baggrundsbilledet.
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o/ Flyt tegnet, s& overdelen er rettet ind efter
Linjen til store bogstaver. Hvis du vil justere
bogstavets hgjde, skal du treekke et handtag
for at justere hgjden mellem Linjen til store
bogstaver og Grundlinjen.

Det skabelonbillede, der forbliver i
arbejdsomradet, kan vises eller skjules, eller
du kan vise en lysere version af billedet. |
dette eksempel skal du klikke p& Display

Linje til store bogstaver (Display)-Display Template (Vis skabelon)
og derefter veelge 25%.
- Si:z S (&3 :
LA -
——a ’T
7|
Handtag %
¢ Ld
Grundlinje
Hvis hdndtagene er forsvundet, skal du 9/ Klik pa , derefter .
hojreklikke pa billedet og derefter klikke pa -

Modify Template (Omdan skabelon) i den
menu, der vises.

Nar du klikker pé ‘ , kommer der fem
knapper frem.

: Monstertype lige blok

“-'|: Monstertype kurvet blok

Skab et
skrifttypetegnmonster

0 Veelg det tegn, der skal skabes.

G-:‘ : Monstertype halvautomatisk oprettet

Tegnet skal veere registreret i tabellen Select lige blok

Character (Veelg tegn/bogstav) for at den M Monstertype stikkesting
skabte skrifttype kan benyttes i Layout &

Editing. A/ |: Manstertype fremfaring

“Indtast skrift/Sma skrifttyper” pa

side 80. Klik pa designsiden for at specificere punkt 1
(startpunktet) til 4.

1 3
2 4

Klik p4 knappen Select character (Veelg tegn/
bogstav), og veelg sa det tegn, der skal
skabes. Veelg “T” i dette eksempel.
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© Kikpa , derefter [A/]. @ Dobbeltklik pa punkt 13 (det sidste punkt i hele
- meansteret), eller klik pa punkt 13, og tryk pa

Og klik sa pa punkt 5 til og med 7. _tasten.

7

et L —

@ Klik pa ,derefter .

Og Kiik s& pa punkt 8 til og med 10. For at fjerne det sidste punkt, der blev angivet,

skal du klikke med hajre museknap eller
trykke péa -tasten.

Ld @ Klik p& M , og treek sa Indstillingslinjen for

10 & 8 .
at justere tegnbredden.

O «Kikpa ,derefterﬂ.

Ved at klikke pa /\/ nu, kan du forhindre
overlappende sting.

0O Kikpa ,derefter . Skab andre

skrifttypetegnmonstre
Og klik s& péa punkt 11 til og med 12. Nu vil vi lave et andet skrifttypetegnmanster. |

dette eksempel vil vi lave et monster til bogstavet

“o.
11 0 Importér filen Small_g.bmp pad samme made,
d som du importerede “T".

Indstillingslinje Indstillingslinje

e
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Q/ Klik pa4 knappen Select Character (Veelg
tegn/bogstav), og veelg sa det tegn, der skal
skabes. Veelg “g” i dette eksempel.

S

16...-.15
il
2LAT19
14 )
12 10
202 54
@ Justér tegnbredden og positionen p4 samme 18 %
made, som du justerede “T”. 1921
23

Treek de trekantede ikoner for at flytte de bla
referencelinjer, séledes at de rettes ind efter
tegnets top og bund.

Midterlinje
—
0O Kikpa , derefter A/ .
Og klik sa pa punkt 25 til og med 26.
Nedadgéaende
linje 26
=42
25 M

@O Kikpa ,derefter M

Og klik sa pa punkt 1 til og med 7.

@ Kikpa ,derefter .

N Og klik sa pa punkt 27 til og med 29.

27
Q} Klik pa , derefter 1.
Og klik sa pa punkt 8 til og med 24. 28
g pap g 2#@
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© Kikpa ,derefter M Gem

Og klik s& pa punkt 30 til og med 34. skrifttypetegnmznsteret

0 Klik pa File (Fil) og derefter Save (Gem).

Q/ Veelg mappen MyFont i den mappe, hvor
A PE-DESIGN er installeret. (For eksempel ved
at klikke pa det drev, som PE-DESIGN blev
installeret pa, derefter Programmer, derefter
Brother, derefter PE-DESIGN 8, derefter
MyFont). Derefter skal du indtaste filnavnet. |
ws dette eksempel skal du indtaste filnavnet “My
31 font1”.

Klik pa Save (Gem).

© Kikpa , derefter [/1]. Y RTTTE
Klik derefter pa punkt 35 til og med 44, og e A5
dobbeltklik pa punkt 45 (slutpunkt), eller klik E
pa punkt 45, og tryk pa -tasten. L
LY
File name: [1y font fpet | Save
Swvessope:  |Userddredfortfie CPE =] Cancel
44 |45 Gem den skrifttype, du har skabt, pa
35 38 4 "@2 nedenstédende sted. Du vil ikke kunne
A bruge skrifttypen i Layout & Editing, hvis
3735 41 den gemmes i en anden mappe.
For eksempel, (Drev, hvor PE-DESIGN
@ Treek | illinaslinien f . blev installeret) \Programmer\Brother\
reek Indstillingslinjen for at justere PE-DESIGN 8\MyFont.
tegnbredden.

o1

Indstilling
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Skab et broderimonster med de

skabte skrifttypetegn

De skabte skrifttypetegn kan benyttes i Layout &

Editing.

€@ start Layout & Editing.

Hvis Layout & Editing allerede er startet, skal
du lukke det og starte det igen. Den nye
skrifttype registreres, ndr programmet startes

op.

9/ Klik pa ﬂ,dereﬁer H

@ Klik i skrifttypeveelgeren, og veelg sa

“My font1”.

T United - ayout & Editng
Fie Edi Imsge Tet Sew Display Option Help

D& BB

[tb My fort1

N
G My fort1 -] [100 <] mm W [ SatnSich -
. . . . °

T Sarple
Ty prrori AaBbYyZz

% A AaBbYyZz
T Azl Back AaBbYyZz
B Aval Namow  AaBbYyZz

RAA

&,
@ -
2l

Skrifttyper, der er skabt i Font

Creator, vises med ikonet Ify foran

skrifttypenavnet.

@ Klik p& designsiden.
Indtast teksten, og klik s& pa OK.

Edit Text Letters

Enter directly from the keyboard,
ar gelect from the following list

Insert Character

4

o]

Insert ‘

— Teksten vises pa designsiden.

Tg

(&)
A
S
#
=l
)
7.
] |
4]

“Tilfojelse af skrift” pa side 80.
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Dette afsnit giver detaljerede beskrivelser af de forskellige fremgangsmader, indstillinger og forholdsregler i
forbindelse med Font Creator. Derudover introduceres mange nyttige funktioner.

Sadan laves en ny
skrifttype

Du kan begynde med et tomt arbejdsomrade for at
designe en ny skrifttype.

Veerktajslinjeknap: D

Klik pa D , eller klik pa File (Fil) og s& pa
New (Nyt).
— Der vises et nyt arbejdsomrade.

Abning af en skrifttypefil

Du kan &bne en tidligere skabt eller gemt skrifttypefil
for at redigere den.

Vaerktojslinjeknap: E“;

Klik pa [E“; , eller klik pa File (Fil) og derefter
Open (Abn).

Veelg mappen MyFont i den mappe, hvor PE-
DESIGN blev installeret. (For eksempel ved at
klikke pa det drev, som PE-DESIGN blev
installeret pa, derefter Programmer, derefter
Brother, derefter PE-DESIGN 8, derefter
MyFont).

A File Open =
Look in MyFont | (= 3==d
L= Name Date modif... Type Size
Recent Places BSompic pefi
Deskton
i
om_ista_e
Computer
[V
=
Network

Ferane:  [Sarplepel | Oen

Fies of type: User defined fort fle (- PEF)

En fil abnes ved at vaelge den og derefter
klikke pa Open (Abn) eller ved at
dobbeltklikke pa filens ikon.

— Indholdet af den valgte fil vises i
arbejdsomradet.
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Sadan veelges det tegn, der
skal skabes

Det tegn, der skal skabes, kan veelges.

Klik pa Select Character (Veelg tegn/

bogstav)-knappen i veelg tegn/bogstav-
bjeelken.

prese 71 for el

| den Select Character (Veelg tegn/bogstav)-

dialogboks, der vises, klikkes pa det tegn, der
skal skabes.

it

EER
GICE]
==
==

EOER
Sl=
<=

HOBE
BE

s

EE|
s|TU]

HEHRE

==
=<

ONEE

..{

Diteclly ype in text.

—

Hvis det gnskede tegn ikke vises pa listen, kan
du veelge et tegn ved at indtaste det i
tekstfeltet nederst i dialogboksen og derefter

trykke pa -tasten.

e Tegn, der allerede er skabt menstre for,
vises med en bla baggrund.

» Det blanke felt i overste venstre hjorne er et
mellemrum. Kiik pa dette felt for at veelge et
mellemrum.
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Hvis en del af tegnmonsteret overskrider
designsiden, hvor et andet tegn er valgt,
vises en meddelelse. For du veelger et andet
tegn, skal du redigere tegnmonsteret,
sdledes at ingen dele overskrider
designsiden.

Tilfoj/slet registrerede tegn

Som standard er mellemrum, tal (0-9),
blokbogstaver (A til Z) og sméa bogstaver (a til z)
registreret i dialogboksen Select Character (Veelg
tegn/bogstav).

Tegn som for eksempel “?” og “I” kan tilfgjes, og
ungdvendige tegn kan slettes. Det er muligt at

registrere op til 1024 tegn til hver skraeddersyede
skrifttype.

Klik pa File (Fil) og derefter Add/Remove
Letters (Tilfoj/fjern bogstaver).

Indtast det tegn, der skal registreres, fra
tastaturet.

— Det indtastede tegn vises i feltet under
Directly type in text (Indtast tekst
direkte).

=
=
~Talz[~
o
BEE
BAEE
Bl
@
3
<

Directl ype intest.

I T
C o] cwe

Klik pa Add (Tilfgj).

— Det indtastede tegn tilfgjes tegnlisten.

=
=
~Talz[~
=[=[o
B
=[e o[>
B

Directl ype intest.




Hvis tegnet allerede er registreret, eller hvis
det samme tegn indtastes flere gange,
kommer der en fejlmeddelelse. Kun tegn, der
ikke allerede er registreret, kan registreres.

Hvis du vil slette et registreret tegn, skal du
veelge tegnet og klikke pA Remove (Fjern).

Feltet markeres med rgdt. Hvert klik med
tegnet skifter mellem at veelge og fraveelge
det.

Nar du er klar til at anvende indstillingerne,
klikker du pa OK.

* Hvis du ikke vil registrere aendringerne, skal
du klikke pa Cancel (Annullér).

e Hvis et tegn registreres, selvom der ikke er
oprettet en skrifttype, gemmes
informationen for det registrerede tegn i en
skrifttypefil.

Abning af et billede i
baggrunden

Eksisterende billeddata eller et TrueType-
skrifttypetegn kan vises pa designsiden og benyttes
som en skabelon. Abn et billede af det valgte tegn
for at benytte det som et baggrundsbillede.

e Der kan kun veere ét billede i
arbejdsomradet. Hvis du forsoger at abne
et andet billede, vil det erstatte det forrige.

» Den teethed, som baggrundsbilledet vises
med, kan aendres.

“/Endring af baggrundsbilledets
visning” pa side 235.

* Hvis baggrundsbilledet vises, vil
informationen for baggrundsbilledet blive
gemt sammen med skrifttypefilen. Neeste
gang skrifttypefilen abnes, vises
baggrundsbilledet.

Abn en skabelon (billedfil)

Der er mulighed for at &bne mange forskellige
filtyper.

“Billedfilformater” pa side 19.

Klik pa File (Fil), derefter Template Open
(Skabelon &ben), derefter from File (fra Fil).

Veelg drev, mappe og den gnskede fil.

=======

Klik pa Open (Abn) for at abne filen.

— Billedet fylder arbejdsomradet op.

Unted - Fort G Sl e
iy i
=]

T

Qg

[Rlo ]|

Baggrundsbilledet kan flyttes ved at traekke
det, eller du kan traekke i et hdndtag for at
aendre billedets storrelse. Hvis handtagene er
forsvundet, skal du hajreklikke pa billedet og
derefter klikke pa Modify Template (Omdan
skabelon) i den menu, der vises.

Abn en skabelon (TrueType-
skrifttype)

TrueType-skrifttyper, der er installeret pa din
computer, kan dbnes, sa du kan bruge dem som
skabelon.

Klik pa File (Fil), derefter Template Open
(Skabelon aben), derefter Select TrueType
Font (Veaelg TrueType-skrifttype).

Veelg skrifttypen i Font (Skrifttype)-veelgeren.
Veelg tegnstilen i Style (Stil)-vaelgeren.

Select TrueType Font

Fant

T Aeon AaBbYyZz -

Style:

Regular -
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Klik pa OK.

— Det valgte tegn i Select Character (Velg
tegn/bogstav)-dialogboksen kommer
frem i arbejdsomradet.

Rlo =]

* Nar du arbejder pé et tegn i en skrifttype,
vises den samme TrueType-skrifttype,
indtil der veelges en anden skabelon til
baggrunden. Hver gang, der vaelges et
andet tegn i dialogboksen Select
Character (Veelg tegn/bogstav), vises
skabelonen for tegnet i den samme
TrueType-skrifttype.

* Hvis det tegn, der veaelges i dialogboksen
Select Character (Vaelg tegn/bogstav),
ikke er tilgeengeligt i TrueType-skrifttypen,
vises “?” som skabelonen.

* Hvis en TrueType-skrifttype blev valgt som
skabelon, kan den ikke flyttes, og storrelsen
kan ikke eendres. Og i dette tilfelde kan den
automatisk konverteres til et
skrifttypetegnmenster.

“Automatisk konvertering af
TrueType-skrifttyper” pa
side 229.

* Derudover kan tegnet ikke tegnes med
veerktajet halvautomatisk stingsaetning for
blok.
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Sadan laves mgnstre med
vaerktejet manuel stingsaetning

Lav skrifttypetegnmeansteret ved hjeelp af veerkigjet
manuel stingseetning.

Du kan vise et baggrundsbillede, sa det bliver lettere
at skabe skrifttypetegnmgnsteret.

“Abning af et billede i baggrunden” pa
side 227.

Benyt fra veerktojskassen til at skabe

mgnstrene.

Nar du klikker pa denne knap, kommer
nedenstdende fem knapper frem.

: Denne bruges til at skabe

stingsaetningsmenstre for lige blok
(omradesyning).

(Genvejstast: @ )

Denne bruges til at skabe

stingsaetningsmenstre for kurvet blok
(omradesyning).

(Genvejstast: @ )

(¥ : Denne bruges til halvautomatisk at skabe
stingsaetningsmenstre for lige blok.

Ved halvautomatisk kalkering kan punkter
specificeres langs en skabelons linjer.

(Genvejstast: @)
M: Denne bruges til at skabe

stingsaetningsmenstre for stikkesting
(linjesyning).

(Genvejstast: @ )

Denne bruges til at skabe

stingsaetningsmenstre for fremfaring
(hopsting).

(Genvejstast: )

“Sadan skabes en brugertilpasset
skrifftype manuelt” pa side 219.

* Du kan skifte mellem de forskellige
veerktojer ved indtastning af punkter. Dette
er meget let, hvis du benytter
genvejstasterne.

* Du skal bruge et skabelonbillede for at
benytte veerktojet halvautomatisk
stingsaetning for blok. Hvis der ikke er noget
billede, vil dette vaerktoj skabe samme
stingsaetningsmonster som vaerktojet
stingseetning til lige blok. Derudover kan
veerktojet ikke benyttes, hvis der anvendes
en TrueType-skrifttype som skabelon.

» Nar mensteret er tegnet, kan du stadig
omdanne manstre for lige blok til monstre
for kurvet blok og omvendt. Se “Redigering
af punkter” pa side 231 for at fa flere
oplysninger.

Automatisk konvertering af
TrueType-skrifttyper

Hvis en TrueType-skrifttype benyttes som skabelon,
kan den let konverteres til skrifttypetegnmanstre.

Abn den TrueType-skrifttype, der skal
benyttes som skabelon.

“Abn en skabelon (TrueType-skrifttype)”
pa side 227.

Klik pa Sew (Sy) og derefter Convert

TrueType Font to Data (Konvertér TrueType-

skrifttyper til broderidata).

— Der skabes et skrifttypetegnmegnster ud
fra baggrundsbilledet.
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Vaelg monstre

230

Klik pa R | iveerktojskassen.

Klik p4 mgnsteret.

— Der kommer handtag rundt om mgnsteret
for at vise, at det er valgt.

L —

Du veelger endnu et mgnster ved at holde

(Ctrl)-tasten nede og klikke pa det andet
manster.

* Du kan ogsa veelge manstre ved at traekke
markoren hen over monsteret.

* Hvis du har valgt monstre, som du ikke
onsker, kan du klikke pa et tomt omrade i
arbejdsomradet for at fravaelge alle monstre
og starte forfra.

Flyt monstre

Flyt markeren ind over et af de valgte
meonstre.

Traek mansteret/mgnstrene til den anskede
placering.

» Monsteret flyttes vandret eller lodret ved at

holde (Shift)-tasten nede, mens det
traekkes.

* Hvis du trykker pa piletasterne, flyttes det
valgte menster ét gittermeerke i piletastens
retning. Hvis gitteret ikke vises, flyttes
mensteret en afstand, der er mindre end det
mindste gitterinterval i piletastens retning.

* Hvis du holder piletasten nede for den
onskede retning, flyttes konturen
kontinuerligt i den pageeldende retning.

Skalér monstre

Flyt markeren ind over et af handtagene i det/
de valgte mgnstre.

Treek i handtaget for at justere det/de valgte
mganstre til den gnskede starrelse.

e Hvis -tasten holdes nede, mens der
traekkes i et hdndtag, forstarres eller
formindskes monsteret fra midten af
meonsteret.

* Det/de valgte meonstre spejlvendes vandret
ved at klikke pa Edit (Redigér), derefter
Mirror (Spejlvend) og derefter Horizontal
(Vandret).

Det/de valgte monstre spejlvendes lodret
ved at klikke pa Edit (Redigér), derefter
Mirror (Spejlvend) og derefter Vertical
(Lodret).

* Hvis du vil dreje det/de valgte manstre, skal
du klikke pa Edit (Redigér) og derefter
Rotate (Rotér) og sé treekke i
rotationshandtaget.

* Valgte monstre kan redigeres pa andre
mader med andre veerktajsknapper og
menukommandoer end de ovennzevnte - de
kan f.eks. duplikeres eller slettes.

Se “Font Creator” pa side 259 i
“Menuer/veerktajer’.




Redigering af punkter og
omformning af monstre

Klik pa ﬂ pa veerktgjskassen.

Klik pa det mgnster, som du gnsker at
redigere.

— Punkterne i mgnsteret vises som sma
hvide firkanter eller cirkler.

Du kan kun veelge ét monster ad gangen.

Hvis du vil redigere et punkt, skal du klikke pa
det for at veelge det.
— Det valgte punkt vises som en lille sort
firkant eller cirkel.
* For at flytte punktet skal du treekke det til en
ny placering.
— Alle de valgte punkter flyttes i samme
retning.
¢ Hvis du vil indsaette et punkt, skal du klikke
pa linjen for at tilfaje et nyt punkt.

— Et nyt punkt vises valgt (som en lille sort
firkant).

* Hvis du vil slette et punkt, sa klik pa Edit
(Redigér), derefter Delete (Slet), eller tryk

pa (Delete)-tasten for at fierne punktet.

* For at veelge flere punkter skal du holde
(Ctrl)-tasten nede, mens du klikker pa
punkterne, eller traekke markoren hen over
punkterne.

* Hold (Ctrl)-tasten nede, mens du trykker

pé -tasten eller -tasten.

Valgretningen aendres til slut- eller
startpunktet.

» Hold (Shift)-tasten nede, mens du trackker
punkterne. Punkterne flyttes vandret eller
lodret.

* Tryk pa en piletast. Punkterne flyttes i
piletastens retning.

Redigering af punkter

De linjer, der er forbundet med et punkt, kan aendres
til enten lige linjer eller kurver. Derudover kan linjer
ved et punkt glattes ud eller rettes ud.

Veelg et punkt pd samme made, som
beskrevet under “Flyt punkter”.

Klik pa Edit (Redigér) og sa Point (Punkt).

Klik pa den gnskede kommando.

* Klik pa To Straight (Til Lige) for at omdanne
linjerne ved det valgte punkt til lige linjer.

¢ Klik p4 To Curve (Til Kurve) for at omdanne
linjerne ved det valgte punkt til kurver.

* Klik pA To Smooth (Til Glatning) for at glatte
linjerne ud ved det valgte punkt pa en kurve.

¢ Klik pA To Symmetry (Til Symmetri) for at
omdanne linjerne symmetrisk ved det valgte
punkt pa en kurve.

* Klik p4 To Cusp (Til Spids) for at omdanne den
valgte kurve, s& den gar op i en spids.
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Syraekkefalgen og forhdndsvisning af skrifttypetegnmgnstrene og listen over de skabte tegn kan kontrolleres.

Kontrol og redigering af
syraekkefolgen

Syreekkefglgen for et skrifttypetegnmgnster kan
kontrolleres og eendres.

Vaerktojslinjeknap: 3!

(|
123
|
Klik pa :E , eller klik pa Sew (Sy) og
derefter Sewing Order (Syraekkefglge).

— Der kommer en Sewing Order
(Syreekkefalge)-dialogboks frem, der
svarer til den nedenstaende.

Sewing Order

1 2

: Klik for at forstarre hvert menster, sa

det udfylder rammen.

Vaelg monster

Veelg et mgnster i dialogboksen Sewing
Order (Syreekkefalge).

— Det valgte mgnster har en lysergd linje
hele vejen rundt, og “marcherende” linjer
ses rundt om det tilsvarende mgnster pa
designsiden.

Redigér syraekkefolgen

Syraekkefalgen kan aendres ved at veelge den
ramme, der indeholder det mgnster, du gnsker at
flytte, og sa treekke rammen til den nye placering.
Der ses en lodret rgd linje, som angiver den
position, som rammen flyttes fil.

Sewing Order

MR

e

Det er ogsa muligt at flytte rammer ved at klikke pa
knapperne nederst i dialogboksen.

E? : Klik for at flytte det valgte mgnster til
syraekkefolgens begyndelse.
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E,El : Klik for at flytte det valgte mgnster en
position tilbage i syraekkefalgen.

If't, | : Klik for at flytte det valgte mgnster en
position frem i syreekkefglgen.

L‘EE‘, : Klik for at flytte det valgte mgnster til
syraekkefolgens ende.
Klik pa OK for at eendre syraekkefglgen.

Forhandsvisning af
broderimonsteret

Du kan se en forhandsvisning af skrifttypemgnsteret
i forhandsvisningsvinduet.

Vaerktojslinjeknap:

Klik pa , eller klik p& Display (Display)

og derefter Preview Window
(Forhandsvisningsvindue).

— Forhandsvisningsvinduet kommer frem.

Preview Window =)

T




Kontrol af listen over
skabte tegn

Du kan fas vist en liste over tegn, der er inkluderet i
den skrifttypefil, der aktuelt redigeres.

Veerktojslinjeknap:

Klik pa , eller klik p& Display (Display)

og derefter Browse Window (Gennemse
vindue).

— Vinduet Browse (Gennemse) kommer
frem.

Browse

T

SPACE T i

Valg af tegn

Du kan fa vist et andet tegn pa designsiden ved at
veelge et tegn i Browse (Gennemse)-vinduet.

Klik pa , eller klik p& Display (Display)

og derefter Browse Window (Gennemse
vindue).

Veelg et tegn, og klik s& pa Select (Veelg).

Browse

T

SPACE T i

— Browse (Gennemse)-vinduet lukker, og
det valgte tegn kommer frem pa
designsiden.
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Overskrivning

Det skrifttypetegnmenster, der redigeres,
overskrives, nar du gemmer eventuelle eendringer,
du har foretaget.

Veerktgjslinjeknap: E

Kiikpa | . eller Kiik pa File (Fil) og s& pa
Save (Gem).
— Filen gemmes.

— Huvis der ikke er specificeret et filnavn,
eller hvis filen ikke kan findes, kommer

dialogboksen Save As (Gem som) frem.

Hvis en del af tegnmonsteret overskrider
designsiden, vises en meddelelse. Redigér
tegnmonsteret, sa ingen dele overskrider
designsiden, og gem det s& igen.
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Gem med et nyt navn

Den aktuelle fil kan gemmes med et andet filnavn for
at bevare en ugendret originalfil eller for at bevare
forskellige versioner af samme
skrifttypetegnmgnster.

Skrifttypetegnmgnstre gemmes som .pes-filer.

Klik pa File (Fil) og derefter Save As (Gem
som).

Veelg mappen MyFont i den mappe, hvor PE-
DESIGN blev installeret. (For eksempel ved at
klikke pa det drev, som PE-DESIGN blev
installeret pa, derefter Programmer, derefter
Brother, derefter PE-DESIGN 8, derefter
MyFont). Derefter skal du indtaste filnavnet.

A Save s =
Save n [0 MyFore ~| e E-
L= Name Date modif... Type Size
-
Recent Flaces 1 SemPlepel
Desktop
I
om_vista_e
Computer
| ™
=
Network
File name: (Uniitled pe] K| Save
Saveastpe: |Ussrdefined fontfle (-PEF) - Cancel

e Gem den skrifttype, du har skabt, i
mappen MyFont. (For eksempel ved at
klikke pa det drev, som PE-DESIGN blev
installeret pa, derefter Programmer,
derefter Brother, derefter
PE-DESIGN 8, derefter MyFont).
Skrifttypen vil ikke kunne benyttes i Layout
& Editing, hvis den gemmes i en anden
mappe.

* Hvis Layout & Editing allerede er dbnet,
ndr du gemmer et nyt tegn i Font Creator,
vil det pdgaeldende tegn ikke blive vist i
skrifttypevaelgeren i Layout & Editing. Hvis
dette er tilfeeldet, skal du lukke Layout &
Editing og starte det igen.

Klik p4 Save (Gem) for at gemme
skrifttypetegnmgnstrene.




AEndring af
tegnefunktionen

Der findes to tegnefunktioner i Font Creator.
¢ Fyldningsfunktion
Blokke vises fyldt. | denne funktion er det lettere
at se mgnstrenes overlappende positioner.

» Konturfunktion (fyldningsfunktion slaet fra)
Blokke vises ikke fyldt. | denne funktion er det
lettere at redigere punkter.

[ —

Udfar nedenstaende for at skifte mellem disse
funktioner.

Veerktojslinjeknap: | {j

Klik pa |-gg|, eller kiik p& Display (Display)

og derefter Fill Mode (Fyldningsfunktion).

— Funktionen skifter mellem
fyldningsfunktion og konturfunktion.

AEndring af
baggrundsbilledets visning

FEndring af baggrundsbilledets
teethed

Det skabelonbillede, der forbliver i arbejdsomradet,
kan vises eller skjules, eller du kan vise en lysere
version af billedet.

Klik pa Display (Display), derefter Display

Template (Vis skabelon), og veelg sa den

gnskede indstilling.

¢ Klik pa On (100%) (Til (100%)) for at vise
skabelonbilledet.

* For atvise en lysere version af billedet skal
du klikke pa den gnskede teethed (75%,
50% eller 25%).

* Klik pa Off (Fra) for at skjule
skabelonbilledet.

* Denne funktion er ikke til rddighed, hvis du
ikke har importeret et skabelonbillede ind i
arbejdsomradet.

* Tryk pa genvejstasten ( ) for at skifte
mellem visning af billedet (On (100%) (Til
(100%))) og vise det lysere ved hver taethed
(75%, 50% og 25%) og skjule billedet (Off
(Fra)).

Skalér/flyt baggrundsbilledet
Klik pa Display (Display) og derefter pa
Modify Template (Omdan skabelon).

— Baggrundsbilledet veelges.

Baggrundsbilledet kan flyttes, eller dets
starrelse kan eendres pa samme made som
ved redigering af skrifttypetegnmenstre.

“Redigering af skrifttypetegnmeonstre” pa
side 230.

Baggrundsbilledet kan ikke skaleres eller
flyttes, hvis der benyttes en TrueType-
skrifttype som skabelon.
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AEndring af
gitterindstillinger

Linjeafstanden i det gitter, der vises i
arbejdsomradet, kan justeres.
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Klik pa Display (Display) og derefter Grid
Setup (Gitteropseetning).

Gitteret vises ved at veelge afkrydsningsfeltet
Show Grid (Vis gitter).

Gitteret skjules ved at fierne markeringen i
afkrydsningsfeltet Show Grid (Vis gitter).

Grid Setting
[¥ Show Grid W with Axes
I¥ Snap to Grid

Girid Interval MEDILIM hd
(] 8 | Cancel |

Markér afkrydsningsfeltet Snap to Grid
(Fastger til gitter) for at indtaste skrifttypenien
ensartet tykkelse eller matche lodrette og
vandrette positioner.

Markoren vil flytte sig i henhold til veerdien i
Grid Interval (Gitterinterval).
Fastgorelsesfunktionen fungerer, uanset om
gitteret vises eller ej.

Veelg gittermellemrummet i boksen Grid
Interval (Gitterinterval).

Markér afkrydsningsfeltet with Axes (med
Akser) for at vise gitteret som et net (hvor
gitterets linjer krydser hinanden).

Klik pa OK for at anvende endringerne og
lukke dialogboksen.




Importerede stingmgnstre kan forstarres eller formindskes i Layout & Editing pa tre forskellige mader:
1 Stingmenstre kan ganske enkelt forstgrres/formindskes.
2 Stingmenstre kan forstarres/formindskes, mens (Ctrl)-tasten holdes nede.

3 Stingmenstre kan ved hjeelp af funktionen sting til blok forstarres/formindskes efter konvertering til et
manuelt stingsaetningsmanster.

I metode 1 bliver stingene mere teette eller spredte, da antallet af syede sting ikke sendres. Med andre ord vil
det sendre broderiets kvalitet, hvis mgnsteret forstarres eller formindskes meget, eftersom tradteetheden
andres. Benyt denne metode, nar du kun forstarrer/formindsker stingmensteret en smule.

I metode 2 eendres mansterets starrelse, mens tradteetheden og nalepassagepunktmgnsteret bevares. Hvis
den oprindelige tradtaethed og nalepassagepunktmgnsteret i stingmansteret ikke er ensartet, vil tradteetheden
og nalepassagepunktmansteret eventuelt ikke blive bibeholdt, selvom denne metode benyttes. Forstar/
formindsk mensteret, mens forhandsvisningen kontrolleres. Undlad at benytte denne metode, nar du kun
forstgrrer/formindsker stingmeonsteret en smule.

| metode 3 bevares tradtaetheden, mens mansteret forstarres/reduceres. Nalepassagepunktmgnsteret

bevares imidlertid ikke fuldsteendigt. Benyt denne metode, nér du gnsker at sendre stingene eller formen.
Undlad at benytte denne metode, nar du kun forstarrer/formindsker stingmensteret en smule.

Denne software giver dig mulighed for at skabe mange forskellige broderimgnstre og understatter flere
valgmuligheder, hvad angar syindstillinger (stingteethed, stingleengde osv.). Det endelige resultat
afhaenger imidlertid ogsé af din specifikke broderimaskines model. Vi anbefaler, at du foretager en
prevesyning med dine sydata, for du syr pa det endelige stof. Husk at sy din pravesyning pa den samme
type stof som dit endelige stof og at benytte den samme nal og den samme maskinbroderitrad.

For at minimere krympning skal du veelge en stingretning, der er vinkelret i forhold til omradets storste kant.

Storre sandsynlighed for krympning Mindre sandsynlighed for krympning

Nar du har skabt et broderimgnster, der er sammensat af flere forskellige dele (i Layout & Editing eller Design
Center), skal du sgrge for at kontrollere syreekkefalgen og korrigere den efter behov.

| Layout & Editing er syreekkefglgen som standard den reekkefglge, som elementerne tegnes i.
| Design Center er syreekkefglgen som standard den reekkefalge, som syindstillingerne anvendes i.
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¢ For at opna de bedste resultater skal du indstille Under sewing (Underlagssting) pa On (Til), nar du syr
brede omrader.

Se “Under sewing (Underlagssting)” pa side 98 for at fa flere oplysninger.
¢ /Endring af indstillingen Sewing Direction (Syretning) forhindrer, at stingene krymper.

¢ Brug stabiliserende materiale, der er specielt beregnet til brodering, nar du broderer. Brug altid et
stabiliserende materiale, nar du broderer tynde stoffer eller straekstoffer, da nalen ellers kan risikere at bgje
eller kneekke, stingene vil evt. krympe, eller mgnsteret kan blive skeevt.

¢ Nar der sys satinsting pa et bredt omrade, kan det syede omrade krympe efter syning, alt efter hvilket
materiale og hvilken tradtype der benyttes. Hvis dette sker, skal du skifte til denne alternative metode: Veelg
fyldsting, og brug stabiliserende materiale pa stoffets bagside.

Mgnster

Efter syning

Nar du benytter satinsting pa et bredt omrade, kan nélen pa visse maskiner flytte sig ca. 10 mm. Benyt
ovenstaende alternative metode for at forhindre dette.

Hvis funktionen til afklipning af hopsting er slaet til pa broderimaskiner, der er udstyret med disse funktioner,
vil trdden automatisk blive klippet over ved hopsting.

Afhaengigt af hvilken broderimaskine der benyttes, vil trdden ved hopstinget ikke blive klippet over, hvis
hopstingene er kortere end en indstillet leengde.

Se den brugsanvisning, der fglger med din broderimaskine, for flere oplysninger om funktionen til afklipning af
hopsting.

Sting Hopsting Sting
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Ved syning af sma skrifttyper Ved konvertering af TrueType-
For at opna de bedste resultater ved brodering af skrifttyper til broderimgnstre
mgnstre med sma skrifttypemenstre skal du falge For at opnéa de bedste resultater ved konvertering af
de anbefalinger, der er beskrevet nedenfor. TrueType-skrifttyper til broderimgnstre skal du
o . . veelge en skrifttype, hvor alle linjer er sa tykke som
Indstil tradspaendingen lavere end til muligt, som for eksempel en gotisk skrifttype.

brodering af almindelige mgnstre.

Sy med en langsommere hastighed end ved
brodering af almindelige manstre.

(Se den brugsanvisning, der falger med din
broderimaskine, for at fa flere oplysninger om
justering af trddspaendingen og
syhastigheden.)

Undlad at afklippe hopsting mellem tegnene.
(Se brugsanvisningen til broderimaskinen for
flere oplysninger om at indstille maskinen til
afklipning af trad.)
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Konturtegn inden i en form kan laves ved at benytte kommandoen Convert to Outline Object (Konvertér til

konturobjekt) pa et tegn fra en TrueType-skrifttype.

Benyt et faconveerktgij til at tegne en form.

Se “Tegning af faconer” pa side 70 for at
fa flere oplysninger.

Veelg et tegn fra en TrueType-skrifttype.

Hajreklik pa tegnet, og veelg sa Convert to
Outline Object (Konvertér til konturobjekt) fra
den menu, der kom frem.

Se “Konvertering af tekst til
konturmanster” pa side 89 for at f4 flere
oplysninger.

Placér tegnet, sa det er omgivet af formen.

Nar du har valgt konturtegnmensteret, skal du

holde (Ctrl)-tasten nede og veelge formens
baggrund. Klik pa Sew (Sy), derefter Set hole
sewing (Veelg hulsyning).

Se “Sadan forhindres overlappende sting

(hulsyning)” pé side 75 for at f4 flere
oplysninger.

A

Veelg konturmgnsteret inde i tegnet, og klik

derefter pA omradesyning-knappen J
(Eftersom baggrundsfarven i dette eksempel
er sort, er den farve, der vaelges med

omradefarve-knappen M|, sort.)

— Konturtegnet er feerdigt.
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Det er muligt at skabe broderimgnstre ud fra forskellige tegn som f.eks. japanske, kinesiske, koreanske osv.
ved hjeelp af TrueType-skrifttyper.

| dette eksempel vil vi lave et broderimgnster ud fra japanske tegn.

Veelg et tekstveerktigj, og veelg sa en japansk e
TrueType-skrifttype (f.eks. “MS Gothic”). SAISB G [l
[E ]

Klik pa designsiden, hvor du vil have teksten til
at sta. Dialogboksen Edit Text Letters
(Redigér tekstbogstaver) kommer frem.

Vis en tegnkodetabel, der er anderledes end
den, der kom frem i trin 2. (Start — Alle

programmer — Tilbehor — Systemvaerktojer — 1)
Tegnoversigt) T

j=aE=n =
X EEEICIE]
[/ M| [AWWM Satin Stitch  +|

< |

Veelg MS Gothic i Font (Skrifttype)-listen i
Tegnoversigt, og markér sa »
afkrydsningsfeltet Advanced view E
(Avanceret visning). Veelg derefter Windows: al
Japanese (Windows: Japansk) pa listen S 1
7
]

Character set (Tegnsaet), veelg det gnskede
tegn, og klik pa Select (Velg).

(Dette eksempel viser det japanske hiragana
for “God eftermiddag”.)

TAICBIF

Character Map . e
Font: O Ms Gothic < [ reb ]
O [ [Ty | =0 gy~
T~ s @S <17 PN B 3] 3 [B)
REERERE <|[<FFCIEREREY )
gﬁ ¥ R B B P T[T E £ * Folgende procedure beskriver, hvordan du
s = A N A E{E{ T3 . . . .
S e, installerer japanske, kinesiske og
Slele] T [ SB[l A5 i <]
A O e 1 168 o koreanske skrifttyper pa det danske
U B AR R styresystem for Windows® XP.
st [FATTEE ] o 1) Kilik p4 Start, veelg Kontrolpanel, og klik
ewste s& pd Dato, Klokkeslaet, Sprog og
Character set Unicode ¥ | Go to Unicode - - TTH
P o — Internationale indstillinger.
bl 2) Klik pa Internationale og sproglige

- , indstillinger, og klik s& pa fanen Sprog.

Nar du har valgt alle de gnskede tegn, skal du 3 Markér af kry dsningsfeltet Installér filer
. . . . til ostasiatiske sprog under

Klikke pa Copy (Kopiér) for at kopiere Supplerende understottelse af sprog,

tegnene. og klik s p& OK.

Seet tegnene ind i dialogboksen Edit Text 4) Afslut Windows®-installationen ved at

folge de instrukser, der kommer frem.

* Hvis du kan indtaste japanske eller
koreanske tegn direkte fra computerens
tastatur, kan du indtaste dem direkte i
dialogboksen Edit Text Letters (Redigér
tekstbogstaver).

Letters (Redigér tekstbogstaver) i Layout &
Editing, og klik s& pa OK.
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Liste over vaerktojskassens knapper

Saetter markeren i funktionen Saetter markaren i funktionen
.52 . s.73
valg. konturtegning.
. ) .56 . .
f Saetter markeren i funktionen 60 Saetter markaren i funktionen s. 78
F‘ punktredigering. ’ 62 manuel stingsaetning. '
(= Seaetter markeren i funktionen Saetter markaren i funktionen
A4 .51 . s. 51
, zoom. maéle.
Seaetter markeren i funktionen . .
) . . Saetter markaren i funktionen
indtastning af tekst, sma .80 ; . S. 64
. klip ud af broderi.
— 1] skrifttyper og monogrammer.
Seaetter markeren i funktionen . .
tegne til firkanter, cirkler Indstiller markeren i
E” ) gnet ’ ! .70 ﬂ funktionen tilfgj stempel- eller s. 114
) buer, viftefaconer og bue med " L
. . redigér stempel.
lige side.
o T . .
I\J_N'_" Seetter markaren i funktionen 79
iy tegne til forskellige former. ’
Liste over menuer
Menuen File (Fil)
New (Nyt) D Skaber en ny designside. Ctrl + N s. 47
Open (Abn) E“? Abner et tidligere gemt broderimenster. Ctrl + O s. 48
Import (Importér) ||E Importerer broderlrjnranstre fra Design Library, en F8 s. 48
mappe eller et originalkort.
Import from Design Center
(Importér fra Design % Importerer et broderimgnster fra Design Center. F7 s. 50
Center)
Save (Gem) E Gemmer dit broderlmqnster pa computerens harddisk Ctrl+S s. 138
som den seneste version af filen (standard).
Save As (Gem som) - Gemmer dltlbroderlmrzmster pa computerens harddisk . s. 138
med et nyt filnavn.
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Eksporterer det manster, der vises pa designsiden

Export (Eksportér) — som en fil i et andet format (.dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, — s. 138
.shv, .jef, .sew, .csd og .xxx).
Write to Card s. 17
(Overfor broderi til Q;l Overfarer dit broderimgnster til et originalkort. F4 '1 39
broderikort) S.
Property (Egenskab) . Benyttes til at indtaste kommentarer i den .pes-fil, der . s. 140
redigeres.
Print Setup . Giver dig mulighed for at eendre udskriftsindstillinger . s. 43
(Indstil printer) for det forhandsviste broderimgnster og billede. s. 141
Print Preview . Giver dig mulighed for at se dit broderimgnster og . s. 143
(Vis udskrift) billede, for du udskriver det. ’
Print (Udskriv) — Udskriver dit broderimgnster og billede. Ctrl+ P s. 143
Exit (Forlad) — Forlader programmet. Alt + F4
Menuen Edit (Redigér)
Undo (Fortryd) I*_(-“ Fortryder den sidste handling. Ctrl+Z
Redo (Genskab) "—;ﬂ Annullerer virkningen af den sidste Fortryd. Ctrl + Shift + Z
Group (Gruppér) — Omdanner flere valgte menstre til ét objekt. Ctrl+ G
5 s. 55
ngroup . . .
(Opdel gruppe) Annullerer gruppering af grupperede menstre. Shift+ G
. Fjerner det/de valgte monstre fra skeermen, mens der
Eee x gemmes en kopi i Clipboard. Ctrl + X
na Gemmer det/de valgte menstre i Clipboard uden at
IR LG |__L| fierne dem fra skeermen. Ctrl+C
Duplicate (Duplikér) — Laver en kopi af det/de valgte menstre. Ctrl+D
Paste (St ind) Da_'-l Seetter Clipboards indhold ind pa skaermen. Ctrl +V
o Fjerner det/de valgte manstre fra skeermen uden at
Delete (Slet) gemme dem i Clipboard. Delete s. 123
To Straight o Retter to rundede linjer ud, der mades i et punkt pa en _ s. 58
(Til Lige) kurve. ’
To Curve o . . -
(Til Kurve) — Runder to lige linjer, der medes i et hjgrnepunkt. s. 58
To Smooth ) o
e (Til Glatning) Udglatter stien ved et punkt. s. 59
(Punkt) | 1o Symmetry ] )
(Til Symmetri — Justerer et punkts kontrolhdndtag symmetrisk. s. 59
D — Omdanner til en spids sti — s. 59
(Til Spids) ) )
Delete . .
(Slet) — Fjerner det/de valgte punkter. s. 58
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Horizontal | R .
' (Vandret) H") Spejlvender det/de valgte mgnstre op/ned. Ctrl+ H
Mirror s. 54
(Spejlvend) Vertical ¥ .
(Lodret) RA Spejlvender det/de valgte manstre venstre/hgijre. Ctrl +J
Rotate (Rotér) ‘t} ngr dn|g.mull|ghed for at dreje det/de valgte menstre i Ctrl + Y s. 54
en vilkéarlig vinkel.
Numerical | Size — | £Endrer det valgte mensters storrelse numerisk — s. 53
Setting (Storrelse) ‘ )
Numerisk
fndsti,"ng) ?;;?gf) — Drejer det valgte mgnster numerisk. — s. 55
Center (Centrér) — Flytter det valgte menster til midten af designsiden. Ctrl + M s. 52
Left _ Retter de valgte menstre ind i henhold til deres .
(Venstre) venstre kanter.
Center _ Retter de valgte menstre ind i henhold til deres midte _
(Centreér) fra venstre til hajre.
Right o Retter de valgte monstre ind i henhold til deres hajre .
Align (Hajre) kanter.
5 — - s. 53
(Justér) | 1op __ | Retter de valgte menstre ind i henhold til deres -
(Qverst) overkanter.
Middle _ Retter de valgte menstre ind i henhold til deres midte .
(Midt) fra top til bund.
Bottom _ Retter de valgte menstre ind i henhold til deres .
(Nederst) underkanter.
Select All (Markér alt) — Veelger alle mgnstrene. Ctrl+ A s. 52
Menuen Image (Billede)
i Al — Importerer billeddata fra en eksisterende fil — s. 120
(fra Fil) ’ ’
fromTWAIN
device _ Betjener en TWAIN-standardiseret scanner eller et . s. 120
(fra TWAIN- andet apparat for at importere et billede. )
enhed)
Input from
(Input) Portrait Kombinerer billeder af ansigtstreek, der fglger med
— - — s. 121
(fra programmet, for at skabe et originalt portreet.
Portreet)
from
g:;pboard — Importerer billeddata fra Clipboard. — s. 122
Clipboard)
:::Iﬁ:l:f) — Gemmer billeddata som en fil. — s. 124
Output
(Output) | 1o , N .
Clipboard til — Kopierer billeddata til Clipboard. — s. 124
Clipboard)
Select TWAIN Device . Veelger, hvilken af de installerede TWAIN-enheder pa . s. 120

(Veelg TWAIN-enhed)

computeren, der skal benyttes.
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Modify (Omdan) — Justerer billeddataenes starrelse, retning og position. — . 123
90Degrees
Clockwise N
(90 grader — Drejer billeddata 90 grader med uret. — . 123
med uret)
Rotate
(Rotér) 90Degrees
Counterc-
lockwise — Drejer billeddata 90 grader mod uret. — . 123
(90 grader
mod uret)
Image to Stitch Wizard O Giver trinvis vejledning til at skabe broderimegnstre ud . 125
(Lzeg sting pé et billede) %, | fra billeddata. ’
On
O,
?I'(i)lo %) — | Viser skabelonbilledet (tasthed: 100%). F6
(100%))
Display 75% . \7/;?; en lysere version af skabelonbilledet (taethed: F6
Image o 123
(Vis 50% . Viser en lysere version af skabelonbilledet (teethed: F6 :
billede) ° 50%).
25% . Vlsoer en lysere version af skabelonbilledet (taethed: F6
25%).
Off (Fra) — Skjuler skabelonbilledet. F6
Menuen Text (Skrift)
Edit Letters . . . . . .
(RedigarlBagataven) Giver dig mulighed for at redigere indtastet skrift. Ctrl + L .92
Text A_ttrlbu_te_ Setting — Indstiller skriftindstillingerne for skriftmgnsteret. Ctrl + K .83
(Tekstindstilling)
Fit Text to Path Setting +*
(Indstillinger for tilpas pEG | Tilpasser en tekstlinje langs en sti. Ctrl+T .87
tekst til del) =
Release Text from Path | ABC ' .
(Frigor teksten fra del) Y Friger teksten fra stien. Ctrl + Q . 88
True'Type Fon't Angiver indstillinger, som for eksempel stil, for
Attribute Setting . )
. — TrueType-skrifttyper, der konverteres til — .89
(Indstillinger for broderimanstre
TrueType-skrifttype) '
pome t? O.Utlme SRSt Skaber konturdata ud fra et skriftmegnster, der er
et - konverteret fra en TrueType-skrifttype T -89
konturobijekt) yp ype.
Menuen Sew (Sy)
Sewing Attribute . . - .
Setting Angiver syindstillinger for et mgnsters omrader og Ctrl + W 96

(Syindstillinger)

konturer.
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Giver dig mulighed for at kontrollere og sendre

Sewing Order/Lock w78 | syreekkefglgen for mensterfarver og individuelle
5 F10 s. 118
(Syrakkefolge/las) 423 | menstre.
Laser endvidere broderimgnsteret.
. Indstiller et seet manstre til hulsyning (for at undga at
Set hole sewing .
(Veelg hulsyning) — sy samme sted to gange, nér det ene monster — s. 75
omgiver det andet).
Cancel hole sewing - . .
(Annullér hulsyning) Annullerer hulsyning. s.75
Fjerner overlappende omrader fra det nederste
Remove Overlaps . . .
X . — broderimgnster, nér flere broderimenstre overlapper — s. 75
(Fjern overlapninger) .
hinanden.
Merge (Sammenizg) . Sammenlaegger flere broderimonstre, der er . s. 76
overlappet.
Divide Stitches by
el — Opdeler stingdata i henhold til de forskellige farver. — s. 64
(Opdel sting efter P 9 ¢ ’ ’
farve)
Stitch to Block Omdanner stlngrqﬂnstrg til bllokke (data for manue!
(Sting til blok) — stingsaetning), hvilket giver dig mulighed for at angive — s. 63
9 syindstillinger og bevare stingkvaliteten ved skalering.
Ll t’o S_tltc_hes — Konverterer et formmonster til et stingmonster. — s. 62
(Konverteér til sting)
Applique Wizard . . - . S I .
(Applikationsguide) Giver trinvis vejledning til nemt at skabe applikationer. s. 137
polect Sewmg Area — Indstiller syomradet. — s. 140
(Veelg syomrade)
Optimize hoop Optimerer syraekkefolgen for manstre pa en
change — designside for flerpositionsrammer (100 x 172 mm — s. 184
(Optimér rammeskift) eller 130 x 300 mm).
Optimize Entry/
Exit points Optimerer startpunkters og slutpunkters positioner for
iy — ; — s. 60
(Optimér start-/ broderimgnsteret.
slutpunkter)
Menuen Display (Display)
Grid Setup _ . - - .
(Gitteropszetning) Styrer gitterets visning og karakteristika. s. 69
Preview Specificerer, om mgnstre vises som sting eller i
(Forhandsvisning) normalvisning. F9 s. 65
- . R Viser et realistisk billede af, hvordan enten valgte .
A BT () A menstre eller alle manstre vil se ud, efter de er broderet. Shift + F9 5.65
Realistic Preview . . Lo -
Attribute Setting . ;E:i::gi;f:rhandsv|sn|n93|ndst||||ngerne for 3D- . s. 65
(3D-indstilling) ’
Refresh Window
(Opdatér vindue) Opdaterer skaermen. Ctrl + R
Stitch Simulator = |i ) ) ) _— .
(Stingsimulering) =5 Viser en simulering af maskinstingene. s. 66
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Reference Window

(Online-registrering)

(Oversigtsvindue) Skjuler/viser oversigtsvinduet. F11 s. 66
Ruler (Lineal) Skjuler/viser linealerne. — s. 69
Toolbar . . —_—
(Veerktojslinje) Skjuler/viser veerktgjslinjen. s. 47
Status Bar . . -
(Statuslinje) Skjuler/viser statuslinjen. —
Menuen Option (Valg)
Design Center Starter Design Center og viser dets vindue i F5 s. 145
forgrunden. s. 153
Programmable Stitch Starter Programmable Stitch Creator og viser dets . s. 199
Creator vindue i forgrunden. s. 205
Design Database Starter Design Database og viser dens vindue i F12 s. 187
forgrunden.
Starter Font Creator og viser dens vindue i s. 217
Font Creator —
forgrunden. s. 225
Design Property Viser en dialogboks med syoplysninger for det/de
; — s. 137
(Designegenskaber) valgte manstre.
Design Page Property . . . L
(Designsidens Giver dig mulighed for at eendre designsidens . s. 68
storrelse og farve samt baggrunden.
egenskaber)
Edit User Thread
chet Giver mulighed for at oprette og redigere originale
(Redigér . '9 P 9 9 9 — s. 110
. trddoversigter.
brugertilpasset
tradoversigt)
SelectSystem | .o Giver dig mulighed for at s&endre systemenhederne til .
Unit millimeter. s 69
(Veelg inch Giver dig mulighed for at endre systemenhederne til . ’
systemenhed) | (tomme) tommer.
Menuen Help (Hjeelp)
Instructlon' M'anual Starter brugsanvisningen op. F1 s. 13
(Brugsanvisning)
Check for Updates
(Sag efter Sager efter en opdateret version pa internettet. — s. 14
opdateringer)
Customer Support < . . .
(Kundesupport) Abner kundesupportsiden p& vores websted. s. 14
Online Registration " . . . . .
Abner online-registreringssiden pa vores websted. — s. 14

About

Layout & Editing
(Om Layout &
Editing)

Giver oplysninger om dette programs version.
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Liste over vaerktojskassens knapper

Stadiet Stregbillede

Denne knap benyttes som

|1Q = viskeleeder.
I @ Seetter markgren i funktionen
Q ~ zoom ind.
De fem forste knapper
I benyttes som blyanter og e: Maksimerer den valgte
Q viskeleedere (nar hgjre s. 147 L o designside til at fylde vinduet. s. 147
museknap holdes nede) i
k forskellige tykkelser.
4 @ Saetter markgren i funktionen
k ~ zoom ud.
Stadiet Figurhandtering
k Seetter markeren i funktionen s. 148 @ Saetter markgren i funktionen
valg. ~ zoom ind.
I.- Seetter markeren i funktionen s. 149 o Maksimerer den valgte
# punktredigering. ’ Ch designside til at fylde vinduet.
S Seetter markeren i funktionen s. 148 @\, Seetter markaren i funktionen

linjetegning.

zoom ud.

&

Fylder displayet med de
valgte objekter.

249

Jalopjieen/ionuayp



Stadiet Stingindstillinger

I—_U-I SaetEer mar!(ﬂren i funktionen s. 163 E’:‘ Saette.r markaren i funktionen
omradesyning. “~ zoom ind.
: | Seetter markgren i funktionen "3 Maksimerer den valgte
linje (hele)-syning. (| designside til at fylde vinduet.
— s. 164
| Seetter markgren i funktionen ‘E:' Saetter markaren i funktionen
linje (del af)-syning. ™ zoom ud.
@ Saetter. markaren i funktionen s. 168 é S‘aeTter markaren i funktionen
2 hulsyning. tilfgj stempel.
s. 168
k Saetter markaren i funktionen
e redigér stempel.
Liste over menuer
Menuen File (Fil)
New Line Image D Skaber en ny designside og skifter til Stadiet
(Nyt stregbillede) Stregbillede. Ctrl +N 8. 157
New Figure Data . Skaber en ny designside og skifter til Stadiet . s. 160
(Ny figurdata) Figurhandtering. ’
. . o Giver en trinvis vejledning til at lave manstre, alt efter
learlGaide) hvilken type data du gnsker at skabe. F3 s.154
o ul o
Open (Abn) E" Abner en tidligere gemt fil (.pem, .pel) eller en billedfil. Ctrl + O s. 155
Select TWAIN Device . Veelger, hvilken af de installerede TWAIN-enheder p& .
(Veelg TWAIN-enhed) computeren, der skal benyttes.
Input from TWAIN s. 155
device o Betjener en TWAIN-standardiseret scanner eller et . ’
(Input fra TWAIN- andet apparat for at importere et billede.
enhed)
Input from Clipboard o Abner en ny designside i Stadiet Oprindeligt billede og .
(Input fra Clipboard) importerer billeddataene fra Clipboard.
Output to Clipboard o Kopierer billeddata fra Stadiet Oprindeligt billede til .
(Output til Clipboard) Clipboard.
Import Figure % Tilfgjer en .pem-fil til din designside (kun tilgeengeligt i F8
(Importér figur) Stadiet Figurhandtering).
Save (Gem) E Gemmer dm_deS|gn_S|de pa din harddisk som den Ctrl+ S s. 169
seneste version af filen (standard).
Save As (Gem som) — Gemmer det aktuelle mgnster med et nyt filnavn. — s. 169
Exit (Forlad) — Forlader programmet. Alt + F4
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Menuen Edit (Redigér)

Undo (Fortryd) L{-“ Fortryder den sidste handling. Ctrl+Z
Redo (Genskab) "—ﬂ Annullerer virkningen af den sidste Fortryd. Ctrl + Shift + Z
Cut (Klip) x Fjerner det valgt.e. mgnster fra skeermen, mens der Ctrl + X
gemmes en kopi i Clipboard.
na Gemmer det valgte mgnster i Clipboard uden at fjerne
Eepyiiiopley |__L| det fra skeermen. Cri+C
Duplicate (Duplikér) — Laver en kopi af det valgte menster. Ctrl+D
Paste (Szet ind) Er_‘-l Seetter Clipboards indhold ind pa skaermen. Ctrl+V
Delete (Slet) . Fjerner det yalgte monster fra skaermen uden at Delete
gemme det i Clipboard.

Split (Delt) — Deler linjen i to ved et punkt. — s. 149

Horizontal R .

. (Vandret) H Spejlvender det valgte menster op/ned. Ctrl+ H

Mirror
(Spejlvend) s. 160

Ll 3 Spejlvender det valgte menster venstre/hgjre Ctrl + J

(Lodret) RA pel 9 Ire.
Rotate (Rotér) t} Giver dig mulighed for at zendre monsterets retning. Ctrl+Y s. 160
Nurr?erical S — FEndrer det valgte mensters sterrelse numerisk. — s. 160
Setting (Storrelse)
Numerisk
gndstilling) ?;;f;; — Drejer det valgte mgnster numerisk. — s. 160
Select All (Markér alt) — Veelger hele mgnsteret. Ctrl+ A

Menuen Sew (Sy)
Sewing Attribute
Setting Angiver syindstillinger for konturer og omrader. Ctrl + W s. 165
(Syindstillinger)
. Giver dig mulighed for at kontrollere og aendre
[P |

peinoNordey syraekkefolgen for forskellige farver i et menster samt F10 s. 168

(Syrakkefolge)

syraekkefglgen for hver farve individuelt.
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Menuen Display (Display)

Giver dig mulighed for at indstille gitteret, sla det til

Gr.ld 2L . — eller fra og at vise det med eller uden de vandrette og — s. 161
(CIHSOpE S lning) lodrette linjer.
Modify Template . . - .
(Omdan skabelon) Justerer baggrundsbilledets sterrelse og position. s. 159
On (Til) — Viser skabelonbilledet. F6
Display
Te_mplate Faded — Viser en lysere version af skabelonbilledet. F6 s. 159
(Vis (Falmet)
skabelon)
ra — juler skabelonbilledet.
Off (F Skjuler skabelonbilled F6
Preview <% Specificerer, om mgnstre vises som sting eller i F9
orhandsvisnin normalvisning.
Forhandsvisning Ivisning
Realistic Preview (3D) B L/cljsz;tz: Ltiilcljzt;isnkgblllede af, hvordan menstrene vil se Shift + F9
Realistic Preview
Attribute Setting — Indstiller forhandsvisningsindstillingerne for 3D. —
(3D-indstilling)
Refresh Window
(Opdatér vindue) Opdaterer skaermen. Ctrl+R
Stitch Simulator [y . . . I .
(Stingsimulering) == Viser en simulering af maskinstingene. s. 169
Referepce V_Vlndow % Skjuler/viser oversigtsvinduet. F11 s. 161
(Oversigtsvindue)
Toolbar . . I
(Veerktojslinje) Skjuler/viser veerktgijslinjen. s. 153
Status Bar . . -
(Statuslinje) Skjuler/viser statuslinjen.
Menuen Option (Valg)
Layout & Editing . it%r:jr:clj-::om & Editing og viser dets vindue i F5 s. 47
Programmable Stitch o Starter Programmable Stitch Creator og viser dets o s. 199
Creator vindue i forgrunden. s. 205
Design Page Property . . . .
(Designsidens o Giver dig mulighed for at a&endre designsidens . s. 159
storrelse og farve samt baggrunden.
egenskaber)
Select System G . Giver dig mulighed for at &endre systemenhederne til .
Unit millimeter.
s. 161
(Veelg inch o Giver dig mulighed for at sendre systemenhederne til .
systemenhed) | (tomme) tommer.
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Menuen Stage (Stadie)

To Original Image

(Til Oprindeligt qr Gar tilbage til Stadiet Oprindeligt billede. — s. 146

billede)

To Line image - ’ : _

(Til stregbillede) .1%! Gar til Stadiet Stregbillede. s. 156

To Figure Handle 2y i - 2 ' o

(Til Figurhandtering) Gar til Stadiet Figurhandtering. s. 158

To Sew Setting Gar fra Stadiet Figurhandtering til Stadiet . s. 163

(Til Stingindstilling) Stingindstilling. ’

To Layout & Editing |- lf Eksporterer broderimonsteret fra Stadiet _ s. 152

(Til Layout & Editing) Stingindstilling til Layout & Editing. ’
Menuen Help (Hjeelp)

Instructlon_ Mz::nual — Starter brugsanvisningen op. F1 s. 13

(Brugsanvisning)

TSI — Abner kundesupportsiden pa vores websted. — s. 14

(Kundesupport)

About Design Center
(Om Design Center)

Giver oplysninger om dette programs version.
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Liste over menuer

Menuen File (Fil)

Open in Layout &
Editing

(Abn i Layout & — Abner broderimgnsterfilen med Layout & Editing. — s. 189
Editing)
Import into Layout &
Editing — Importerer broderimensterfilen til Layout & Editin — s. 189
(Importér til Layout & P y g ’
Editing)
Create New Folder )
Cr e Opretter en ny mappe i den valgte mappe. s. 190
el Iformat — Konverterer broderimgnsterfilen til et andet format. — s. 193
(Konvertér format)
Delete (Slet) — Sletter den valgte broderimensterfil. Delete s. 191
Search (Sog) . Giver r_nuhghed for at sege efter den gnskede Ctrl + F s. 192
broderimgnsterfil.
Print Setup . Giver dig mulighed for at eendre udskriftsindstillinger . s. 196
(Indstil printer) for kataloger over broderimgnsterfiler. ’
Print Preview . Giver dig mulighed for at se kataloget over .
(Vis udskrift) broderimgnsterfiler for udskrivning.
Print (Udskriv) — Udskriver kataloget over broderimgnsterfiler. Ctrl + P s. 196
Create HTML . Opretter kataloget over broderimgnsterfiler som en . s. 196
(Opret HTML) HTML-il. ’
Create CSV - Opretter kataloget over broderimgnsterfilers . s. 197
(Opret CSV) syoplysninger som en CSV-fil. ’
Exit (Forlad) — Forlader programmet. Alt + F4
Menuen Edit (Redigér)
. Fjerner det/de valgte broderimgnsterfiler fra mappen,
B .;:}g mens der gemmes en kopi i Clipboard. Ctrl + X
Lo Gemmer det/de valgte broderimgnsterfiler i Clipboard
Copy (Kopiér) |__L| uden at fierne dem fra mappen. Crl+C s. 190
Paste (Sat ind) DCL_LI In(.isaatter gn eller flere broderimognsterfiler fra Ctrl + V
Clipboard i den valgte mappe.
Select All (Markér alt) — Veelger alle filer, der er vist i indholdsfeltet. Cirl+ A
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Menuen Display (Display)

Large Thumbnails
(Store
billedeksempler)

Viser broderimgnsterfiler i indholdsfeltet som store
billedeksempler.

Small Thumbnails

Viser broderimgnsterfiler i indholdsfeltet som sma

(Sma |:| , — s. 191
billedeksempler) billedeksempler.
. . Viser broderimgnsterfiler i indholdsfeltet i henhold til
Details (Oplysninger) syoplysninger. —
Preview RhG ] Viser en forhandsvisning af den valgte .
(Forhandsvisning) broderimgnsterfil. s. 188
Property (Egenskab) D Viser syoplysninger for den valgte broderimonsterfil. — s. 188
Refresh (Opdatér) . gzﬁz;[g;?;:/;nmg af broderimgnsterfiler i Ctrl + R
Toolbar . . I
(Veerktajslinje) Skjuler/viser veerktgjslinjen. s. 187
Status Bar . . -
(Statuslinje) Skjuler/viser statuslinjen.
Menuen Option (Valg)
Select System mm . Giver dig mulighed for at aendre systemenhederne til .
Unit millimeter.
s. 69
(Velg inch . Giver dig mulighed for at aendre systemenhederne til .
systemenhed) | (tomme) tommer.
Menuen Help (Hjeelp)
Instructlon_ M'fmual — Starter brugsanvisningen op. F1 s. 13
(Brugsanvisning)
Customer Support o R ' . _
(Kundesupport) Abner kundesupportsiden pé vores websted. s. 14
About Design
Database. — Giver oplysninger om dette programs version. —
(Om Design
Database)
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Liste over vaerktojskassens knapper

k Seetter markeren i funktionen s. 209 Seetter markeren i funktionen
. ) s. 211
valg. s. 213 omrade (nulstil).
.2
F Saetter markeren i funktionen : 288 Saetter markeren i funktionen
’ punktredigering. s 212 omréde (graverings). s. Z?l
S.
é- Seetter markgren i funktionen s. 200 Seetter markgren i funktionen
linjetegning. s. 208 omrade (praegnings).
Liste over menuer
Menuen File (Fil)
New (Nyt) D Opretter et nyt arbejdsomrade. Ctrl + N s. 207
Open (Abn) Eﬁr Abner en tidligere gemt stingmensterfil. Ctrl+ O s. 206
Template Open Abner en baggrundsbilledfil, der kan benyttes som en
(Ska‘l))elon é‘:)en) — vejledning til at tegne et nyt manster til et — s. 206
programmerbart fyldsting eller motivsting.
Save (Gem) B Gemmer dit arbejdsomrade p& harddisken. Ctrl+ S s. 214
Save As (Gem som) — Gemmer det aktuelle stingmenster med et nyt filnavn. — s. 214
Exit (Forlad) — Forlader programmet. Alt + F4
Menuen Mode (Funktion)
Fill/Stamp Gar ind i funktionen fyld-/stempel for at skabe
— stingmenstre til programmerbare fyldsting og —
(Fyld/stempel) stempler. s. 207
Motif (Motiv) . Gér ind i funktionen motiv for at skabe stingmgnstre til .

motivsting.
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Menuen Edit (Redigér)

Undo (Fortryd) L(” Fortryder den sidste handling. Ctrl+ Z
Redo (Genskab) "-ﬂ Annullerer virkningen af den sidste Fortryd. Ctrl + Shift+ Z
. Fjerner den/de valgte linjer fra skaermen, mens der
SERGID) x gemmes en kopi i Clipboard. Ctrl + X
A Gemmer den/de valgte linjer i Clipboard uden at fierne
Copy (Kopiér) |__L| dem fra skaermen. Crl+C
Duplicate (Duplikér) — Z:E’Z‘;;i;'r‘;’é’;ff den/de valgte linjer ti Ctrl + D
Paste (Sat ind) I:li'—l Seetter linjerne fra Clipboard ind pa skaermen. Ctrl+V
. Fjerner den/de valgte linjer fra skeermen uden at
LR gemme dem i Clipboard. Delete
Horizontal R . .

. (Vandret) H Spejlvender den/de valgte linjer op/ned. Ctrl+ H
Mirror s.213
(Speilvend) [ e rtical ¥ . - . Ctrl

(Lodret) RA Spejlvender den/de valgte linjer venstre/hgjre. trl + J
. Giver dig mulighed for at dreje den/de valgte linjerien
Rotate (Rotér) t) vilkarlig vinkel. Ctrl+Y
Select All (Markér alt) — Veelger alle linjerne. Ctrl + A
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Menuen Display (Display)

(Kundesupport)

Wide Viser gitterintervallet med 1/8 af et arbejdsomrédes .

(Bred) kant.

Medium Viser gitterintervallet med 1/16 af et arbejdsomrades .
Grid (Mellem) kant. s. 215
(Gitter) Narrow Viser gitterintervallet med 1/32 af et arbejdsomréades - '

(Smal) kant.

:\:2;:“) Skjuler gitteret. —

On

O,
g?lo ) Viser skabelonbilledet (tzethed: 100%). F6
(100%))
Viser en lysere version af skabelonbilledet
O,
Template | (testhed: 75%). Fé o5
(Skabelon) 50% Viser en lysere version af skabelonbilledet F6 s.
° (tssthed: 50%).
Viser en lysere version af skabelonbilledet
O,

25% (testhed: 25%). F6

Off (Fra) Skjuler skabelonbilledet. F6
Preview Skjuler/viser den gentagne billedvisning af det . s. 208
(Forhandsvisning) menster, der skabes. ’
;r\cl):alrl::;islinie) Skjuler/viser veerktgjslinjen. — s. 199
(sStta;russﬁ:]re) Skjuler/viser statuslinjen. —

Menuen Help (Hjeelp)

:gsr:;:;:‘:\isl\:ia:;)al Starter brugsanvisningen op. F1 s. 13
CTEEIE] T Abner kundesupportsiden pa vores websted. — s. 14

About Programmable
Stitch Creator

(Om Programmable
Stitch Creator)

Giver oplysninger om dette programs version.
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Liste over vaerktojskassens knapper

k Seetter markeren i funktionen s. 230 O Saetter markaren i funktionen
valg. - zoom.
Seetter markeren i funktionen Saetter markaren i funktionen
'F; punktredigering. s. 231 , manuel stingseetning. 8.229
Liste over menuer
Menuen File (Fil)
New (Nyt) D Opretter et nyt arbejdsomréde. Ctrl+ N s. 225
. fe | .
Open (Abn) E? Abner en tidligere gemt skrifttypefil. Ctrl + O s. 225
from File - Abner en baggrundsbilledfil, der kan benyttes som . s. 927
(fra Fil) vejledning til at tegne et skrifttypemenster. ’
Template | Select
Open TrueType
(Skabelon | Font . Abner en TrueType-skrifttype, der skal benyttes som . s 297
ében) (Veelg skabelon eller til konvertering. ’
TrueType-
skrifttype)
Save (Gem) E Gemmer skabte skrifttypemgnstre p& harddisken. Ctrl+ S s. 234
Save As (Gem som) . Qemmer det aktuelle skrifttypemgnster med et nyt . s. 234
filnavn.
Add/Remove Letters e .
(Tilfo}/flern bogstaver) Tilfgjer/fjerner registrerede tegn. s. 226
Exit (Forlad) — Forlader programmet. Alt + F4
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Menuen Edit (Redigér)

Undo (Fortryd) L{-* Fortryder den sidste handling. Ctrl+Z
Redo (Genskab) "—ﬂ Annullerer virkningen af den sidste Fortryd. Ctrl + Shift + Z
. Fjerner det/de valgte monstre fra skeermen, mens der
SR :.;g gemmes en kopi i Clipboard. Ctrl + X
na Gemmer det/de valgte manstre i Clipboard uden at
ST b |__L| fijerne dem fra skeermen. Ctrl+C
. s . Tilfgjer en kopi af det/de valgte manstre til
Duplicate (Duplikér) arbejdsomradet. Ctrl+D
Paste (St ind) Da_'-l Seetter Clipboards indhold ind pa skaermen. Ctrl +V
o Fjerner det/de valgte manstre fra skeermen uden at
Delete (Slet) gemme dem i Clipboard. Delete
gt)raight o Retter to rundede linjer ud, der mades i et punkt pa en o
(Til Lige) kurve.
To Curve - . .
(Til Kurve) — Runder to lige linjer, der mades i et hjgrnepunkt. —
ToSmooth
(Til — Udglatter stien ved et punkt. — s. 231
Point Glatning) ’
(Punkt) To
(S%Immetry — Justerer et punkts kontrolhdndtag symmetrisk. —
Symmetri)
;r;"ilcsupsizs) — Omdanner til en spids sti. —
Delete .
(Slet) — Fjerner det/de valgte punkter. —
. :\Iloa':‘z(:'e‘:; I — Spejlvender det/de valgte megnstre op/ned. Ctrl +H
irror
. s. 230
Spejlvend i
(Spei ) Yf;gf:tl) — Spejlvender det/de valgte menstre venstre/hgjre. Ctrl + J
a o Giver dig mulighed for at dreje det/de valgte monstre i
Rotate (Rotér) en vilkdrlig vinkel, Ctrl+Y s. 230
Left o Retter de valgte manstre ind i henhold til deres _
(Venstre) venstre kanter.
Center o Retter de valgte manstre ind i henhold til deres midte _
(Centreér) fra venstre til hgjre.
Right o Retter de valgte manstre ind i henhold til deres hgjre _
Align (Hajre) kanter.
(Justér) | Top . Retter de valgte menstre ind i henhold til deres o
(Qverst) overkanter.
Middle _ Retter de valgte menstre ind i henhold til deres midte _
(Midt) fra top til bund.
Bottom o Retter de valgte manstre ind i henhold til deres _
(Nederst) underkanter.
Select All (Markér alt) — Veelger alle mgnstrene. Ctrl + A
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Menuen Sew (Sy)

Sewing Order w8 | Giver dig mulighed for at kontrollere og sendre F10 s. 232
(Syraekkefolge) 123 | syreekkefelgen for individuelle menstre. ’
Convert TrueType
Font to Data . .
(Konvertér TrueType- Konvertergr en skabglon af en TrueType-skrifttype til o s. 229
skrifttyper il et brugertilpasset skrifttypetegnmgnster.
broderidata)
Menuen Display (Display)
Grid Setu Giver dig mulighed for at indstille gitteret, sla det til
(Gittero sr;etnin ) — eller fra og at vise det med eller uden de vandrette og — s. 236
P 9 lodrette linjer.

FilMode | — - Skifter funktionen visning mellem funktionen fyldning
(Funktionen | | (blokke vises fyldt) og funktionen kontur (blokke vises F9 s. 235
Fyldning) ikke fyldt).
Preview Window
(Forhandsvisningsvi Skjuler/viser forhandsvisningsvinduet. F11 s. 232
ndue) =
(Bé::::rx:\gg:ue) Viser Gennemse-vinduet. — s. 233
:woon?anT:kmaﬂ:Itsn) — Justerer baggrundsbilledets sterrelse og position. — s. 235

On

O,

g}?f’ ) — | Viser skabelonbilledet (tzethed: 100%). F6

(100%))
Displa o o Viser en lysere version af skabelonbilledet
Temotate | (teothed: 75%). F6
(Vis 509% . Viser en lysere version af skabelonbilledet F6 s. 235
skabelon) ° (teethed: 50%).

o Viser en lysere version af skabelonbilledet

30 (teethed: 25%). F6

Off (Fra) — Skjuler skabelonbilledet. F6
;r\(;:;::;islinje) — Skjuler/viser veerktajslinjen. — s. 217
(Sst?;r:sﬁ:;e) — Skjuler/viser statuslinjen. —

Menuen Help (Hjeelp)

zgiH;:;I:;s“:?:;)al — Starter brugsanvisningen op. F1 s. 13
CUEEIED ENTP O — Abner kundesupportsiden pa vores websted. — s. 14

(Kundesupport)

About Font Creator
(Om Font Creator /
Skab egne bogstaver)

Giver oplysninger om dette programs version.
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Hvis der opstar et problem, skal du klikke pa Help (Hjeelp), derefter Customer Support (Kundesupport) i
menuen for at komme ind pa Brothers websted, hvor du kan finde arsager til og lasninger pa forskellige
problemer samt svar pa hyppigt stillede spargsmal.

Hvis du har et problem, skal du kontrollere nedenstaende lgsninger. Hvis de foreslaede lasninger ikke

afhjeelper problemet, skal du kontakte en autoriseret forhandler eller Brothers kundeservice.

Softwaren er ikke installeret
korrekt.

Du har foretaget en
handling, der ikke er
beskrevet i
installationsproceduren.
(For eksempel klikket pa
Annullér eller taget cd-
rom'en ud, for proceduren
var afsluttet.)

Folg vejledningerne, og udfer
proceduren korrekt.

Installationsprogrammet
starter ikke op
automatisk.

Se noten: “If the installer does not
automatically start up” (Hvis
installationsprogrammet ikke starter op
automatisk).

Meddelelsen: “No card writer
module is connected. Please
connect card writer module.”
(Der er ikke tilsluttet en
kortlaeser/-skriver. Tilslut
kortlaeser/-skriver.) vises.

Driveren til USB-
kortleeser/-skriveren er
ikke installeret korrekt.

Nar USB-stikket er sat korrekt ind i
USB-porten, starter
installationsprogrammet til USB-
kortleeser/-skriverens driver op.

Hvis
fremgangsmaden
til venstre ikke
afhjeelper
problemet, skal
du ga ind pa det
websted, der er
anfert under
“Support/
Service”.

(Se side 14.)

Nar du forsgger at opgradere
fra en eeldre version, vises
meddelelsen “Cannot connect
to the Internet” (Kan ikke
forbinde til internettet) eller
“The server could not be
connected to. Wait a while, and
then try connecting again.” (Det
var ikke muligt at fa forbindelse
til serveren. Vent lidt, og forseg
sé igen.), og USB-kortleeser/-
skriveren kan ikke opgraderes.

Computeren med USB-
kortleeser/-skriveren
tilsluttet sin USB-port
kunne ikke etablere
forbindelse til internettet.

For at opgradere USB-kortleeser/-
skriveren skal den computer, der har
USB-kortlaeser/-skriveren tilsluttet sin
USB-port, have internetforbindelse.
Hvis du benytter firewall-software, skal
denne deaktiveres midlertidigt under
opgraderingen. Hvis du ikke kan fa
forbindelse til internettet, skal du
kontakte den autoriserede forhandler.

USB-kortlaeser/-skriveren
fungerer ikke korrekt.

Der tilfares ikke nok
strgm.

Forbind USB-kortleeser/-skriveren til
en USB-port pa computeren eller en
egenforsynet UBS-hub, der kan tilfere
nok strgm til kortlaeser/-skriveren.
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